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SIGURANTA

despre prezenta ,tensiunii periculoase” neizolate Tn interiorul cabinei produsului, care ar putea

f Fulgerul cu cap de sageata intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze utilizatorul
fi de magnitudine suficienta pentru a constitui un risc de electrocutare a persoanelor.

prezenta instructiunilor importante de operare si intretinere (service) in literatura care

f Semnul de exclamare intr-un triunghi echilateral este destinat sa alerteze utilizatorul despre
insoteste aparatul.

Va rugam sa respectati toate atentionarile, masurile de precautie si de intretinere conform recomandarilor din acest
ghid al utilizatorului.

Instructiuni importante de siguranta
Utilizarea preconizata a produsului ca produs laser destinat consumatorilor
PRODUS LASER DESTINAT CONSUMATORILOR DIN CLASA 1

EN 50689:2021

“WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN."
iti warning againsteye exp for cl lessthanlm.

“AVERTISSEMENT: INSTALLER AU-DESSUS DE LATETEDESENFANTS.”

_X__> Averti. trel’ laire pourd

aunedistancede moinsde1m.

RG 2 - ~IEC S REEEFHEAAR"
ST NF1min EERERE N MRS

TEE RBEBRRERDE .
$H 1 m DUT3AER RIS SR BN B S

*  Nu priviti in fascicul, RG2.
Ca si in cazul oricarei surse luminoase, nu priviti direct in fascul, RG2 IEC 62471-5:2015.

*  Acest proiector este un produs laser de prima clasa din IEC 60825-1:2014 si face parte din grupul de risc 2
cu cerintele IEC 62471-5:2015.

» Varugam sa supravegheati copii si sa nu le permiteti niciodata sa se uite in fasciculul proiectorului la orice
distanta ar fi acestia de proiector.

«  Fiti atenti la utilizarea telecomenzii Tn momentul cand porniti proiectorul si va aflati in fata lentilei de proiectie.

»  Utilizatorul este informat sa evite utilizarea mijloacelor optice precum binoclu sau telescoape in interiorul
fasciculului.

*  Nu blocati orificiile de ventilatie. Pentru a asigura functionarea fiabila a proiectorului si pentru a-l proteja
de supra-incalzire, se recomanda sa instalati proiectorul intr-o locatie care nu blocheaza ventilarea. De
exemplu, nu asezati proiectorul pe o suprafata aglomerata. Nu puneti niciodata proiectorul intr-o carcasa,
precum o biblioteca sau un dulap care restrictioneaza fluxul de aer.

»  Pentru a reduce riscul de incendiu si/sau soc electric, nu expuneti acest proiectorul la ploaie sau umezeala
umezeala. Nu instalati langa surse de caldura, cum ar fi calorifere, radiatoare, sobe sau orice alte aparate,
cum ar fi amplificatoare care emit caldura.

* Nu lasati obiecte sau lichide sa patrunda in proiector. Acestea pot atinge puncte periculoase de tensiune si
provoca scurt circuit la anumite piese, fapt ce ar putea duce la incendii sau soc electric.

*  Nu utilizati in urmatoarele conditii:

—  In medii extrem de calde, reci sau umede.
(i) Asigurati-va ca temperatura camerei este in limitele 5°C ~ 40°C (41°F ~ 104°F)
(i) Umiditatea relativa este de 10% ~ 85%
— In zonele susceptibile la praf si murdarie excesiva.
— Aproape de orice aparat care genereaza un camp magnetic puternic.
— In lumina direct& a soarelui.
*  Nu folositi aparatul daca acesta a fost deteriorat sau abuzat fizic. Dauna/abuz fizic ar fi (dar nu se limiteaza la):

— Unitatea a fost scapata pe jos.
—  Cordonul de alimentare sau priza au fost deteriorate.
— Afost varsat lichid pe proiector.
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SIGURANTA

—  Proiectorul a fost expus la ploaie sau umezeala.
— Ceva a cazut in proiector sau ceva este slabit in interiorul lui.

*  Nu amplasatii niciodata proiectorul pe o suprafata instabila. Proiectorul se poate rasturna iar acest lucru
poate provoca rani sau poate deteriora proiectorul.

*  Nu blocati lumina care iese din lentila proiectorului atunci cadnd acesta este in functiune. Lumina va incalzi
obiectul si il va face sa se topeasca, sa arda sau sa porneasca un foc.

* Varugam sa nu deschideti sau dezasamblati proiectorul, deoarece acest lucru poate provoca soc electric.

*  Vezi cabina proiectorului pentru indici de siguranta.

e Aparatul trebuie sa fie reparat doar de catre personalul de intretinere autorizat.

»  Folositi doar atagsamente/accesorii specificate de producator.

*  Nu priviti direct in obiectivul proiectorului in timp ce acesta functioneaza. Lumina puternica va poate strica
ochii.

*  Acest proiector singur va detecta functionarea sursei de lumina n sine.

e Sa opriti si sa scoateti stecherul din priza de curent inainte de a curata produsul.

»  Safolositi o carpa moale, uscata, cu detergent slab pentru a curata carcasa afisajului. Nu folositi produse
de curatare abrazive, ceara sau solventi pentru a curata unitatea.

»  Sadeconectati stecherul de la priza de curent, daca produsul nu este folosit pentru o perioada lunga de timp.
*  Nu instalati proiectorul in locuri in care ar putea fi supus vibratiilor sau socurilor.
* Nu atingeti obiectivul daca aveti mainile goale.

*  Scoateti bateria/bateriile din telecomanda inainte de depozitare. Daca bateria/bateriile sunt Iasate in teleco-
manda perioade lungi de timp, acestea pot curge.

*  Nu utilizati si nu depozitati proiectorul in spatii unde poate fi prezent fum de ulei sau tigari, deoarece acest
lucru poate afecta negativ calitatea performantei proiectorului.

* Varugam sa respectati orientarea corecta a proiectorului, deoarece instalarea necorespunzatoare a aces-
tuia poate afecta performanta proiectorului.

»  Utilizati o priza multipla si/sau un dispozitiv de protectie impotriva supratensiunii. Intreruperea curentului pot
duce la DISTRUGEREA dispozitivelor.

Curatarea lentilei

* Inainte de a curéta lentila, va rugadm sa va asigurati ca opriti proiectorul si ca deconectati cablul de alimen-
tare pentru a pemite acestuia sa se raceasca complet.

*  Folositi un rezervor de aer comprimat pentru a indeparta praful.
* Folositi o carpa speciala pentru curatarea lentilelor si stergeti lentila usor. Nu atingeti lentila cu degetele.

+  Nu folositi detergenti alcalini/acizi sau solventi volatili, precum alcoolul, pentru curatarea lentilelor. In situatia
in care lentila este deteriorata iar acest lucru este datorat procesului de curatare, aceasta situatie nu este
acoperita de garantie.

Atentionare: Nu utilizati niciun spray care sa contina gaze inflamabile pentru indepartarea prafului sau
murdariei de pe lentila. Acest lucru poate provoca un incendiu care se va datora caldurii excesive din
interiorul proiectorului.

@ Atentionare: Nu curatati niciodata lentila Tn situatia in care proiectorul se incalzeste, deoarece acest lucru
poate cauza desprinderea filmului de suprafata lentilei.

A Atentionare: Nu stergeti si nu atingeti lentila cu un obiect dur.

Evitati socurile electrice, asigurandu-va ca unitatea si perifericele sunt impamantate corespunzator
(fmpamantate).
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SIGURANTA

Acest echipament este echipat cu o priza de alimentare cu trei pini de impamantare. Nu indepartati pinul
de Tmpamantare de pe stecherul de alimentare. Aceasta este o caracteristica de siguranta. Dacé nu puteti
introduce stecherul in priz&, va rugdm sa luati legatura cu un electrician. Nu anulati scopul stecherului de
impamantare.

Informatii privind siguranta radiatiei cu laser

»  Acest produs este clasificat ca PRODUS LASER DE CLASA 1 - GRUPA DE RISC 2 din IEC60825-1:2014
si, de asemenea, respectd 21 CFR 1040.10 si 1040.11 ca grup de risc 2, LIP (Proiector cu iluminare con-
form definitiei in IEC 62471:5:Ed. 1.0. Pentru mai multe informatii, consultati Avizul pentru laser nr. 57 din
data de 8 mai 2019.

+  Casiin cazul oricarei surse luminoase, nu priviti direct in fascul, RG2 IEC 62471-5:2015

IEC/EN 60825-1:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT RISK GROUP 2

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for conformance as a Risk
Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For more information see Laser
Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 PRODUIT LASER DE CLASSE 1 GROUPE DE RISQUE 2
Conforme aux normes 21 CFR 1040.10 et 1040.11, a I'exception de la conformité
en tant que LIP du groupe de risque 2 définie dans la CEI 62471-5: Ed. 1,0. Pour
plus d'informations, voir I'avis au laser n ° 57 du 8 mai 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 13 E 5 ZERRG2ER S

FRYIEC 62471-5:Ed.1.0th E#|HIRG2 LIP BEREFKINSN - ERFE21 CFR1040.10F]
1040.11 - E2HMEM - FSE2019F5A8AMES7TREHAS »

IEC/EN 60825-1:2014 18R~ mRG2/BMER

FRTIEC 62471-5:Ed.1.0%P E XHIRG2 LIP iz SRS - ERFE21 CFR 1040.107
1040.11 - EZHRER - FLH2019E5H8E RS 7SRALAS -

« Atunci cand porniti proiectorul, asigurati-va ca nimeni din raza de proiectie nu se uita in obiectiv.

»  Feriti orice element (lupa etc.) din directia luminii proiectorului. Directia luminii proiectate prin lentila este
ampla, prin urmare orice tip de obiecte anormale care pot redirectiona lumina care iese din lentild pot pro-
voca un rezultat neprevazut, cum ar fi incendiu sa ranirea ochilor.

«  Orice functionare sau reglare care nu este instruita Tn mod specific Tn cadrul ghidului pentru utilizator creea-
za riscul de expunere periculoasa la radiatie laser.

* Nu deschideti sau demontati proiectorul intrucat aceasta poate cauza defectiuni prin expunerea la radiatie
laser.

*  Nu va uitati in fasciculul de lumina atunci cand proiectorul este pornit. Lumina puternica poate duce la afec-
tarea permanenta a ochilor.

Nerespectarea procedurii de control, reglare si operare poate provoca leziuni prin expunerea la radiatia laserului
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SIGURANTA

Drepturi de autor

Aceasta publicatie, inclusiv fotografiile, ilustratiile si software-ul, sunt protejate Tn cadrul legilor de copyright
internationale, cu toate drepturile rezervate. Nici prezentul manual, nici oricare dintre materialele incluse in
prezentul nu pot fi reproduse fara acordul in scris al autorului.

© Copyright 2021

Renuntare

Informatjiile din acest document pot fi modificate fara preaviz. Producatorul nu face reprezentatji sau garantji cu
privire la cuprinsul acestuia si renunta in mod specific la orice garantii de comercializare sau conformitate cu orice
scop particular. Producatorul si rezerva dreptul de a revizui aceasta publicatie si de a face uneori modificari ale
continutului acestuia fara ca producatorul sa fie obligat sa notifice pe cineva cu privire la o astfel de revizie sau la
astfel de modificari.

Recunoasterea marcii comerciale
Kensington este o marca comerciala inregistrate in S.U.A. a ACCO Brand Corporation cu o inregistrare eliberata si
aplicatii in asteptare in alte state de pretutindeni.

HDMI, logo-ul HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci inregistrate ale HDMI
Licensing LLC in Statele Unite si in alte state.

DLP®, DLP Link si logo-ul DLP sunt marci inregistrate ale Texas Instruments, iar BrilliantColor™ este o marca
comerciala a Texas Instruments.

Toate celelalte denumiri de produse din acest manual sunt proprietatea proprietarilor aferenti si sunt recunoscute.

FCC

Acest aparat a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in conformitate
cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila Tmpotriva
interferentelor daunatoare n cazul unei instalari rezidentiale. Acest aparat genereaza, utilizeaza si poate radia
energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza interferente daunatoare
comunicatjilor radio.

Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente la o anumita instalare. Daca acest aparat
cauzeaza interferente daunatoare pentru receptia radio sau de televiziune, care pot fi determinate prin pornirea sau
oprirea aparatului, este Tncurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele
masuri:

* Reorientarea sau repozitionarea antenei de receptie.
»  Cresterea distantei dintre aparat si receptor.

»  Conectati aparatul la o priza pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.

*  Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru ajutor.

Nota: Cabluri ecranate
Toate conexiunile cu alte dispozitive de calcul trebuie sa fie efectuate utilizand cabluri ecranate pentru a mentine
conformitatea cu reglementarile FCC.

Atentie
Schimbarile sau modificarile care nu sunt aprobate expres de catre producator ar putea anula autoritatea
utilizatorului, care se acorda de catre Comisia Federala de Comunicatji, pentru a opera acest proiector.

Conditii de functionare
Acest aparat respecta Partea 15 a Regulilor FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doua conditji:

1. Acest aparat nu poate provoca interferente daunatoare si

2. Acest aparat trebuie sa accepte orice interferenta primita, inclusiv intereferente care pot provoca functionare
defectuoasa.
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SIGURANTA

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital de clasa B, in
conformitate cu Partea 15 a regulilor FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi un nivel rezonabil de
protectie impotriva interferentelor nocive in situatia in care echipamentul este utilizat intr-un spatiu comercial. Acest
echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa si daca nu este instalat si utilizat conform
manualului cu instructiuni, poate cauza interferente daunatoare comunicatiilor radio.

Utilizarea acestui echipament intr-o zona rezidentiala poate duce la interferente nocive, situatie in care utilizatorului
i se va solicita sa corecteze interferentele pe cheltuiala sa.

Nota: Utilizatori din Canada

Acest aparat digital de clasa B respecta normele canadiene ICES-003.

Remarque a I'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaratie de conformitate pentru tarile din UE
*  Directiva CEM 2014/30/UE (inclusiv modificarile)

»  Directiva privind tensiunea joasa 2014/35/UE
* Directiva R & TTE 2014/53/UE (daca produsul are functia FR)

WEEE

Instructiuni de eliminare
E Nu aruncati acest aparat electronic in cosul de gunoi cand renuntati la el. Pentru a reduce poluarea si a
asigura protectia maxima a mediului la nivel global, va rugam sa-I reciclatj.

impamantare. Nu indepartati pinul de impamantare de pe stecherul de
alimentare. Acest stecher se va potrivi numai la o priza de impamantare.
Aceasta este o caracteristica de siguranta. Daca nu puteti introduce stecherul in

ATENTIE: Acest echipament este echipat cu o priza de alimentare cu trei pini de @

/

priza, va rugam sa luati legatura cu un electrician. Nu anulati scopul stecherului Nu Tndepért/ati
de impamantare. ™Y
p :;7( J’lf_‘:—/{)’

= (= [3)
TSDY

cu un stecher de impamantare cu trei fire. Acest stecher se va potrivi numai la o priza de
retea de iImpamantare. Aceasta este o caracteristica de siguranta. Daca nu puteti introduce
stecherul in priza, va rugam sa luati legatura cu un electrician. Nu infrangeti scopul
stecherului de impamantare.

f Atentionare: Nu scoateti pinul de impamantare de pe stecherele de retea. Acest aparat este echipat
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INTRODUCERE

Prezentare generala a pachetului

Despachetati cu atentie si verificati existenta articolelor enumerate la accesorii standard. Se poate ca anumite
articole de la accesorii optionale sa nu fie disponibile, in functie de model, specificatii si regiunea de unde acest
produs a fost achizitionat. Va rugam sa verificati in locatia de unde ati achizitionat produsul. Unele accesorii pot
varia de la o regiune la alta.

Cardul de garantie este furnizat doar in anumite regiuni. Va rugam sa luati legatura cu dealerul dumneavoastra
pentru mai multe informatii detaliate.

V] Brosura de garantie*
[ Manual de utilizare
pentru pornire rapida

Proiector Telecomanda Cordon de alimentare Documentatie

Nota:
*  Telecomanda este livrata impreuna cu bateria.

*  *Pentru informatii privind garantia europeana, accesati www.optoma.com.

Scanati codul QR de garantie OPAM sau accesati urmétoarea adresa URL:
https.//www.optoma.com/us/support/warranty-and-return-policy/

Scanati codul QR Asia-Pacific sau accesati urméatoarea adresa URL: https://www.optoma.com/
support/download
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INTRODUCERE

Prezentare generala a produsului

®

*  Nu blocati orificiile de admisie si evacuare ale proiectorului.

+ In situatia in care proiectorul se utilizeaza intr-un spatiu inchis, ldsati un loc liber de cel putin 30 cm in jurul
orificiilor de admisie si evacuare.

Articol Articol

1. Panoul de control Difuzor

2. Comutator focalizare 7. Priza de curent
3. Ventilare (intrare) 8. Intrare/lesire
4. Receptor infra-rosu 9. Lentile

5

Ventilare (iesire)
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INTRODUCERE

Conexiuni

Ll e
el LS

[Cewrrms |

(D

TEKAS INST {0BENTS
e

M

Conector de intrare VGA/YPbPr

o oA wN 2

Conector HDMI 2
Conector HDMI 1
Conector USB tip B
Conector RJ45

Conector de iesire USB
(5V/M,5A)

Priza de curent
8. Port de blocare Kensington™

9. Conector de intrare MIC

algifee]

10. Conector pentru intrare audio
11. Conector pentru iesire audio
12. Conector RS232

13. Conector de iesire VGA

Romana
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INTRODUCERE

Panoul de control

@O

J

LED Alimentare Intrare
2. Enter 7. Patru taste directionale de
3. LED Temperatura selectare
4. LED Lampa 8. Buton de pornire/standby
5. Meniu 9. Receptor infra-rosu

12 Romana



INTRODUCERE

Telecomanda
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Articol Articol

1. Pornire YPDbPr (nu este acceptat)

2. Corectie geometrica 19. Tastatura numerica (0 - 9)

3. Buton de functie (F1) (atribuibil) 20. Port de afisaj (nu este acceptat)
4. Mod 21. 3D

5. Patru taste directionale de selectare 22. DVI (nu este acceptat)

6. Informatii 23. HDMI3 (nu este acceptat)

7. Buton de functie (F3) (atribuibil) 24, HDMI1

8. Sursa 25. HDMI2

9. Meniu 26. ID de la distanta/Toate de la distanta
10. Volum +/- 27. Panoramare digitala -/+

11. Ingheata 28. Resincronizare

12. Format (Raport de aspect) 29. Laser

13. VGA 30. Enter

14. S-Video (nu este acceptat) 31. AV mut

15. HDBase-T (nu este acceptat) 32. Buton de functie (F2) (atribuibil)
16. Video 33. PIP/PBP (nu este acceptat)

17. BNC (nu este acceptat) 34. Oprire

Nota:
»  Este posibil ca unele taste sa nu aiba nicio functie pentru modelele care nu accepta aceste caracteristici.

*  Nu accepté functia IR cu fir.

Romana 13



CONFIGURARE SI INSTALARE

Instalarea proiectorului
Acest proiector este conceput pentru a fi instalat intr-una dintre cele patru pozitii posibile.

Configuratia camerei sau preferintele dvs. personale vor reprezenta indicatorii locatiei de instalare pe care o veti

alege. Analizati dimensiunea si pozitia ecranului dvs., locatia unei prize adecvate, precum si locatia si distanta
dintre proiector si restul echipamentului dvs.

Montare frontala pe masa Montare frontala pe tavan

Montare in spate pe masa Montare in spate pe tavan

Proiectorul trebuie pozitionat plat pe o suprafata si la un unghi de 90 de grade/perpendicular pe ecran.

*  Pentru a determina pozitia proiectorului pentru o anumitd dimensiune a ecranului, va rugam sa analizati
tabelul de distante de la pagina 61.

e Pentru a determina dimensiunea ecranului pentru o anumita distanta, va rugam sa analizati tabelul de dis-
tante de la pagina 61.

Nota: Cu céat proiectorul este pozitionat mai departe de ecran, dimensiunea imaginii proiectate se va mari iar
decalajul vertical va creste proportional.

14 Romana



CONFIGURARE SI INSTALARE

Nota de instalare a proiectorului

Minim 100 mm Minim 300 mm Minim 300 mm
(3,94 inchi) (11,81 inchi) (11,81 inchi)
— —

;

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

Minim 100 mm
(3,94 inchi)

«  Asigurati-va ca orificiile de admisie nu recicleaza aerul cald din orificiul de evacuare.

« In situatia Tn care proiectorul se utilizeaza intr-un spatiu inchis, asigurati-va de faptul ca temperatura aeru-
lui inconjurator din incintd nu depaseste temperatura de functionare in momentul in care proiectorul este in
functiune, iar orificiile de admisie si evacuare a aerului nu sunt obturate.

» Toate carcasele trebuie sa treaca de o evaluare termica certificata al carui scop este de a se asigura ca
proiectorul nu recicleaza aerul evacuat, deoarece aceasta situatie poate duce la oprirea dispozitivului,
chiar daca temperatura carcasei este in intervalul acceptabil de temperatura de functionare.

Nota:

*  Accepta proiectarea frontald, pe tavan si in jos.

Romana 15
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CONFIGURARE SI INSTALARE

Conectarea surselor la proiector

Romana

Cablu VGA

HDMI Dongle

Cablu USBAIlaB
Cablu RJ45

Cablu USBAIla A
Cordon de alimentare

Cablu de microfon
Cablu pentru intrare audio
Cablu pentru iesire audio

. Cablu RS232
. Cablu HDMI
. Cablu de iesire VGA



CONFIGURARE SI INSTALARE

Ajustarea imaginii proiectorului

inaltimea imaginii
Proiectorul este echipat cu picioare ascensoare pentru ajustarea inaltimii imaginii.
1. Gasiti piciorul ajustabil pe care doriti sa-I reglati pe partea inferioara a proiectorului.

2. Rotiti piciorul reglabil in sensul acelor de ceasornic sau in sens invers acelor de ceasornic pentru a ridica
sau a coborf proiectorul.

Romana
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CONFIGURARE SI INSTALARE

Ajustarea focalizarii proiectorului

Pentru a focaliza imaginea, glisati comutatorul de focalizare spre stadnga/dreapta pana cand imaginea este clara.

*  Proiectorul se va focaliza la distante (Lens pe peretede) la 1,499 la 1,913 picioare (0,457 la 0,583 metri)

Comutator focalizare

18 Romana



CONFIGURARE SI INSTALARE

Configurare de la distanta

Instalarealinlocuirea bateriilor
Doua baterii de dimensiune AAA sunt include pentru telecomanda.

1. Indepartati capacul bateriei situate pe spatele telecomenzii.
2. Introduceti bateriile AAA in compartimentul pentru baterii, precum in ilustratie.

Tnlocui’;i capacul din spate al telecomenzii.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII)

Nota: Bateriile trebuie inlocuite numai cu acelasi tip de baterii sau cu un tip de baterii echivalent.

ATENTIE
Utilizarea necorespunzatoare a bateriilor poate provoca o scurgere a substantelor chimice sau o explozie.
Asigurati-va ca urmati instructiunile de mai jos.

*  Nu utilizati concomitent baterii de tipuri diferite. Bateriile de tipuri diferite au caracteristici diferite.

*  Nu utilizati concomitent baterii noi si vechi. Utilizarea Tn acelasi timp a bateriilor noi si vechi poate reduce
durata de viata a baterilor noi sau poate cauza scurgerea substantelor chimice din bateriile vechi.

*  Scoateti bateriile imediat ce acestea sunt epuizate. Substantele chimice care curg din baterii si care intra in
contact cu pielea pot cauza iritatii. Daca descoperiti orice scurgere de substante chimice, curatati zona cu
atentie folosind o laveta.

»  Bateriile livrate impreuna cu acest produs pot avea o durata de viata mai scurta, ca urmare a conditjilor de
depozitare.

+ In situatia in care nu veti folosi telecomanda o perioada lunga de timp, va rugadm s& scoateti bateriile.

*  Respectati legile in vigoare din zona sau tara respective in momentul in care aruncati bateriile.

Romana
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CONFIGURARE SI INSTALARE

Raza de actiune efectiva

Senzorul telecomenzii cu infrarosu (IR) este amplasat in partea de sus a proiectorului. Tncerca’;i intotdeauna sa
tineti telecomanda intr-un unghi de 60 de grade perpendicular pe senzorul telecomenzii IR al proiectorului pentru
ca echipamentul sa functioneze corect. Distanta dintre telecomanda si senzor nu trebuie sa depaseasca 12 metri
(39,4 picioare).

Verificati ca nu exista obstacole intre telecomanda si senzorul IR de pe proiector, deoarece acest lucru ar
putea obstructiona fasciculul infrarosu.

Verificati ca transmitatorul IR al telecomenzii nu este luminat de lumina provenita de la soare sau de lampi
fluorescente Th mod direct.

Telecomanda trebuie tinuta intotdeauna departe de Iampile fluorescente la o distanta care depéaseste 2 m.
In caz contrar, s-ar putea ca telecomanda sa nu mai functioneze corect.

in situatia Tn care telecomanda este pozitionata in apropierea lampilor fluorescente de tip invertor, aceasta
poate deveni din cand in cand ineficienta.

In situatia in care telecomanda si proiectorul se afla la o distanta foarte mic&, este posibil ca telecomanda
sa functioneze ineficient.

Cand indreptati telecomanda catre ecran, distanta efectiva de la telecomanda la ecran este mai micéa de
5 m si reflecta fasciculele IR Tnapoi la proiector. Intervalul efectiv se poate modifica in functie de ecranele
folosite.

Aproximativ. £ 30°
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Oprireal/pornirea proiectorului

Geometric

[Correction [ [ Pl

~

T N

Pornire

1. Conectati ferm cablul de alimentare si cablul de semnal/cablul sursa. Dupa conectare, LED-ul de alimen-
tare va deveni rosu.

2. Porniti proiectorul apasand butonul O de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.
3. Un ecran de pornire se va afisa in aprox. 10 secunde si LED-ul de alimentare va licari albastru.

Nota: Cénd proiectorul este pornit pentru prima oara, veli fi solicitat sa selectati limba preferata, orientarea
proiectorului si alte setéri.

Oprire
1. Proiectorul se opreste apasand butonul U de pe tastatura proiectorului sau butonul | de pe telecomanda.
2. Vafi afisat urmatorul mesa;j:

Inchidet

Repasati POWER

3. Apasati din nou butonul U sau | pentru a confirma, altfel mesajul va disparea peste 15 secunde. La a
doua apasare a U sau, proiectorul se va inchide.

4. Ventilatoarele de racire va continua sa functioneze timp de aproximativ 10 secunde pentru ciclul de racire
si LED-ul de alimentare va clipi albastru. Cand LED-ul de alimentare se face rosu continuu, acest lucru
indica faptul ca proiectorul a intrat in modul standby. Daca dori{i sa activati din nou proiectorul, trebuie sa
asteptati pan& cand ciclul de racire a fost finalizat si proiectorul a intrat in modul standby. In momentul in
care proiectorul este in modul de asteptare, apasati din nou butonul U pentru a porni proiectorul.

5. Deconectati cordonul de alimentare de la priza electrica si proiectorul.

Nota: Pornirea proiectorului imediat dupa oprire nu este recomandata.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Selectarea unei surse de intrare

Porniti sursa conectata care doriti sa se afiseze pe ecran, precum un calculator, laptop, video player, etc.
Proiectorul va detecta sursa in mod automat. La conectarea mai multor surse, apéasati butonul -=3 de pe tastatura
proiectorului sau butonul Sursa de pe telecomanda pentru a selecta intrarea dorita.

4T ®

Info.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniu si caracteristici

Proiectorul are meniuri multilingve de afisaj pe ecran care va permit sa faceti ajustari de imagine si sa schimbati o
varietate de setari. Proiectorul va detecta sursa in mod automat.

1. Pentru a deschide meniul de pe ecran, apasati butonul Elde pe tastatura proiectorului sau butonul
Meniu de pe telecomanda.

2. Atunci cand este afisat OSD, utilizati tastele A ¥ pentru a selecta orice element din meniul principal.
La efectuarea unei selectii pe o anumita pagina, apasati butonul <« de pe tastatura proiectorului sau
butonul Enter de pe telecomanda pentru a accesa submeniul.

3. Folositi tastele A ¥ pentru selectarea elementului dorit din submeniu si apasati apoi butonul <« sau
Enter pentru vizualizarea setarilor suplimentare. Reglati setarile folosind tastele €4 ».

4. Selectati elementul urmator ce urmeaza sa fie ajustat in sub-meniu si ajustati dupa cum este descris mai
Sus.

5. Apasati butonul <= sau Enter pentru a confirma si ecranul va reveni la meniul principal.

lesiti din meniu apasand din nou butonul (=l sau Meniu. Meniul OSD se va inchide si proiectorul va salva
automat setarile noi.

Sub Meniu Setari

Setari imagine b

Oprit

Meniul principal =——e

Irmage Shift

Trapezoid

Selectare 5ire +'» |ntrod.

Ghid de navigare

Romana

23



UTILIZAREA PROIECTORULUI

Arborele meniului de pe ecran

Meniul
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘ Sub Meniu 4 Valori

Prezentare

Luminos
HDR
HLG

Mod de Cinema
Afisare sRGB

DICOM SIM.

Amestecare

Utilizator
3D
Oprit [Implicit]

Tabla de scris

Galben deschis

Culoare Verde deschis
perete
Albastru deschis
Roz
Afisare | Setari imagine
Gri
Oprit
HDR/HLG
Auto [Implicit]
Luminos
Mod imagine Standard [Implicit]
Interval HDR Film
dinamic Detaliu
Luminos
Mod imagine Standard [Implicit]
HLG Film
Detaliu
Luminozitate -50 ~ 50
Contrast -50 ~ 50
Claritate 1~15
Culoare -50 ~ 50
Nuante -50 ~ 50
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Afisare

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘

Setari imagine

Gamma

Film

Sub Meniu 4

Valori

Video

Grafica

Standard (2.2)

1,8

Setari Culoare

2,0
2,4
2,6
BrilliantColor™ 1~10
Cald
Temperatura de Standard
culoare Rece
Rece
R [Implicit]
G
B
Culoare C
Y
M
Potrivirea culorilor w
Nuanta -50 ~ 50 [Implicit: 0]
Saturatie -50 ~ 50 [Implicit: 0]
Mai mult -50 ~ 50 [Implicit: 0]
Anulati [Implicit]
Resetare
Da
lesire
Mai mult rosu -50 ~ 50
Mai mult verde -50 ~ 50
Mai mult albastru -50 ~ 50
Polarizare rosu -50 ~ 50
'\PA;LT;ZL’;EGB/ Polarizare verde -50 ~ 50
Polarizare albastru -50 ~ 50
Anulati [Implicit]
Resetare
Da
lesire

Spatiu de culoare
[Nu intrare HDMI]

Auto [Implicit]

RGB

YUV

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul

s Sub Meniu 4 Valori
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘

Afisare

Setari imagine

Setari Culoare

Spatiu de culoare
[Intrare HDMI]

Auto [Implicit]

RGB (0 ~ 255)

RGB (16 ~ 235)

YUV

Semnal

Automat

Oprit

Pornit [Implicit]

Frecventa

-50 ~ 50 (depinde de semnal)
[Implicit: 0]

Faza

0 ~ 31 (depinde de semnal)
[Implicit: 0]

Pozitie orizontala

-50 ~ 50 (depinde de semnal)
[Implicit: 0]

Pozitie verticala

-50 ~ 50 (depinde de semnal)
[Implicit: 0]

Mod
luminozitate

Negru dinamic

Oprit / Pornit (0 ~ 70%)

Econom

Putere constanta

100% ~ 20%, 5% pe pas
[Implicit: 100%]

Luminanta
constanta

85% ~ 30%, 5% pe pas

Resetare

Mod jocuri
imbunatatit

Pornit

Oprit [Implicit]

3D

Mod 3D

Oprit

Pornit [Implicit]

Tehnologia 3D

DLP-Link [Implicit]

Oprit

3D - 2D

3D [Implicit]

L

R

Format 3D

Auto [Implicit]

SBS

Top and Bottom

Frame Sequential

Inversare 3D
Sync

Pornit

Oprit [Implicit]

Resetare

Anulati [Implicit]

Da

Aspect Ratio

4:3

16:9

16:10

LBX

Nativ

Auto [Implicit]
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul

ey Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘ Sub Meniu 4 Valori
principal
Masca de 0 ~ 10 [Implicit: 0]
margine
Zoom -5 ~ 25 [Implicit: 0]
Deplasare - e
digitals obiectiv | ¥ -30 ~ 30 [Implicit: 0]
H -100 ~ 100 [Implicit: O]
Image Shift .
Afigare V -100 ~ 100 [Implicit: 0]
Ajustare in
patru colturi
Corec’;le. 5 H Keystone -40 ~ 40 trepte (-10 ~ 10 grade)
geometrica [Implicit: 0]
-40 ~ 40 trepte (-10 ~ 10 grade)
V Keystone [Implicit: 0]
Resetare
Auto [Implicit]
Setari audio Difuzor intern
lesire audio
Oprit [Implicit
Mut prit [Implicit]
Audio Pornit
Oprit
Microfon
Pornit [Implicit]
Volum 0 ~ 10 [Implicit: 5]
Volum microfon 0 ~ 10 [Implicit: 5]
Fata « =] [Implicit]
- Spate alom
Proiectie
Tavan sus @™
Spate sus a[™
16:9
Tip de ecran
16:10 [Implicit]
Orele de
utilizare a (numai pentru citire)
filtrului
Configu- Filtru optional Da
rare instalat Nu [Implicit]
Oprit
Setari filtru 300 de ore
Memento filtru 500 de ore [Implicit]
800 de ore
1000 de ore
Anulati [Implicit]
Resetare filtru
Da

Setari de putere

Pornire directa

Oprit [Implicit]

Pornit

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Configu-
rare

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘

Sub Meniu 4

Valori

Pornire Oprit [Implicit]
semnal Pornit
;?L?tgrniaté 0 ~ 180 (trepte de 1 min)
(min.) [Implicit: 20]
0 ~ 990 (trepte de 30 mi
Setéri de putere [Implicit'( Orlep e de 30 min)
Cronometru :
repaus (min.) | . ) Nu [Implicit]
Intotdeauna pornit
Da
Mod de Activ
alimentare
(Standby) Econom
Pornit
Securitate
Oprit [Implicit]
Luna
Securitate Temporizator Zi
de securitate
Ora
Schimbare
parola
Oprit
Link HDMI
Pornit
Nu
Inclusiv TV
Da
Setari HDMI Reciro
Link Link de P
. PJ - Dispozitiv
pornire
Dispozitiv = PJ
Oprit
Link de oprire
Pornit
Grila verde
Grila magenta
Mira de test Grila alba
Alb
Oprit [Implicit]
Setari de la Functie IR Pornit [Implicit]
distanta Oprit
[in functie de
telecomanda] C.Od devla 00 ~99
distanta
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘ Sub Meniu 4 Valori

Mira de test

Luminozitate

Contrast

Cronometru repaus

F1 Potrivirea culorilor

Temperatura de culoare

Gamma

Proiectie

Deplasare digital a lentilei [Implicit]

Mira de test

Luminozitate [Implicit]

Contrast

Setari de la Cronometru repaus
distanta

Configu- | [in functie de
rare telecomanda] Temperatura de culoare

F2 Potrivirea culorilor

Gamma

Proiectie

Deplasare digital a lentilei

Mira de test

Luminozitate

Contrast

Cronometru repaus [Implicit]

F3 Potrivirea culorilor

Temperatura de culoare

Gamma

Proiectie

Deplasare digital a lentilei

ID Proiector 00 ~99
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘ Sub Meniu 4 Valori

English [Implicit]

Deutsch

Frangais

Italiano

Espaniol

Portugués

Polski

Nederlands

Svenska

Norsk/Dansk

Suomi

eANVIKG
5 1=eha
Limba AT

Configu- Optiuni Cestina
rare ’
=<

na

Tirkce

u_uulﬁ

Tiéng Viét

Bahasa Indonesia

Romana

Slovencina

Sus stanga ®

Dreaptasus| H

——

Pozitia meniului Centru = B [Implicit]

Stangajos m

Dreaptajos| =
Oprit

Setari meniu

Temporizator

) 5 sec
meniu

10 sec [Implicit]

Sursa Oprit [Implicit]
automata Pornit
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Configu-
rare

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘

Sursa intrare

Sub Meniu 4

Valori

HDMI1

HDMI2

VGA

Nume intrare

HDMI1

Implicit [Implicit]

Personalizat

HDMI2

Implicit [Implicit]

Personalizat

VGA

Implicit [Implicit]

Personalizat

Oprit [Implicit]

Tnalts
altitudine Pornit
Blocarea Oprit [Implicit]
modului de '
afisare Pornit
Blocare Oprit [Implicit]
tastatura Pornit
Oprit [Implicit
Optiuni Ascunde P fmeter
’ informatia Pornit
Implicit [Implicit]
Logo Neutru
Utilizator
Niciunul
Albastru [Implicit]
Rosu
Culoare fundal
Verde
Gri
Logo
Oprit
Memento EDID
Pornit [Implicit]
1,4 [Implicit]
Setari HDMI HDMI 1 EDID
2,0
1,4
HDMI 2 EDID
2,0 [Implicit]
Anulati [Implicit]
Resetati OSD
Da
Resetare
Resetare Anulati [Implicit]
la valorile
implicite Da

Romana
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘

Sub Meniu 4

Valori

Stare retea (numai pentru citire)
MAC Adresa (numai pentru citire)
Oprit [Implicit]
DHCP
Pornit
LAN Adresa IP 192.168.0.100 [Implicit]
Subnet Mask 255.255.255.0 [Implicit]
Gateway 192.168.0.254 [Implicit]
DNS 192.168.0.51 [Implicit]
Resetare
Oprit
Crestron Pornit [Implicit]
Nota: Portul 41794
Retea Oprit
Extron Pornit [Implicit]
Nota: Portul 2023
Oprit
PJ Link Pornit [Implicit]
Nota: Portul 4352
Control i
Descoperire Oprit
dispozitive Pornit [Implicit]
AMX Nota: Portul 9131
Oprit
Telnet Pornit [Implicit]
Nota: Portul 23
Oprit
HTTP Pornit [Implicit]
Nota: Portul 80
Romana




UTILIZAREA PROIECTORULUI

Meniul
principal

Sub Meniu ‘ Sub Meniu 2 ‘ Sub Meniu 3 ‘ Sub Meniu 4 Valori

Pentru reglare

Numar de serie

Sursa

Rezolutie 00x00

Fr:acven;a fie 0,00 Hz
refmprospatare
Mod de Afigare

Mod de
alimentare
(Standby)

Orele sursei de
lumina

Cod de la
distanta

Cod de la
distanta (Activ)

Stare retea
Adresa IP
ID Proiector 00 ~99

00 ~ 99
Info

00~99

Orele de
utilizare a
filtrului

Mod
luminozitate

Sistem
Versiune FW LAN
MCU
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Afisare meniu

Afisare meniu de setari pentru imagine

Mod de Afisare
Exista mai multe presetari din fabrica optimizate pentru diferite tipuri de imagini.

°

Prezentare: Acest mod este adecvat pentru afisare in fata publicului la conectarea la computer.
Luminos: Luminozitate maxima de la intrare PC.

HDR / HLG: Decaodifica continutul High Dynamic Range (HDR)/Hybrid Log Gamma (HLG). Acest mod se
va activa in mod automat in situatia in care HDR/HLG este configurat la Auto (si continutul HDR/HLG este
trimis la proiector - 4K UHD Blu-ray, jocuri 1080p/4K UHD HDR/HLG, 4K UHD Streaming Video). La acti-
varea modului HDR/HLG, nu se pot selecta alte moduri de afisare (Cinema, Referinta etc.) deoarece HDR/
HLG ofera o culoare foarte precisa care depaseste performanta culorii celorlalte moduri de afisare.

Nota: La selectarea EDID 2.0, HDMI 1/2 poate accepta formatul HDR/HLG.

Cinema: Ofera cele mai bune culori pentru vizionarea de filme.
sRGB: Culoare exacta standardizata.

DICOM SIM.: Acest mod este capabil sa proiecteze o imagine medicala monocroma, precum o radiografie
cu raze X, RMN etc.

Amestecare: Un mod video potrivit amestecarii.
Utilizator: Memorati configuratiile utilizatorului.

3D: Experimentati efectul 3D purtand ochelari 3D si asigurandu-va de faptul ca computerul/dispozitivul por-
tabil are o placa grafica cu buffer quad de iesire a semnalului de 120 Hz si ca un player 3D este instalat.

Culoare perete

Utilizati aceasta functie pentru a obtine o imagine a ecranului optimizata conform culorii peretelui. Selectati intre
oprit, tabla, galben deschis, verde deschis, albastru deschis, roz si gri.

Interval dinamic

Configurati High Dynamic Range (HDR) / Hybrid Log Gamma (HLG) si efectul acesteia la afisarea de videoclipuri
de pe playere Blu-ray 4K si dispozitivele de streaming.

Nota: HDM/ este singurul care accepta functia Dynamic Range.
>» HDR/HLG

Oprit: Opriti procesarea HDR/HLG. Tn momentul in care este configurat la Oprit, proiectorul NU va decoda
continutul HDR/HLG.

Auto: Detecteaza in mod automat semnalul HDR/HLG.

» Mod imagine HDR / Mod imagine HLG

Luminos: Alegeti modul pentru culori mai stralucitoare si mai saturate.
Standard: Alegeti modul pentru culori cu aspect natural, cu un echilibru de tonuri calde si reci.
Film: Alegeti modul pentru detalii imbunatatite si claritate a imaginii.

Detalii: Semnalul vine de la conversia OETF cu scopul de a obtine cea mai buna potrivire a culorilor.

Nota:

* Mod imagine HDR ajusteaza efectul de randare HDR in situatia in care semnalul de intrare este HDR.
In mod similar, Mod imagine HLG ajusteaza efectul de randare HLG in situatia in care semnalul de
intrare este HLG.

*  Optiunea Mod imagine HDR este disponibila in situatia in care semnalul de intrare este HDR, iar opti-
unea Mod imagine HLG va fi dezactivata si invers.

Luminozitate

Ajustati luminozitatea imaginii.
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Contrast

Contrastul controleaza gradul de diferenta dintre partile cele mai luminoase si mai intunecate ale imaginii.

Claritate

Ajustati

claritatea imaginii.

Culoare

Ajustati

Nuante
Ajustati

o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.

echilibrul de culoare de rosu si verde.

Gamma

Configu

rati tipul curbei gamma. La finalizarea configurarii initiale si a reglajului fin, folositi pasii de ajustare Gamma

pentru optimizarea rezultatului imaginii.

°

Film: Pentru home theater.

Video: Pentru sursa video sau TV.

Grafica: Pentru sursa de PC/poza.

Standard (2,2): Pentru o configurare standardizata.
1,8/2,0/ 2,4/ 2,6: Pentru sursa specific PC/poza.

Nota: Aceste optiuni sunt disponibile doar in urméatoarele situafir:

—  functia modului 3D este dezactivata.
—  Selarea pentru Culoare perete nu este configuratd la Tabla de scris.
—  Setarea pentru Mod de afisare nu este configurata la DICOM SIM., HDR sau HLG.

Setari Culoare

Configu

rati setarile Culoare.

BrilliantColor™: Acest element reglabil utilizeaza un nou algoritm de procesare a culorilor si imbunatatiri
pentru a permite o luminozitatea mai mare, oferind Th acelasi timp culori adevarate si mai vibrante in imagi-
ne.

Temperatura de culoare: Selectati o temperatura de culoare dintre Cald, Standard, Racoros sau Rece.

Potrivirea culorilor: Selectati urmatoarele optiuni:

—  Culoare: Reglati nivelul pentru rosu (R), verde (G), negru (B), cyan (C), galben (Y), magenta (M) si alb
(W) al imaginii.

— Nuanta: Ajustati echilibrul de culoare de rosu si verde.

— Saturatie: Ajustati o imagine video de la negru si alb la culoare complet saturata.

—  Mai mult: Reglati luminozitatea imaginii.

— Resetare: Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru a potri culorile.

— lesire: lesiti din meniul ,Potrivire culori”.

Mai mult RGB/Polarizare: Aceste setari permite configurarea luminozitatii (castigul) si contrastul (polariza-

re) a unei imagini.

— Resetare: Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru castig/polarizare RGB.

— lesire: lesiti din meniul ,Mai mult RGB/Polarizare”.

Spatiu de culoare (numai intrare non-HDMI): Selectati un tip potrivit de matrice de culoare dintre urma-

toarele variante: AUTO, RGB, sau YUV.

Spatiu de culoare (numai intrare HDMI): Selectati un tip potrivit de matrice de culoare dintre urmatoarele
variante: Auto, RGB (0 - 255), RGB (16 - 235), si YUV.
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Semnal
Ajustati optiunile de semnal.

+ Automat: Configurati automat semnalul (elementele de frecventa si faza sunt dezactivate). Daca automat
este dezactivat, elementele de frecventa si faza se vor afisa pentru reglarea si salvarea setarilor.

+  Frecventa: Schimbati frecventa datelor de afisare pentru a se potrivi cu frecventa placii grafice a compute-
rului dumneavoastra. Folositi aceasta functie numai in situatia in care imaginea palpaie pe verticala.

* Faza: Sincronizati momentul de semnal al afisajului cu cardul grafic. Daca imaginea pare sa fie instabila
sau tremura, utilizati aceasta funciie pentru a o corecta.

* Pozitie orizontala: Ajustati pozitie orizontala imaginii.
» Pozitie verticala: Ajustati pozitie verticala imaginii.

Nota: Acest meniu este disponibil doar in situatia in care sursa de intrare este RGB/Component.

Mod luminozitate
Reglati setarile modului luminozitate.

*  Negru dinamic: Folositi pentru a regla automat luminozitatea imaginii pentru o performanta optima a con-
trastului.

»  Econom: Alegeti ,Econom” pentru a umbri sursa de lumina a proiectorului, care va reduce consumul de
energie si extinde durata de viata a sursei de lumina.

+  Putere constanta: Alegeti procentul de putere pentru modul Luminozitate.
* Luminanta constanta: Luminanta constanta variaza puterea luminantei LD in asa fel incat luminozitatea
s& poatd sa se mentina in concordanta cu timpul.
Resetare

Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru setarile de culoare.

Afiseaza meniul pentru Joc imbunatatit

Joc imbunatatit

Folositi aceasta functie pentru activarea/dezactivarea sistemului cu scopul de a reduce timpii de raspuns (latenta
de intrare) in timpul jocului.

* Pornit: Reduceti latenta imaginii care afiseaza imaginea in mod simultan.
*  Oprit: Fara reducerea latentei.

Nota: Cénd functia Joc Imbunétatit este activats, Keystone, 4 colturi, Raport de aspect, Zoom, 3D si Tip de ecran
vor fi indisponibile.
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Afiseaza meniu 3D

Nota:

Acest proiector este un proiector 3D cu solutie DLP-Link 3D.
Asigurati-véa ca ochelarii dvs. 3D sunt utilizati pentru DLP-Link 3D inainte de a vizualiza videoclipul.
Acest proiector accepta cadru 3D secvential (intoarcerea paginii) prin porturile HDMI 1/HDMI 2/VGA.

Pentru activarea modului 3D, rata de intrare a cadrelor trebuie configurata doar la 60 Hz, nu este acceptata
o rata de cadre mai mica sau mai mare.

Pentru cele mai bune rezultate, se recomanda rezolutia 1920 x 1080, retineti c& rezolutia 4K (3840 x 2160)
nu este acceptata in modul 3D.

Mod 3D
Folositi aceasta optiune pentru dezactivarea sau activarea functiei 3D.

Oprit: Selectati ,Oprit” pentru a dezactiva modul 3D.

Pornit: Selectati ,Pornit” pentru a activa modul 3D.

Tehnologia 3D
Folositi aceasta optiune pentru a selecta tehnologia 3D.

DLP-Link: Selectati pentru a utiliza setari optimizate pentru ochelarii DLP 3D.
Oprit: Opiriti functia DLP-Link.

3D — 2D

Folositi aceasta optiune pentru a specifica modul in care continutul 3D ar trebui sa apara pe ecran.

3D: Afisati semnalul 3D.
L (Stanga): Afisati cadrul din stanga al continutului 3D.
R (Dreapta): Afisati cadrul din dreapta al continutului 3D.

Format 3D

Folositi aceasta optiune pentru a selecta continutul corespunzator in format 3D.

Auto: Cand este detectat semnalul de identificare 3D, formatul 3D se selectioneaza in mod automat.
SBS: Afisati semnalul 3D in format ,Side-by-Side”.
Top and Bottom: Afisati semnalul 3D in format , Top and Bottom”.

Frame Sequential: Afisati semnalul 3D in format ,Frame Sequential”.

Inversare 3D Sync
Folositi aceasta optiune pentru activarea/dezactivarea functiei de inversare a sincronizarii 3D.

Resetare

Reveniti la setarea implicita din fabrica pentru setarile 3D.

Anulati: Selectati pentru anularea functiei de Resetare.

Da: Selectati pentru a reveni la setarile implicite din fabrica pentru functia 3D.
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Afiseaza meniul Raport de aspect

Aspect Ratio
Selectati Raport de aspect pentru imaginea afisata intre urmatoarele optiuni:

Nota:

4:3: Acest format este pentru surse de intrare 4:3.

16:9: Acest format este pentru surse de intrare de 16:9, cum ar fi HDTV si DVD imbunatatite pentru TV cu
ecran widescreen.

16:10 (doar pentru modelul WUXGA): Acest format este pentru surse de intrare 16:10, cum ar fi laptop-uri
cu ecran widescreen.

LBX: Acest format este pentru alte dimensiuni decat 16 x 9, sursa letterbox si in cazul in care folositi lentile
externe 16 x 9 pentru a afisa raportul de aspect 2,35:1 in rezolutie completa.

Nativ: Acest format afiseaza imaginea originala, fara nicio scalare.

Auto: Selecteaza automat formatul de afisare corespunzator.

Informatii detaliate despre modul LBX:

—  Unele DVD-uri cu format de cutie de scrisori nu sunt imbunététite pentru televizoare 16 x 9./n acest
caz, imaginea nu va arata corect cand este afisata imaginea in modul 16.9. In acest caz, Incercati sé
folositi modul 4:3 pentru vizualizarea DVD-urilor.In cazul in care continutul nu este 4:3, se vor afisa
bare negre in jurul imaginii in afisajul 16.9. Pentru acest tip de confinut, puteti folosi modul LBX pentru
a umple imaginea pe afisajul 76.9.

— Daca se foloseste un obiectiv anamorfic extern, moadul LBX va permite, de asemenea, s& vizualizali
continut 2,35:1 (inclusiv DVD-ul anamorf si sursa de film HDTV) care accepta anamorfism lat si este
imbunatatit pentru afisaj 16 x 9 intr-o imagine larga 2,35:1. Nu exista bare negre in aceasta situatie.
Puterea surser de lumind si rezolufia verticala sunt utilizate complet.

Tabel de scalare WUXGA pentru 1920 x 1200 DMD (tip de ecran 16:10):

Nota:

Tip de ecran acceptat 16:10 (1920 x 1200), 16:9 (1920 x 1080).
Daca tipul de ecran este 16:9, formatul 16 x 10 nu va fi disponibil.

Daca tipul de ecran este 16:10, formatul 16 x 9 nu va fi disponibil.

La selectarea optiunii automate, modul de afisare va fi schimbat in mod automat.

Ecran 16:10 480i/p 1080i/p
4x3 Scalare la 1600 x 1200.
16 x9 Scalare la 1920 x 1080.
16 x 10 Scalare la 1920 x 1200.
LBX Scalati la 1920 x 1440, apoi obfineti imaginea centrala 1920 x 1200 pentru afisare.
Modul nativ - 1:1 cartografiere centrata.

- Nu se va face scalare; imaginea este afisata cu rezolutia in functie de sursa de intrare.

Auto - La selectarea acestui format, tipul de ecran va deveni automat 16:10 (1920 x 1200).
- In situatia in care sursa este 4:3, tipul de ecran va fi scalat la 1600 x 1200.

- In situatia in care sursa este 16:9, tipul de ecran va fi scalat la 1920 x 1080.

- In situatia in care sursa este 16:10, tipul de ecran va fi scalat la 1920 x 1200.
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Regula de mapare automata WUXGA (tip de ecran 16:10):

Rezolutie de intrare Auto/Gradatie
Rezolutie H Rezolutie V

640 480 1600 1200
800 600 1600 1200
43 1024 768 1600 1200
1280 1024 1600 1200
1400 1050 1600 1200
1600 1200 1600 1200
1280 720 1920 1080
Laptop larg 1280 768 1920 1152
1280 800 1920 1200
720 576 1350 1080
STV 720 480 1620 1080
1280 720 1920 1080
HDTV 1920 1080 1920 1080

Tabel de scalare WUXGA (tip de ecran 16:9):

Ecran 16:10 480i/p 1080i/p
4x3 Scalare la 1440 x 1080.
16 x9 Scalare la 1920 x 1080.
LBX Scalati la 1920 x 1440, apoi obtineti imaginea centrala 1920 x 1080 pentru afigare.
Modul nativ - 1:1 cartografiere centrata.
- Nu se va face scalare; imaginea este afisata cu rezolutia in functie de sursa de intrare.
Auto - La selectarea acestui format, tipul de ecran va deveni automat 16:9 (1920 x 1080).

- In situatia in care sursa este 4:3, tipul de ecran va fi scalat la 1440 x 1080.
- In situatia in care sursa este 16:9, tipul de ecran va fi scalat la 1920 x 1080.
- Tn situatia in care sursa este 16:10, tipul de ecran va fi scalat la 1920 x 1200 si va taia

zona 1920 x 1080 pentru afisaj.

Regula de mapare automata WUXGA (tip de ecran 16:9):

Rezolutie de intrare Auto/Gradatie
Rezolutie H Rezolutie V
640 480 1440 1080
800 600 1440 1080
4:3 1024 768 1440 1080
1280 1024 1440 1080
1400 1050 1440 1080
1600 1200 1440 1080
1280 720 1920 1080
Laptop larg 1280 768 1800 1080
1280 800 1728 1080
720 576 1350 1080
SDTV
720 480 1620 1080
1280 720 1920 1080
HDTV
1920 1080 1920 1080
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Afiseaza meniul edge mas

Masca de margine
Folositi aceasta functie pentru a elimina zgomotul de codificare video de la marginea sursei video.

Afiseaza meniul Zoom

Zoom

Utilizati pentru a micsora sau a mari o imagine pe ecranul de proiectie.

Afiseaza meniul de deplasare digitala a lentilei

Deplasare digitala obiectiv

Deplasarea digitala a lentilei este disponibild doar pentru tipul de ecran 16:9. Zona de afisare se deplaseaza Tnainte
intre limitele superioare si inferioare ale regiunii reglabile in pozitie vertical, in mod similar cu deplasarea reala a
lentilei.

Afiseaza meniul de schimbare a imaginii

Image Shift

Reglati zoom-ul pentru a micsora imaginea proiectatd pana cand toate cele patru colturi se vad, apoi reglati pozitia
imaginii proiectate pe orizontala (H) sau pe verticala (V). Deplasarea imaginii este disponibild numai pentru tipul de
ecran 16:9 si cand zoom-ul este > 0.

Afiseaza meniul de corectie geometrica

Ajustare in patru colturi

Permiteti ca imaginea sa fie stransa pentru a se potrivi intr-o zona definita dupa mutarea pozitiei x si y a fiecaruia
dintre cele patru colturi.

H Keystone

Reglati distorsiunea imaginii pe orizontala si creati o imagine mai patrata. Cheia trapezoidata orizontala se va folosi
pentru a corecta o forma a imaginii trapezoidale in care marginile din stadnga si din dreapta ale imaginii au lungimi
inegale. Acesta este destinat utilizarii cu aplicatii pe axa orizontala.

V Keystone

Reglati distorsiunea imaginii pe verticala si creati o imagine mai patrata. Cheia trapezoidata verticala este folosita
pentru corectarea unei forme a imaginii trapezoidale Tn care partea de sus si de jos sunt inclinate spre o latura.
Aceasta este destinata utilizarii cu aplicatii pe axa verticala.

Afiseaza meniul pentru resetare

Resetare

Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru setarile afisajului.
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Meniu audio

Meniu de setari audio
Setari audio
Selectati dispozitivul de iesire audio.

+  Auto: Daca difuzorul extern este conectat in mod corect, sunetul va iesi din difuzor. in caz contrar, sunetul
va iesi din difuzorul intern.

. Difuzor intern: intotdeauna de la difuzorul intern.

+ lesire audio: Intotdeauna de la difuzorul extern.

Meniu dezactivare audio
Mut

Folositi aceasta optiune pentru oprirea temporara a sunetului.

*  Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a activa optiunea mut.

e Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a dezactiva optiunea mut.
Nota: Functia ,Mut” afecteaza volumul difuzorului intern si extern.

Meniu microfon audio

Microfon

Porniti/opriti microfonul.
*  Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a porni microfonul.
*  Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a opri microfonul.

Meniul volum audio

Volum

Reglati nivelul volumului.

Meniu volum microfon audio

Volum microfon

Reglati nivelul volumului microfonului.
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Meniu de configurare

Meniu de configurare a proiectie
Proiectie

Selectati proiectia preferata intre fata, spate, plafon si spate.

Meniu de configurare pentru tipul de ecran

Tip de ecran
Alegeti tipul de ecran intre 16:9 si 16:10.

Meniu de configurare pentru setarile filtrului

Orele de utilizare a filtrului
Afigati timpul pentru filtru.

Filtru optional instalat

Configurati setarea pentru mesajul de avertizare.
» Da: Afiseaza mesaijul de atentionare dupa 500 ore de utilizare.

Nota: ,Ore de utilizare a filtrului / Memento filtru / Resetare filtru” va apdrea numai in situatia in care
LFiltrul optional instalat” este configurat pe ,Da’.

*  Nu: Dezactivati mesajul de avertizare.

Memento de filtru

Selectati aceasté functie pentru a afigsa sau a ascunde mesajul de avertizare atunci cadnd mesajul de schimbare a
filtrului este afigat. Optiunile disponibile includ Oprit, 300 de ore, 500 de ore, 800 de ore si 1000 de ore.

Resetare filtru

Resetati contorul filtrului de praf dupa inlocuirea sau curatarea filtrului de praf.
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Meniu de configurare pentru setarile de putere

Pornire directa

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul de pornire directa. Proiectorul se va porni in mod automat cand este furnizat
curent alternativ, fara a apasa tasta ,Pornire” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Pornire semnal

Alegeti ,Pornit” pentru a activa modul de pornire semnal. Proiectorul se va porni in mod automat cand semnalul
este detectat, fara a apasa tasta ,Pornire” de pe tastatura proiectorului sau de pe telecomanda.

Nota: La activarea opfiunii ,Pornire semnal”, consumul de energie al profectorului in modul de asteptare va fi de
peste 3 W.

Oprire automata (min.)

Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul pentru numaratoarea inversa va
incepe atunci cand nu este transmis niciun semnal la proiector. Proiectorul se va opri automat cand s-a terminat
numaratoarea inversa (in minute).

Cronometru repaus ‘ min. [

Configurati temporizatorul de oprire.

*  Cronometru repaus (min.): Seteaza intervalul cronometrului pentru numaratoarea inversa. Cronometrul
pentru numaratoarea inversa va incepe cu sau fara ca un semnal sa fie transmis la proiector. Proiectorul se
va opri automat cand s-a terminat numaratoarea inversa (in minute).

Nota: 7emporizatorul de oprire este resetat la oprirea proiectorului.

+ Intotdeauna pornit: Verificati pentru a configura temporizatorul de oprire s& fie mereu activat.

Mod de alimentare (Standby)

Configurati modul de alimentare.
*  Activ: Alegeti ,Activ” pentru a reveni la modul normal de asteptare.
Econom: Alegeti ,Econom” pentru a economisi disiparea energiei in continuare < 0,5 W.

Nota: Controlul LAN este operabil daca setarea Mod de alimentare (standby) esfe configurata la Activ.

Configurati meniul de securitate

Securitate
Activati aceasta functie pentru solicitarea unei parole inainte de utilizarea proiectorului.
*  Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a utiliza verificarea securitatii cand activati proiectorul.

*  Oprit: Alegeti ,Oprit”, pentru a putea activa proiectorul, fara verificarea parolei.

Temporizator de securitate

Selectatia functia Timp (luna/zi/ora) pentru a configura numarul de ore permis pentru folosirea proiectorului. Dupa
ce acest timp a expirat vi se va solicita sa introduceti parola din nou.

Schimbare parola
Folositi pentru a seta sau modifica parola solicitata la pornirea proiectorului.
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Meniul de configurare a setarilor HDMI link

Nota:

* La conectarea dispozitivelor compatibile HDMI CEC la proiector folosind cabluri HDMI, le puteti controla in
aceeasi stare de pornire sau oprire cu ajutorul functiei de control HDMI Link din meniul afisat pe ecranul
proiectorului. Acest lucru permite pornirea sau oprirea unui dispozitiv sau mai multor dispozitive dintr-un
grup folosind functia HDMI Link intr-o configuratie tipicd; player-ul DVD poate fi conectat la proiector folo-
sind un ampilificator sau un sistem home theater.

| = | ‘n-ooogabo‘ | = | .W HDMI Mﬂl “F?E%'?‘ Dll

Amplificator DVD Player

Link HDMI

Activati/dezactivati functia HDMI Link. Optiunile TV incl., linkul de pornire si linkul de oprire vor fi disponibile doar n
situatia Tn care setarea este configurata la ,Pornit”.
Inclusiv TV

Configurati la ,Da” daca preferati ca televizorul si proiectorul sa fie oprite automat in acelasi timp. Pentru a preveni
oprirea ambelor dispozitive Tn acelasi timp, setati setarea la ,Nu”.

Link de pornire
CEC putere la comanda.

* Reciproc: Atéat proiectorul, cat si dispozitivul CEC vor fi pornite deodata.
*  PJ - Dispozitiv: Dispozitivul CEC va fi pornit doar dupa pornirea proiectorului.

* Dispozitiv = PJ: Proiectorul va fi pornit numai dupa pornirea dispozitivului CEC.

Link de oprire
Activati functia pentru a permite HDMI Link si proiectorului sa fie oprite automat in acelasi timp.

Meniul de configurare a modelului de testare

Mira de test

Selectati modelul de testare dintre grila verde, grila magenta, grila alba, alb sau dezactivati aceasta functie
(dezactivata).

Configurati meniul de setari de la distanta

Functie IR
Meniul de configurare a functiei IR.

«  Pornit: Daca alegeti ,Pornit”, proiectorul poate fi operat folosind telecomanda de la receptorii IR de sus si
din fata.

e Oprit: Daca alegeti ,Oprit”, proiectorul nu poate fi utilizat cu ajutorul telecomenzii. Selectand ,Oprit”, veti
putea utiliza tastele de la tastatura.

Cod de la distanta

Configurati codul personalizat de la distanta apasand butonul ID de pe telecomanda timp de 3 secunde si veti
observa ca indicatorul telecomenzii (de deasupra butonului Oprit) va clipi. Apoi, introduceti un numar intre 00 si 99
folosind tastele numerotate de la tastatura. Dupa ce numarul a fost introdus, indicatorul de pe telecomenda clipeste
rapid de doua ori pentru a indica schimbarea codului telecomenzii.
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F1/F2/F3

Atribuiti functia implicitd pentru F1, F2 sau F3 intre Model de testare, Luminozitate, Contrast, Temporizator de
oprire, Potrivire culori, Temperatura culorii, Gamma, Proiectie sau Deplasare digitala a lentilei.

Meniul de configurare a ID-ului proiectorului

ID Proiector

ID-ul poate fi setat din meniu (interval 0-99) si prin a-i permite utilizatorului sa controleze un proiector individual prin
utilizarea comenzii RS232.

Meniul de configurare a optiunilor

Limba
Selectati meniul multilingv ce se afiseaza pe ecran dintre engleza, germana, franceza, italiana, spaniola,
portugheza, poloneza, olandeza, suedeza, norvegiand/daneza, finlandeza, greaca, chineza traditionald, chineza
simplificata, japoneza, coreeana, rusa, maghiara, cehoslovaca, araba, thailandeza, turca, farsi, viethameza,
indoneziana, romana si slovaca.
Setari meniu
Configurati locatia meniului pe ecran si configurati setérile temporizatorului meniului.

*  Pozitia meniului: Selectati pozitia meniului pe ecranul de afisare.

*  Temporizator meniu: Setati timpul in care meniul afisat pe ecran rdméne vizibil.

Sursa automata

Alegeti aceasta optiune pentru a permite proiectorului sa gaseasca automat o sursa de intrare disponibila.

Sursa intrare
Selectati sursa de intrare intre HDMI1, HDMI2 si VGA.

Nume intrare

Folositi pentru a redenumi functia de introducere pentru a putea obtine o identificare mai usoara. Optiunile
disponibile sunt HDMI1, HDMI2 si VGA.

Inalt3 altitudine

La selectarea functiei ,Pornit”, ventilatoarele se vor invarti mai repede. Aceasta caracteristica este folosita in zonele

de mare altitudine, acolo unde aerul este slab.

Blocarea modului de afisare

La selectarea functiei ,Pornit” sau ,Oprit”, reglarea setarilor modului de afisare se vor bloca sau debloca.

Blocare tastatura

Daca functia de blocare a tastaturii este ,Pornit”, tastatura va fi blocata. Cu toate acestea, proiectorul poate fi
utilizat cu ajutorul telecomenzii. Selectand ,Oprit”, veli putea reutiliza tastatura.

Ascunde informatia

Activati aceasta functie pentru a ascunde mesajul informativ.
*  Oprit: Alegeti ,Oprit” pentru a arata mesajul ,in cautare”.

*  Pornit: Alegeti ,Pornit” pentru a ascunde mesaijul info.

Logo

Utilizati aceasta functie pentru a seta ecranul de pornire dorit. Daca sunt facute schimbari acestea vor avea efect
data viitoare cand proiectorul este pornit.

* Implicit: Ecranul de pornire predefinit.
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*  Neutru: Logo-ul nu este afisat pe ecranul de pornire.
» Utilizator: Este necesar un instrument de captare a siglei.
Nota:
1. Configurati elementul ,Logo” la ,Utilizator” in meniul de configurare a proiectorului.
2. Efectuati urmatorii pasi pentru a intra in modul de download.
A: Apasati butoanele ,,Enter” si ,,Pornire” de pe panoul de control si tineti-le apasate.
B: Conectati cablul de alimentare la proiector.
C: Eliberati ambele butoane ,,Enter” si ,,Pornire” atunci cand toate LED-urile sunt aprinse.
Conectati cablul USB (de tip A la B) de la proiector (port de tip B) la computer (port de tip A).
Faceti dublu clic pe Splash Downloader.exe (accepta numai sistemul de operare Windows).

in momentul in care Splash Downloader se executa, verificati starea USB inainte de actualizarea
firmware-ului. Ar trebui sa se afiseze (Proiector gasit).

ay Splash Downloader w3 — *
Lireaps Size (Evies) File Chackaum Pl Che: ko Flash i ress Flazh Tpe
[ mO0000 | | MEEGLIZEF
[Poopashor Tound

6. Faceti clic pe butonul ,,Rasfoiti” si selectati fisierul sigla (accepta doar formatul de fisier ,,PNG”).
Rezolutia recomandata pentru sigla nu ar trebui sa depaseasca rezolutia implicita a siglei (cum ar fi,
ZU500USTe, rezolutia maxima este 1920 x 1200). Acest lucru este pentru a putea pastra calitatea imagi-
nii. Daca nu, logo-ul poate sa devina neclar.

7. Faceti clic pe butonul ,,Imagine flash”. in situatia in care fisierul a fost scris cu succes pe proiector, pe
ecran se va afisa mesajul ,,Download finalizat cu succes”.

8. Deconectati alimentarea proiectorului si conectati-I. Asigurati-va ca sigla a fost actualizata corect.

Culoare fundal

Aceasta functie se foloseste pentru a afisa un ecran de culoare albastru, rosu, verde, gri, nicio culoare sau cu logo
in situatia Tn care niciun semnal nu este disponibil.

Nota: Daca culoarea de fundal este configurata la ,Niciuna’, culoarea de fundal va fi neagra.

Setari HDMI
Configurati setarile HDMI.

* Memento EDID: Activati pentru afisarea unui mesaj de memento ih momentul in care sursa de intrare este
schimbata la sursa HDMI.

« HDMI 1 EDID (implicit este EDID 1.4): Aceasta optiune este selectata atunci cand utilizati surse 1080p
(Xbox 360, Cable Box, Satellite Box, etc.).

+ HDMI 2 EDID (implicit este EDID 2.0): Aceasta optiune este selectata atunci cand utilizati surse HDR
1080p (precum Xbox One S sau PS4) si surse 4K HDR (4K HDR Blu-ray Player, Roku Ultra 4K, SHIELD
TV, Xbox One X si PS4 Pro, etc.).

Nota: Daca sursa HDM/ 2 are o culoare anormala si/sau o banda de culoare, modificati EDID-ul la 1.4.
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Meniul de configurare pentru resetarea meniului care apare pe ecran

Resetati OSD

Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru setarile meniului care apare pe ecran.

Resetare la valorile implicite
Reveniti la setarile implicite din fabrica pentru toate setarile.

Meniu de retea

Meniu Network LAN

Stare retea

Afiseaza starea conexiunii la retea (numai pentru citire).

MAC Adresa

Afiseaza adresa MAC (numai pentru citire).

DHCP

Utilizati aceasta optiune pentru a activa sau dezactiva functia DHCP.

*  Oprit: Pentru a aloca manual un IP, o masca subretea, gateway si o configurare DNS.

*  Pornit: Proiectorul va obtine automat o adresa IP de la reteaua dvs.
Nota: /esirea din meniul afisat pe ecran va aplica automat valorile introduse.

Adresa IP
Afiseaza adresa IP.

Subnet Mask

Se afiseaza numarul de masca de subretea.

Gateway
Se afiseaza gateway-ul implicit al retelei conectate la proiector.

DNS

Se afiseaza numarul DNS.

Cum se utilizeaza browserul Web pentru a controla proiectorul

1. Activati optiunea DHCP de pe proiector pentru a permite unui server DHCP sa atribuie automat o adresa

IP.

2. Deschideti browserul de pe computer si introduceti adresa IP a proiectorului (,Retea > LAN > Adresa IP”).

3. Introduceti numele de utilizator si parola si faceti clic pe ,Autentificare”.
Interfata web de configurare a proiectorului se deschide.

Nota:

«  Schimbati-va numele de utilizator si parola dupa autentificare. Se recomanda utilizarea unei parole puternice.

*  Pagii din aceasta sectiune se bazeaza pe sistemul de operare Windows 7.
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Cand faceti o conexiune directa de la computer la proiector*®

1. Dezactivati optiunea DHCP de pe proiector.

2. Configurati adresa IP, Subnet Mask, Gateway si DNS pe proiector (,Retea > LAN”).

3. Deschideti pagina Centrul de retea si partajare de pe computer si atribuiti computerului parametrii de

retea identici, precum cei setati pe proiector. Faceti clic pe ,OK” pentru salvarea parametrilor.

4. Deschideti browserul de pe computer si introduceti in cdmpul URL adresa IP atribuita la pasul 3. Apasati

S|

4 Local Area Connection 2 Properties

Networking ‘

Connect using:

i" Atheros AR8151 PCI-E Gigabit Ethemet Controller (NDIS €

This connection uses the following tems:

9% Client for Microsoft Networks

ngS Packet Scheduler

4=l File and Printer Sharing for Microsoft Networks

4. Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPvE)

B Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPv4)

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /O Driver
& link-Layer Topology Discovery Responder

Install... Uninsta

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

[ ok |[ caneal |

=

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties

tasta ,Enter”.

Resetare

Resetati toate valorile pentru parametrii LAN.

Meniul de control al retelei

Crestron

General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

Obtain an IP address automatically
@ Uge the following IP address:

IP address: 192 .168 . 0 . 99
Subnet mask: 255 ..255 .1255%. D
Default gateway: 192,168 . 0 .254

Obtain DNS server address automa

@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

==

Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 41794).

Pentru mai multe informatii, vizitati http://www.crestron.com si www.crestron.com/getroomview.

Extron

Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 2023).

PJ Link

Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 4352).

Descoperire dispozitive AMX
Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 9131).

Telnet

Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 23).

HTTP

Folositi aceasta functie pentru a selecta functia de retea (port: 80).
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Meniu de configurare a setarilor de control al retelei

Functia LAN_RJ45

Proiectorul ofera diverse functii de retea si management de la distanta pentru simplitate si usurinta in operare.
Functia LAN/RJ45 a proiectorului printr-o retea, cum ar fi gestionarea de la distanta: Setari de pornire/oprire,

luminozitate si contrast. De asemenea, informatiile despre starea proiectorului, cum ar fi: Video-Sursa, Sunet-Mut

etc pot fi vizualizate.

(Ethernet)

()

888 =

'y

Functionalitati terminale LAN cu fir

Acest proiector se poate controla cu ajutorul unui computer sau folosind alt dispozitiv extern prin portul LAN/RJ45

care este compatibil cu Crestron / Extron / AMX (Descoperire - Dispozitiv) / PJLink.

*  Crestron este o marca inregistrata a Crestron Electronics, Inc. din Statele Unite.

»  Extron este o marca comerciala inregistrata a Extron Electronics, Inc. din Statele Unite.

*  AMX este o marca inregistratd a AMX LLC din Statele Unite.

«  PJLink a solicitat Tnregistrarea marcii comerciale si a siglei in Japonia, Statele Unite ale Americii si in alte

tari de catre JBMIA.

Proiectorul este acceptat de catre comenzile specificate ale controlerului Crestron Electronics si software-ul aferent,

de exemplu RoomView®.

http://www.crestron.com/

Acest proiector este compatibil cu dispozitivele Extron.

http://www.extron.com/

Acest proiector este acceptat de AMX (Descoperire dispozitiv).

http://www.amx.com/

Acest proiector accepta toate comenzile PJLink Clasa 1 (versiunea 1.00).

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Pentru a obtine mai multe informatii detaliate despre diferitele tipuri de dispozitive externe care pot fi conectate la
portul LAN/RJ45 si pentru controlul de la distanta a proiectorului, precum si comenzile acceptate pentru aceste
dispozitive externe, va rugam sa contactati direct Serviciul de Asistenta.
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LAN RJ45

1. Conectati un cablu RJ45 la porturile RJ45 de pe proiector si computer.

2.

Microsoft Edge Photos.

1]

Microsoft Store

)

User
Documents
Pictures
Settings
Power

e hype here to search

3. Faceti clic dreapta pe Conexiune locala si selectati Proprietate.
"% Network Connections o =lol x|

Fle Edt Wew Favorkes Tools Advenced Help ‘ "
Deeck « ) - (¥ | O search [ Folders | [ b X B | -
address [@ nistwork Connections S Bs
LAN or High-Speed Internet
" Local Area Connection < " 1394 Connection " vireless Network Connection
Connected, Firewalled W | Comected, Firewalied WS 3 it connected, Firenaled
T A, Eroadeom Netitreme 57 Gin... & 1394 Net Adapter T Intel(R) Wirsless WiFi Link 496,
<5 <
Wizard
W8 | Mew Connection wrzard Network Setup Wizard
g [
=
5 chiects 4

4. In fereastra Proprietiti, selectati fila general si selectati Protocol Internet (TCP/IP).

" Network Connections =10/ x|

Fie Edt View Favorites Tools Advanced Help ‘ o
Dbk - &) - (¥ | O search [ Folders | [ 00 X ¥ | M-
Address [@ wetwork Connections = Beo

L&N or High-Speed Internet

Disable n S Wireless Nebwork Cannection
o walled WS K ok comnected, Firewalied
il 1Y atus er T (g0 InteliR) Wireless WiFi Link 996,
Repar
wizard Bridge Connections
Mo Comection Wirard Create Shartcut 5
'—’lgl lew Connection Wizar o izar
s Rename

i Wiew or change settings for this connection, such as adapter, protacol, or modem corfiguration settings, Y
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5.

6.

10.
1.

12.

13.

Faceti clic pe ,Proprietati”.

Introduceti adresa IP si masca de su

_L Local Area Connection Properties ]

Generdl | advanced |

Connect using,

I 9 Broadoom Nebtreme 57x Gigabit Cc e

This connection uses the ollowing Remms:
=005 Packet Scheduler
% Webwork Monitor Driver
stocol [TCP/A

= |
flnicrmet Frotocal (TCF/F] J:‘
4| B

Install. Wil | Fiopeties |

~ Description
Transmissian Caniral Protocalintemet Pratecal, The defaul
ide area network protosel that provides communication
acioss diverse interconnected networks.

I¥ Showicon in notification area when cornected
I Motify me when this connection has limited o no connectiviey

OK Cancel

2lx]

bretea, apoi apasati ,OK”.

Intemnet Protocol Version 4 (TCP/IPud) Properties (2. [
Sl L T,

General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capabilty. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

©) Obtain an IP address automatically
®) Uge the folowing [P address

1P address: 192.168. 0 .99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway: 192.168 . 0 .254

Obtain DNS server address automatically
@ Use the following DS server addresses:
Preferred DNS server: 192.188. 0 . 1

Alternate DN server:

[Fvaidate settings upon exit

Apasati butonul ,Meniu” de pe proiector.

Deschideti pe proiector Retea > LAN.

Introduceti urmatorii parametri de conectare:

— DHCP: Oprit

— Adresa IP: 192.168.0.100
— Masca subretea: 255.255.255.0
— Gateway: 192.168.0.254

— DNS: 192.168.0.51

Apasati ,Enter” pentru a confirma.

Deschideti un browser web, cum ar fi Microsoft Internet Explorer cu Adobe Flash Player 9.0 sau o versiu-

ne ulterioara instalata.

In bara de adrese, scrieti adresa IP a proiectorului: 192.168.0.100.

Apasati ,Enter”.

/£ Optoma Projector - Windows Internet Explorer

@: = [& hipin92 1680 1007

=]
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Proiectorul este configurat pentru controlul de la distanta. Functia LAN/RJ45 se afiseaza dupa cum urmeaza:

Deoarece ,Browsere” nu mai accepta Adobe Flash player, va rugam sa descarcati si sa instalati aplicatia
,Download the Flash Player projector” folosind linkul Adobe: https://www.adobe.com/support/flashplayer/de-
bug_downloads.html.

Pagina de informatii

Model: Optoma | Tool info | Contact IT Help

Assigned to Error Status

Projector Information Projectar Status

P CEEE Fov e

Lot [ oo

Display Mode

Fumar vesor BT Prascon
o: s [OIDESBETS ]
mesouon OB BOE |

Lamp Hours [T Srighiness Mode
.
[

Pagina principala

odel Optoma [ Tool I Info [ Contact IT Help

Sources List

(CRESTRON Expansion Opticns

Pagina de instrumente

Tool I Info | Contact IT Help

Model: Optoma |

Crestron Control Projector User Password
IF Address @ Piojector Name [Opioma | || Enabled
IPID|7 | Location | | New Password
Port| 41794 Assigned to | | Confirm
send Send send
DHCP |_|Enabled
P Address [ 1921680100 | Admin Password
Subnet Mask | 255255 255.0 | || Enabled
Default Gateway | 192.168.0.254 | New Password
DNS Server 162168051 | Eonixm
[ se |
Send

=
ocomnected
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Functia RS232 by Telnet

Exista o modalitate alternativa de control a comenzii RS232, in proiector ,RS232 by TELNET” pentru interfata LAN/

RJ45.

Contactati serviciul de asistenta IT

Ghid de pornire rapida pentru ,,RS232 by Telnet”

»  \Verificati si obtineti adresa IP folosind meniul ce apare pe ecranul proiectorului.
«  Confirmati faptul ca computerul poate accesa pagina web a proiectorului.

«  Confirmati faptul ca setarea ,Windows Firewall” este dezactivata in situatia in care functia ,TELNET” se
filtreaza de catre computer/laptop.

1. Selectati Pornire > Toate programele. > Accesorii > Linie de comanda.

| Administrator

Internet s, My Documents
Internet Explorer

] Email bMy Recent Documents  ¥|
J Micrasoft Office Outlook

L] -
@ Windows Media Player fer bl
5! My Computer

| My Pictures

[ control P
Set Program Access and
Defalts (@ e Promam Access and
Defauits

\’ MSH Explorer ) Printars and Fases

r" Outook Express @ Help and Suppork
‘}S Windows Messenger 7 R
B ——— - 11Ty

Al rograms >

Log off E)] T o4F i

#istart @ O] G

@ 5t Program Access and Defaulks
40 Windows Catalog

@ Windows Update

%2 New Office Document

5 Open Offic Documen:

™M Program Updates

[ ) accesshiity
¥ [ Entertainment 3
» () System Tools »
@ Internet Explorer ) Address Book.

7 caleulator

% sk Explorer
(%) Outlook Express

e W norspad
(©) Windows Media Player Y Paint
% windows Messenger ©)_Program Compatibily Wizard

Remate Assistance

2. Introduceti formatul comenzii dupa cum urmeaza:

— telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (tasta ,Enter” apasata)

—  (ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP a proiectorului)

3. Cand Telnet-Connection este gata, iar utilizatorul are comenda RS232, tasta ,Enter” este apasata si

comanda RS232 va fi functionala.

Specificatii pentru ,,RS232 by TELNET”:

1. Telnet: TCP.

Port Telnet: 23 (pentru mai multe detalii, contactati agentul sau echipa de service).

Functia Telnet: Windows ,TELNET.exe” (mod consola).

2
3
4. Deconectare pentru controlul RS232-by-Telnet in mod normal: Inchide
5

Functia Windows Telnet direct dupa conexiunea TELNET.

— Limita 1 pentru Telnet-Control: exista mai putin de 50 de biti pentru sarcina utila succesiva a retelei

pentru aplicatia Telnet-Control.
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— Limita 2 pentru Telnet-Control: exista mai putin de 26 de biti pentru o comanda RS232 completa
pentru Telnet-Control.

—  Limita 3 pentru Telnet-Control: Intarzierea minim& pentru urmatoarea comanda RS232 trebuie s
depaseasca 200 (ms).

Nota: Consultati lista de profocoale de comanda RS232 de /a pagina 70.

Meniul Info

Meniul Info
Vizualizati informatiile despre proiector asa cum sunt enumerate mai jos:

*  Pentru reglare

e Numar de serie

e Sursa

*  Rezolutie

*  Frecventa de reimprospatare
*  Mod de Afisare

*  Mod de alimentare (Standby)
*  Orele sursei de lumina

* Cod de la distanta

* Cod de la distanta (Activ)

«  Stare retea

* AdresalP

* ID Proiector

*  Orele de utilizare a filtrului

*  Mod luminozitate

¢ Versiune FW
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Rezolutii compatibile

Digital

Digital (HDMI 1_2.0)

B0 / Timp stabilit B0 / Cronometrare |(BO/ 9ronom_etrare B1/ Mod video B1 ICronom_etrare in
standard in detaliu detaliu

3840 x 2160 @ 60 Hz
1920 x 1080 @ 60 Hz

640 x 480 @ 60 Hz
640 x 480 @ 67 Hz
640 x 480 @ 72 Hz
640 x 480 @ 75 Hz
800 x 600 @ 56 Hz
800 x 600 @ 60 Hz
800 x 600 @ 72 Hz
800 x 600 @ 75 Hz
1024 x 768 @ 60 Hz
1024 x 768 @ 70 Hz
1024 x 768 @ 75 Hz
1152 x 870 @ 75 Hz
1280 x 1024 @ 75 Hz

640 x 480 @ 120 Hz
800 x 600 @ 120 Hz
1024 x 768 @ 120 Hz
4:3

1280 x 720 @ 60 Hz
16:9

1280 x 720 @ 120 Hz
16:9

1280 x 800 @ 60 Hz
16:10

1440 x 900 @ 60 Hz
16:10

1600 x 1200 @ 60 Hz
4:3

WUXGA: 1920 x
1200 @ 60 Hz

640 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 (1440) x 480i @ 60 Hz 4:3
720 (1440) x 480i @ 60 Hz 16:9
720 (1440) x 576i @ 50 Hz 4:3
720 (1440) x 576i @ 50 Hz 16:9
720 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 x 480p @ 60 Hz 16:9

720 x 576p @ 50 Hz 4:3

720 x 576p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9
1280 x 720p @ 60 Hz 16:9
1440 x 480p @ 60 Hz 16:9
1440 x 576p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 30 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 25 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9
4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135
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B0 / Timp stabilit B0 / Cronometrare | B0/ Pronom.etrare B1/ Mod video B1 lCronom.etrare in
standard in detaliu detaliu

56

640 x 480 @ 60 Hz 640 x 480 @ 120 Hz  1080p: 1920 x 1080 640 x 480p @ 60 Hz 4:3 3840 x 2160 @ 60 Hz
640 x 480 @ 67 Hz 800x 600 @ 120 Hz @ 60 Hz 720 (1440) x 480i @ 60 Hz 4:3 1920 x 1200 @ 60 Hz
640 x 480 @ 72 Hz 1024 x 768 @ 120 Hz 720 (1440) x 480i @ 60 Hz 16:9

640 x 480 @ 75 Hz 4:3 720 (1440) x 576i @ 50 Hz 4:3

800 x 600 @ 56 Hz 1280 x 720 @ 60 Hz 720 (1440) x 576i @ 50 Hz 16:9

800 x 600 @ 60 Hz 16:9 720 x 480p @ 60 Hz 4:3

800 x 600 @ 72 Hz 1280 x 720 @ 120 Hz 720 x 480p @ 60 Hz 16:9

800 x 600 @ 75 Hz 16:9 720 x 576p @ 50 Hz 4:3

1024 x 768 @ 60 Hz
1024 x 768 @ 70 Hz
1024 x 768 @ 75 Hz
1152 x 870 @ 75 Hz
1280 x 1024 @ 75 Hz

Romana

1280 x 800 @ 60 Hz
16:10

1440 x 900 @ 60 Hz
16:10

1600 x 1200 @ 60 Hz
4:3

720 x 576p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9
1280 x 720p @ 60 Hz 16:9
1440 x 480p @ 60 Hz 16:9
1440 x 576p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 30 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 24 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 25 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 30 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 50 Hz 16:9
3840 x 2160p @ 60 Hz 16:9
4096 x 2160p @ 24 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 25 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 30 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 50 Hz 256:135
4096 x 2160p @ 60 Hz 256:135



INFORMATII SUPLIMENTARE

Digital (HDMI 1_1.4)

B0 / Timp stabilit B0 / Cronometrare | B0/ S:ronom.etrare B1/ Mod video B1 lCronom.etrare in
standard in detaliu detaliu

640 x 480 @ 60 Hz
640 x 480 @ 67 Hz
640 x 480 @ 72 Hz
640 x 480 @ 75 Hz
800 x 600 @ 56 Hz
800 x 600 @ 60 Hz
800 x 600 @ 72 Hz
800 x 600 @ 75 Hz
1024 x 768 @ 60 Hz
1024 x 768 @ 70 Hz
1024 x 768 @ 75 Hz
1152 x 870 @ 75 Hz
1280 x 1024 @ 75 Hz

640 x 480 @ 120 Hz
800 x 600 @ 120 Hz
1024 x 768 @ 120 Hz
4:3

1280 x 720 @ 60 Hz
16:9

1280 x 720 @ 120 Hz
16:9

1280 x 800 @ 60 Hz
16:10

1440 x 900 @ 60 Hz
16:10

1600 x 1200 @ 60 Hz
4:3

WUXGA: 1920 x
1200 @ 60 Hz

640 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 x 480p @ 60 Hz 4:3

720 x 480p @ 60 Hz 16:9

720 (1440) x 480i @ 60 Hz 4:3
720 (1440) x 480i @ 60 Hz 16:9
720 (1440) x 576i @ 50 Hz 4:3
720 (1440) x 576i @ 50 Hz 16:9
720 x 576p @ 50 Hz 4:3

720 x 576p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720p @ 50 Hz 16:9
1280 x 720p @ 60 Hz 16:9
1440 x 480p @ 60 Hz 16:9
1440 x 576p @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 25 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 30 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9

1280 x 720 @ 60 Hz
1366 x 768 @ 60 Hz
1920 x 720 @ 60 Hz
1920 x 1080 @ 60 Hz
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Digital (HDMI 2_1.4)

B0 / Timp stabilit B0 / Cronometrare | B0/ S:ronom.etrare B1/ Mod video B1 lCronom.etrare in
standard in detaliu detaliu

640 x 480 @ 60 Hz 640 x 480 @ 120 Hz ~ 1080p: 640 x 480p @ 60 Hz 4:3 1280 x 720 @ 60 Hz
640 x 480 @ 67 Hz 800 x 600 @ 120 Hz 1920 x 1080 @ 60 720 x 480p @ 60 Hz 4:3 1366 x 768 @ 60 Hz
640 x 480 @ 72 Hz 1024 x 768 @ 120 Hz 720 x 480p @ 60 Hz 16:9 1920 x 720 @ 60 Hz
640 x 480 @ 75 Hz Hz 4:3 720 (1440) x 480i @ 60 Hz 4:3 1920 x 1080 @ 60 Hz
800 x 600 @ 56 Hz 1280 x 720 @ 60 Hz 720 (1440) x 480i @ 60 Hz 16:9
800 x 600 @ 60 Hz 16:9 720 (1440) x 576i @ 50 Hz 4:3
800 x 600 @ 72 Hz 1280 x 720 @ 120 Hz 720 (1440) x 576i @ 50 Hz 16:9
800 x 600 @ 75 Hz 16:9 720 x 576p @ 50 Hz 4:3
1024 x 768 @ 60 Hz 1280 x 800 @ 60 Hz 720 x 576p @ 50 Hz 16:9
1024 x768 @ 70 Hz  16:10 1280 x 720p @ 50 Hz 16:9
1024 x 768 @ 75Hz 1440 x 900 @ 60 Hz 1280 x 720p @ 60 Hz 16:9
1152 x 870 @ 75 Hz 16:10 1440 x 480p @ 60 Hz 16:9
1280 x 1024 @ 75 Hz 1600 x 1200 @ 60 1440 x 576p @ 50 Hz 16:9

Hz 4:3 1920 x 1080i @ 60 Hz 16:9

1920 x 1080i @ 50 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 24 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 25 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 30 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 60 Hz 16:9
1920 x 1080p @ 50 Hz 16:9

Analogic
B0 / Timp stabilit B0 / Cronometrare B0 / Cronometrare B1/ Mod video B1 / Cronometrare in
standard in detaliu detaliu
640 x 480 @ 60 Hz 640 x 480 @ 120 Hz WUXGA: 1920 x 1080 @ 60 Hz 16:9 N/D
640 x 480 @ 67 Hz 800 x 600 @ 120 Hz 1920 x 1200 @ 60 Hz 1366 x 768 @ 60 Hz 16:9
640 x 480 @ 72 Hz 1024 x 768 @ 120 Hz 4:3 1920 x 720 @ 60 Hz 16:6
640 x 480 @ 75 Hz 1280 x 720 @ 60 Hz 16:9
800 x 600 @ 56 Hz 1280 x 720 @ 120 Hz 16:9
800 x 600 @ 60 Hz 1280 x 800 @ 60 Hz 16:10
800 x 600 @ 72 Hz 1440 x 900 @ 60 Hz 16:10
800 x 600 @ 75 Hz 1600 x 1200 @ 60 Hz 4:3

1024 x 768 @ 60 Hz
1024 x 768 @ 70 Hz
1024 x 768 @ 75 Hz
1152 x 870 @ 75 Hz
1280 x 1024 @ 75 Hz
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Compatibilitate video 3D adevarata

Temporizare intrare

1280 x 720P @ 50 Hz Top-and-Bottom
1280 x 720P @ 60 Hz Top-and-Bottom
1280 x 720P @ 50 Hz Frame packing
1280 x 720P @ 60 Hz Frame packing
1920 x 1080i @ 50 Hz Side-by-Side (Half)
Rezolutii de intrare rr']'tjra'\]"r:;é‘éa 1920 x 1080 @ 60 Hz Side-by-Side (Half)
1920 x 1080P @ 24 Hz Top-and-Bottom
1920 x 1080P @ 24 Hz Frame packing
640 x 480 @ 120 Hz Frame sequential
800 x 600 @ 120 Hz Frame sequential
1024 x 768 @ 120 Hz Frame sequential
1280 x 720 @ 120 Hz Frame sequential
Nota:

*  Daca intrarea 3D este 1080p la 24 Hz, DMD trebui reluat cu multiplu integral cu modul 3D.
*  Se accepta NVIDIA 3DTV Play dacéa nu exista nicio taxa de brevet de la Optoma.

= 1080ila 25 Hz si 720p la 50 Hz vor rula in 100 Hz; 1080p la 24 Hz va rula in 144 Hz; alté sincronizare 3D
va rula in 120 Hz.

. Intarziere de intrare HDMI: 49,7 ms
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Setare port RS232 si conexiunea semnalelor

Setare port RS232

| Aticole | Metodi

Metoda de comunicare Comunicare asincrona
Biti pe secunda 9600

Biti de date 8 biti

Paritate Niciunul

Biti stop 1

Controlul fluxului Niciunul

Conexiune semnale RS232

Port COM al computerului Port proiector COM
(conector D-Sub cu 9 pini) (conector D-Sub cu 9 pini)
cD 10 O 1 nNC
RXD | 2 2 | RXD
DTR 10 O 4 nc
SG s O QO 5 GDN
DSR 6 O O 6 | nc
RTS 70 O 7| nc
cTS g8 O O 8 | nc
rRNG 9 O O 9  nc

Nota: /nvelisul RS232 este impaméntat.
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Ajustarea dimensiunii imaginii de proiectie (Diagonala)
*  Dimensiunea imaginii de proiectie de la 132" la 155” (3,353 la 3,937 metri)

Centru imagine

11

Ecran

T7T7TTTTT Pense

Graficul de masurare a instalarii pe perete WUXGA (16:10)

Distanta de

Distanta de . Distanta de
la suprafata Distanta de la partea la partea
Di i Dimensiunea tabI:i albe EIGTHIEIET) || SR su Zrioaré
fmensiunea Din o Latimea inaltimea Raza d Toleranta and | tablei albe a imaginii pertoar
_'maginit | Imaginit | imaginii (W) | imaginii (H) aza ¢e Deplasare | la distanta pana fa pana la la partea a imaginii
in diagonala | in diagonala in mm in mm expunere (+1-) centrul spatele superioars la partea
(P (CHID pf:izzzt::::xi proiectorului _bosajului cu ::’32:&1{]&:;
(1) in mm (T1) in mm mteTr:a:qangOﬂ (02) in mm
132 3353 2843 1777 719 298 36 594 457 361 341
135 3429 2908 1817 736 304 36 611 474 367 347
140 3556 3015 1885 763 316 38 638 501 8149 859
145 3683 3123 1952 790 327 39 665 528 390 370
150 3810 8281 2019 817 338 40 692 555) 401 381
155 3937 3339 2087 845 349 42 720 583 412 392

Nota: Acest tabel este de referin{a doar pentru ufifizator.
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Ecran

03

T1

Centru imagine

Graficul de masurare a instalarii a suportului tablei WUXGA (16:10)

Distanta de
Distanta de la partea
la suprafata inferioara
tablei albe a imaginii
pana la spatele la partea

Dimensiunea Dimensiunea oy s .
Latimea Inaltimea Distanta de

imaginii (W) in | imaginii (H) in proiectare in
mm mm mm

imaginii in imaginii in
diagonala (S) diagonala (S)
in inci in mm proiectorului superioara a
(T1) in mm tablei (O3) in

132 8858 2843 1777 719 457 364
135 3429 2908 1817 736 474 370
140 3556 3015 1885 763 501 382
145 3683 3123 1952 790 528 393
150 3810 3231 2019 817 555 404
155 3937 3339 2087 845 583 415
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Dimensiuni proiector si montare pe tavan
1. Pentru a preveni deteriorarea proiectorului, va rugam sa utilizati o placa de montare pe tavan Optoma.

2. Daca doriti sa utilizati un kit de montare pe tavan de la o parte terta, va rugam sa va asigurati ca surubu-
rile utilizate la atasarea unei placi de montare la proiector corespund urmatoarelor specificatii:

e Tipul surubului: M4*10

*  Lungimea minima a surubului: 10 mm

120

371.5 1115

Unitate: mm

Nota: Va rugam sa refinefi ca daunele rezultate din instalarea incorecta vor duce /a anularea garanfier.

Atentionare:

» Daca cumparati o placa de montare pe tavan de la altd companie, asigurati-va ca utilizati dimensiunea
corecta a surubului.
Dimensiunea surubului va varia n functie de grosimea placii de montare.

* Asigurati-va ca mentineti un spatiu de cel putin 10 cm dintre tavan si partea de jos a proiectorului.

»  Evitali instalarea proiectorului Ianga o sursa de caldura.
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Coduri IR de la distanta

Tasta

Pornire ()
Oprire

Coreciie
geometrica

PIP/PBP
F1

F2

Mod

Patru taste
directionale de

selectare
(A <=l=)

Enter
AV mut

Romana

Definirea tastei
de imprimare

Pornit
Oprit

Corectie
geometrica

PIP/PBP
F1
F2
Mod
Sageata sus
Sageata jos
Sageata stanga

Sageata
dreapta

Enter
AV mut

On off
Geometric
ERE] 2 )
Mode AV Mute

Info.
Source Re-Sync

Remote

Format Freeze

VGA S-Video HDMI1 HDMI2

HDBaseT Video DVI  HDMI3

BNC YPbPr DisplayPort 3D

Cod cheie

BYTE 1 BYTE 2 BYTE 3 BYTE 4

___client0 | _client1 | data0 |
32 CD 02

32
&2

32
32
32
32
32
32
32
32

32
32

CD
CD

CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD

CD
CD

2E
96

78
26
27
95
C6
C7
C8
C9

C5
03

#BYTE3

#BYTE3
#BYTE3

#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3

#BYTES3
#BYTE3

Repetare

F2

F2
F2

F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2

F2
F2
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Tasta

Informatii

Laser ¥
Sursa
F3

Resincronizare

Volum

D Zoom

Meniu
Format
ingheata

Telecomanda

VGA/ 1
S-Video / 2
HDMI1 /3
HDMI2
HDBaseT / 4
Video / 5
DVI/ 6
HDMI 3
BNC /7
YPbPr /8

Port de afisaj / 9

3D/0
Nota:

»  Telecomanda va intra in modul de repaus atunci cand nicio tasta nu este apasata, sau daca sunt apasate

Definirea tastei
de imprimare

Info.
Laser

Sursa
[FS
Resincronizare
Volum +
Volum -
D Zoom +
D Zoom -
Meniu
Format
ingheata
ID de la distanta

La distanta
toate

1/VGA
2/S-Video
3/HDMI1
HDMI2
4/HDBaseT
5/Video
6/DVI
HDMI 3
7/BNC
8/YPbPr
9/DisplayPort
0/3D

Cod cheie

BYTE 1 BYTE 2 BYTE 3 BYTE 4

| client0 | __client1 | _data0
32 CD 25

N/D

32
32
32
32
32
32
32
32
32
32

32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32

3201 ~ 3299
32CD

N/D

CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD

CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD
CD

N/D

18
66
04
09
0C
08
0B
88
18
06

8E
1D
16
9B
70
1C
19
98
1A
17
9F
89

#BYTE3
N/D

#BYTE3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3
#BYTES3
#BYTE3
N/D

N/D

#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3
#BYTE3

Repetare

F2
N/D

F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2

F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2
F2

mai mult de doué taste in acelasi timp sau o tasta este apasata timp de mai mult de 60 de secunde.

« Cand apasati si mentineti apasata tasta , Toate” timp de mai mult de 3 secunde, iar LED-ul rosu va clipi
rapid, acesta lucru indica faptul ca codul clientului este resetat la codul implicit (32 CD).

*  Pentru a schimba codul de client, ap&sati si mentineti apasaté tasta ,ID” timp de mai mult de 3 secunde, iar

LED-ul rosu va licéri lent. Apasati 2 taste numerice in decurs de 10 secunde.
De exemplu, pentru a schimba codul de client la 3201, efectuati urmatorii pasi:

Apdsati si mentineti apdsata tasta ,ID” timp de mai mult de 3 secunde, eliberati tasta ,ID”, apdsati tasta ,0”,

apoi apdsati tasta ,1”.
Dacé apasati 2 taste numerice mai mult de 10 secunde, schimbarea codului de client nu va fi posibila.
Codul de client poate fi configurat de la 32 01 la 32 99.

e Indicatorul LED v alumina timp de 10 secunde cand este apasata orice tasta, apoi va clipi lent 5 secunde

dacéa nu este apdsata nicio alté tastd. Daca apasati orice tasta, timpul va reporni calibrarea.

»  Telecomanda isi va aminti codul de client p&na la golirea bateriilor.
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Depanare

Daca intdmpinati orice fel de problema cu proiectorul dvs., consultati urmatoarele informatii. Daca problema
persista, contactati distribuitorul local sau centrul de service.

Probleme cu imaginea
Nu apare imaginea pe ecran

»  Asigurati-va ca toate cablurile si conexiunile electrice sunt corect conectate dupa cum este descris in secti-
unea ,Instalare”.

*  Asigurati-va ca pinii conectorilor nu sunt indoiti sau rupti.

«  Asigurati-va ca functia ,Mut” este oprita.

Imaginea este inafara focalizarii
«  Asigurati-va ca ecranul de proiectie este intre distanta necesara fata de proiector. (Va rugam sa consultati
paginile 28).
Imaginea esfte intinsa atunci cand se afiseaza titlul 16:9 DVD

» Laredarea unui DVD anamorfic sau DVD 16:9, proiectorul va afisa cea mai buna imagine in format 16:9 pe
proiector.

»  Daca redati titlul DVD in format LBX, va rugam sa modificati formatul ca LBX ih OSD proiectorului.
»  Daca redatj titluri DVD in format 4:3, va rugam sa modificati formatul la 4:3 in OSD proiectorului.

* Varugam sa setafi formatul de afisare ca tip raport de aspect 16:9 (wide) in player-ul DVD.

Imaginea este prea micd sau prea mare

*  Deplasati proiectorul mai aproape sau mai departe de ecran.

* Apasati ,Meniu” de pe panoul proiectorului, mergeti la ,Afisaj — Raport de aspect”. Tncercati diferitele se-
tari.

Imaginea are marginile inclinate:

» Daca este posibil, repozitionati proiectorul astfel incat sa fie centrat pe ecran si mai jos de partea inferioara
a ecranului.

Imaginea este inversata

»  Selectati ,Configurare — Proiectie” din OSD si ajustati directia de proiectie.
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Alte probleme
Projectorul nu mar raspunde la niciun contro/

*  Daca este posibil, opriti proiectorul, apoi deconectati cordonul de alimentare si asteptati cel putin 20 de
secunde inainte de a reconecta alimentarea.

Probleme cu telecomanda
Dacé telecomanda nu functioneazé

»  Confirmati ca unghiul de operare al telecomenzii este indreptat cu + 30° fatd de receptorul IR de pe proiec-
tor.

*  Asigurati-va ca nu exista niciun obstacol intre telecomanda si proiector. Mutati-va la 12 m (39,4 de picioare)
distanta fata de proiector.

* Asigurati-va ca bateriile sunt introduse corect.

« Inlocuiti bateriile daca sunt epuizate.
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Indicatori de atentionare

Atunci cand indicatorii de atentionare (vezi mai jos) se aprind sau clipesc intermitent, proiectorul se va inchide
automat:
e Indicatorul LED ,Lampa” este aprins in culoarea rosu si daca indicatorul ,Pornire” clipeste in culoarea rosu.

* Indicatorul LED ,Temperatura” este aprins in culoarea rosu si daca indicatorul ,Pornire” clipeste in culoarea
rosu. Aceasta indica ca proiectorul s-a supraincalzit. In conditii normale, proiecteze poate fi pornit din nou.

* Indicatorul LED ,Temperatura” clipeste in culoarea rosu si daca indicatorul ,Pornire” clipeste in culoarea rosu.

Deconectati cordonul de alimentare de la proiector, asteptati 30 de secunde si incercati din nou. Daca indicatorul
de atentionare lumineaza sau clipeste intermitent, va rugdm sa contactati cel mai apropiat centru de servicii pentru
asistenta.

Mesaje de iluminare LED

LED Alimentare LED Temperatura LED Lampa

Stare de asteptare

(cordon de alimentare de Lumina constanta
intrare)
Stralucire
Pornire (incalzire) (1 sec stins /
1 sec aprins)
Pornire si iluminare lampa Lumina constanta
Stralucire

(0,5 sec stins /
0,5 sec aprins)
Oprire (racire) Trece inapoi la lumina
rosie continua atunci
cand ventilatorul de
racire se opreste.

Eroare (temperatura excesiva
LD)

Eroare (eroare LD) Lumina constanta

Lumina constanta

Eroare (defect ventilator) Stralucire

Eroare (temperatura

L Lumina constanta
excesiva)

*  Oprire:

Inchideti

Repasati POWER

*  Atentionare temperatura:

Va rugam sa va asigurati ca:

Daca problema persista, in ciuda celor de mai sus.
Va rugam contactati un centru de service
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Specificatii
| opte [ Descrere |
Rezolutie maxima WUXGA
Raport de proiectie 0,253
Ajustare zoom/focalizare Zoom fix si focalizare manuala
Dimensiune imagine 133,5” ~154,1”
(Diagonala)
Distanta de proiectie 457 mm ~ 583 mm
| Electic | Descrere |
+ HDMI 2.0 (x2)
* Intrare VGA
Intrari ¢ Intrare audio de 3,5 mm
* Microfon
» USB tip A pentru alimentare USB 5 V/1,5 A
lesiri + lesire VGA
: * lesire audio 3,5 mm
« USBtipB
Control « RS232C
* RJ-45 (suport control web)
Reproducere culori 1073,4 milioane de culori

« Rata de scanare orizontala: 15,375 ~ 91,146 KHz

RELEICIHEIEL » Rata de scanare verticala: 24 ~ 85 Hz (120 Hz pentru proiector cu caracteristici 3D)

Difuzor incorporate Da, 10 W
Necesar de putere 100 - 240 V £ 10%, AC 50/60 Hz
Curentul de intrare 3,7A
| Mecamic | Descriere
Instructiuni de instalare Fata, spate, tavan, spate-sus

. 382 (L)x 318 (A) x 88 (1) mm (f&r4 picioare)

Ry . 382 (L) x 318 (A) x 115 (I) mm (cu picioare)
Greutate 5,8 +£0,5 kg
Conditii de mediu Functioneaza la temperaturi intre 5 ~ 40°C, 10% péna la 85% umiditate (fara condensare)

Nota: 7oafe specificatiile pot fi modificate fara nicio notificare.
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RS232 protocol function list

Baud Rate 9600

Data Bits 8

Parity None

Stop Bits 1

Flow Control None
UART16550 FIFO Disable

W \Write Command

~ X | X X | X | X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
Prefi 00~99 0™ ffi
refix 000~999 9999 suffix
(Default: 00)
M Read Command
~ X | X X | X | X n CR
Lead Code Projector ID Command space variable carriage return
00~99 0~9999 suffix
Prefi 000~999
refx (Default: 00)
Response Format
Pass: [o) | k n FaiI:III
Variable

B System Automatically Send

1 | N | F

[o] n

Variable

Note: 7here is a <CR> after all ASC/I commands. 0D is the HEX code for <CR> in ASC// code.
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Main Menu

Level 1

Level 2

Note: Some command's are not supported, it depends on models.

Write Command

Read Command

Level 3 Level4 Level 5 nvalue
iNone] o [k
Presentation 00 1 -xx123 o |« |1
Bright 00 2 -xx123 o |k |2
Ginema -0 3 -xx123 o |k |s
HOR 00 21 -xx123 o |k o
Display Mode HLG -xx20 2 -xx123 o |k |25
SRGB 020 4 -xx123 o |k s
DICOM SIM. -xx20 10 -xx123 o |« [
User 00 5 -xx123 o |k |s
3D -xx20 ) -xx123 o |k e
Blending o0 19 -xx123 o |k [0
off -xxs06 o
BlackBoard -xx506 1
Light Yellow -xxs06 7
Wall Color Light Green -xxs506 3
Light Biue -xxs06 4
Pink -xxs06 5
Gray -xxs06 6
orf -xxs65 o
HDRIHLG
Auto -xxs65 1
Bright -xxs66 o
Standara -xxs66 1
HDR Picture Mode
Film -xxs66 2
Dynamic Range P R 5
Bright [-xxs67 o
Standara -xxs67 1
HLG Picture Mode
Fim -xxs67 2
Detail -xxs67 3
- -xxas 1
Brightness 50~ 50 -t 50~ 50 -xx125 o |k [so~s0
- -xxas 2
- -xxa7 1
Contrast 50~ 50 022 50~ 50 -xx126 o |k [s0-s0
- -xxa7 2
Sharpness 115 -3 1-15
Color 50~ 50 -xxas. 50~ 50
Tint 50~ 50 -xxaa 50~ 50
Film |-xxas 1
Video -xxas 2
Graphics s 3
N Standard (2.2) -xxes 4
18 s 5
20 -xxas 6
24 s 12
26 -xxas. 8
BriliantColor™ 110 x4 1-10
Warm -xxa6 4 -xx128 o |k |s
Standara -6 1 -xx128 o |k |o
Color Temperature
ool -xxs6. 2 -xx128 o |« |1
Cold -xxas 3 -xx128 o |k |2
Color RIG/BIC/YIM/W
(R) Saturation 50~ 50 -xxa33 50~ 50
(R) Hue 50~ 50 -xxs27 50~ 50
(R) Gain 50~ 50 -xxs30 50~ 50
(©) Saturation 50~ 50 -xxa34 50~ 50
(G) Hue 50~ 50 [ocazs 5050
() Gain 50~ 50 -xxa40 50~ 50
Display (8) Saturation 50~ 50 -xxsss 50~ 50
(®) Hue 50~ 50 -xxa29 50~ 50
(®) Gain 50~ 50 -xxaa1 50~ 50
(©) Saturation 50~ 50 -xxas6 50~ 50
Golor Matehing (©) Hue 50~ 50 -xxas0 50~ 50
Image Settings
(©) Gain 50~ 50 -xxae2 50~ 50
(¥) Saturation 50~ 50 -xxss7 50~ 50
Coror sott () Hue 50~ 50 -xxas 50~ 50
N () Gain 50~ 50 -xx343 50~ 50
(M) Saturation 50~ 50 [Socass 50-50
(M) Hue -50 ~ 50 -xx332 -50 ~ 50
) Gain 50~ 50 -xxaas 50~ 50
(W) Red 50~ 50 -xxass 50~ 50
(W) Green 50~ 50 -xxa46 50~ 50
W) Bue 50~ 50 -xxaa7 50~ 50
Reset -xx215 1
Red Gain 50~ 50 o4 50~ 50
Green Gain 50~ 50 -xxs. 50~ 50
Blue Gain 50~ 50 o6 50~ 50
RGB Gain/Bias Red Bias 50~ 50 07 50~ 50
Green Bias 50~ 50 -8 50~ 50
Bluo Bias 50~ 50 029 50~ 50
Reset 17 1
Auto a7 1
RGB -xxa7 2
Golor Space Yuv -7 3
RGB (0 - 255) -xxa7 2
RGB (16 ~ 235) o7 4
off -xxo1 o
Automatic
on -xxot 1
Frequency 50~ 50 -xx7s 50~ 50
Signal
Phase 0-31 74 0-31
H. Position 50~ 50 -xxs 50~ 50
V. Posiion 50~ 50 -xx7s 50~ 50
off -xx91 0
Dynamic Black
on -xxot 1
Eco -xxi0 2
100% -xxs26 o
95% -xxa26 1
%0% -xxs26 2
85% -xxa26 3
80% -xxs26 4
75% -xxa26 5
70% -xxs26 6
65% -xxa26 7
Constant Power 60% -xxs26 8
5% -xxs26 )
50% -xx326 10
45% -xxs26 B
40% -xx326 12
Brightness Mode
35% -xxs26 18
30% -xxa26 14
25% -xxs26 15
20% -xxa26 16
85% -xxs22 o
80% -xxs22 1
75% -xxs22 2
70% -xxs22 3
65% -xxs22 4
60% -xxs22 5
Gonstant Luminance
55% [-xxs22 6
50% -xxs22 7
45% -xxs22 8
40% -xxs22 o
35% -xxs22 10
30% -xxs22 1
Reset |-xxs09 1

Romana

71



INFORMATII SUPLIMENTARE

Write Command Read Command

Main Menu Lovel 1 Lovel 2 Lovel 3 Level ¢ Lovel s nvalue
off o
30 Mode
on o230 o
o ~xxz30 o
3D Tecn
oLk 230 T
m ~xxa00 3
3020 . ~xxé00 T
R ~xxao0 2
a0
Ao xxaos o
sas xxaos T
0 Format
Top and Bottom xo0s 2
Frame Sequential 05 3
o xoat 3
30 sync nvert
on oz T
Reset [~XX234 1
43 60 T xxizr T o [k |n
169 xxe0 2 xxizr T o [k |2
610 ~xxe0 3 Sxxizr T o [k |s
Aspoct Ratio
LBX. [~XX60 5 [~XX127 1 o k 5
Native ~xxe0 s xxiz7 T o |k |s
Ao ~xxe0 7 ~xxizr T o |k |7
Eage Mask = et 10
Zoom Pius ~xx0s T
zo0m 52 xxe2 525
Zoom Minus ~xx0e T
e x40 2
00~ 100
H (Depends on models) -xx63 4100~ 100 -xxs43 1 o |k |100-100
H- [-xxs40 1
Image Shift
e Sxxsen 2
\2 -100 - 100 ~XX64 ~100 ~ 100 [~XX543 2 o k ~100 ~ 100
(Deponds on models)
v xxse1 T
Hi0-120 xxss T
v.o-80 xxss 2
ght+1 xxs0 T
op et
et 1 xxss 2
w1 xxs0 5
down 1 xxss 4
W0-120 xxes 3
V.0-80 xxs8 4
gnt 1 ~xxs0 5
top ight
left +1 [~XX59 6
w1 xxse 7
down +1 xxso s
Four Comers W 0120 xxss 5
Geometic Cortection V:0-80 xxss 3
rgnt 1 xxse s
Bottom-et
et 1 xxs0 0
w1t xxss B
down 1 xxs0 2
W0~ 120 xxss 7
vo-s0 xxes s
g1 xxso B
Bottom-ignt
ettt xxs0 0
o xxso 15
down 1 ~xxse ©
Reset ~xxs16 T
i Keystone “0-40 xx65 “0-40 xxs43 4 0 [« |-
V Keystone 40-40 xx65 “0-40 [xxsaa 3 o |k |40-40
Ao B 3
udio Setings Intormal Speaker x4 1
[Audio Out ot 2
off [~xX80 0 [~XX356 1 o k 0
Mute
Audo on = T xxas6 T o [k |
or xxss2 o
wic
on xxse2 T
Votume 0-10 xxet 0-10
Wic Volame 0-10 s 10
Front xxit T iz T o [k o
Rear xxrt 2 xxiz9 0 o |k |t
Projscion
Ceiing-top S 5 xxize T o [k |2
Rear-op xxr1 4 xxize T o | |z
169 o0 3
croen Type
1610 xxe0 1
Fiter Usage Hours oz T 0 [k | (anon = hour aigs)
No [~XX320 0
Optionai Fiter nstaled
ves @20 T
o xxaz2 o
Fiter Setings 300 xxaz2 T
Fiter Reminde 500 e xxaz2 2
800 e xxaz2 3
000 e oz 4
i Reset xxazs 0
or ~xxios o
Direct Power On
on 05 1
or R 3
Signal Power On
on xocits 1
|Auto Power Off (min.) 0 ~ 180 (1 min increments) 20 ~XX106 0~180
o 0 ~ 990 30 [~XX107 000 ~ 990
No ~xxsor 3
Sloep Timer (min.) Avways On
Ves xxso7 T
Acive Sxxie T x50 © o k|t
Power Mode (Standby)
Eco. ~XX114 o [~XX150 16 o k 0
or s 0
Security
on ~xxre =
Vortn xxsa7 0012 xxses T o |k oot
Security
Setup Day xxs3 00-30 o 2 o |k Jooao
Securty Timer
Hour xxs39 0024 xxsaa 3 o [« o2t
VMWDDHA o ~DDHA
of st o
HOMILink
on st T
No xxs12 o
Inclusive of TV
Yes 12 T
HOMI Link Settings Vutual ~xxs1s T
Power On Link Py Device 13 2
Devioe > P xxs1 3
or ~xsre o
Power Off Link
on 1 T
Greon Grid xxiss 3
Vagenta Gia ~xxios 4
Tost Pattem Whito Grid xxiss 0
wnite ~xxiss 2
of [xxiss o
oAl o 3
R Funciion
onAl ot T
- s T
Remots Cods 0009 xxas0 ) xxss6 T o |k Jooee
B xxas 2
Remole Setings 1.Test Pattorn
Usert (F1) Functions please refer to UM 2 Brightness xxt17 -9
Contras
4.Sleep Timer
User2 (F2) Functons please refer 0 UM e g -xxiis 19
6.Color Tomp
7.Gamma
Userd (F3) Functons please refer 0 UM & Projection -xxits -9
9 Dighal Lens Shit

Note: Some commands are not supported, it depends on models.
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Write Command

Main Menu

Level 1

Level 2

Read Command

Level 3 Level4 Level 5 nvalue
Projector 1D 00~ 99
English -xx70 1
Deutsch -xx70 2
Francais -xx70 3
ttaliano -xx70 4
Espanol [-xx70 5
Portugues -0 6
Polski -xx70 7
Nederlands -0 8
Svenska -xx70 )
Norsk/Dansk -xx70 10
Suomi -xx70 I
eMviKs -xx70 12
ERPY -xx70 13
Language M -xx70 14
CEr -xx70 15
EE -xx70 16
Pycowni -xx70 17
Magyar -xx70 18
Costina -xx70 19
<) -xx70 20
g -xx70 21
Turkee -xx70 22
ity -xx70 23
Tiéng Viet -xx70 25
Bahasa Indonesia -xx70 %
Romana -xx70 27
Slovakian -0 28
Top left -xx72 1
Top right -xx72 2
Menu Location Center -xx72 3
Options. Bottom left -xx72 4
Menu Settings
Botiom right -xx72 5
off -xx515 0
Menu Timer ssec -xx515 1
10sec -xx515 3
off -xxs63 0
Auto Source
on [-xxs63 1
No signal) -xxi21 1 o [« [o
HOMI1 -xx12 1 -xxi21 1 o |« |7
Input Source
HDMI2 -xx12 15 -xxi21 1 o [« [s
vea -xx12 5 -xxi21 1 o |k |2
HOMIT Default/ Custom Default -xxs18 1~ nn._.n (10 charactors)
Input Name HOMI2 Default/ Custom Default -xxs18 2~ nn...n (10 charactors)
Ve Default/ Custom Default -xxs18 8~ nn..n (10 charactors)
off -xxt01 0
High Alttude
on [-xxt01 1
off -xxa48 0
Display Mode Lock
on [-xx348 1
off [-xx103 0
Keypad Lock
on [-xx103 1
off [-xx102 0
Information Hide
on [-xx102 1
Default -xx82 1
Logo Noutral -xx62 3
User -xx82 2
None -xx104 0
Blue [-xx104 1
Red -xx104 3
Background Color
Green [-xx104 4
Gray -xx104 6
Logo [-xx104 7
on -xx168 1 -xx1s8 1 o [« [1
Auto Upgrade FIW
o [-xx168 0 [-xx158 1 o [k [o
Reset OSD -xx546 1
Reset Reset (o Default |-xx112 1
Reset to Default with
vt -xxi12 1 =nnnn
Connected -xxa7 1 o |k [1
Network Status
Disconnected -xx87 1 o [« fo
MAC Address -xxss5 1 0 |k [mmnnnnnnannn
off [-xx1s0 17 o [k Jo
DHCP
on [-xxts0 17 o [« [
LAN
1P Address 192.168.0.100 -xx87 3 0 [k [nnnnnnnnnmn
Subnet Mask 255.255.255.0
Gateway 192.168.0.254
NS 192.168.0.51
Reset
off -xxasa o
Network Crestron
on [-xxas4 1
off -xx455 o
Extron
on -xxass 1
off -xxas6 0
PJ Link
on -xxase 1
Control
off [-xxas7 0
AMX Device Discovery
on -xxas7 1
off -xxas8 0
Toinot
on -xxass 1
off -xxas9 0
HTTP
on -xx459 1
Regulatory
Serial Number -xxas3 1 o [«
 Current Input Source |-xx121 1 [ Check “Input Source” read above
nnnnnnannnnn
Aufiosung 00100 -xx150 4 0 |k |or Eesoeoso)
nnnnn
Aktualisierungsrate 00Hz -xx150 19 0 |0 Hey
-xx87 1 o [k fo
Network Status
Connected -xx67 1 o [k [1
1P Address -xx87 3 0 [k [nnn_nan_nnn_nnn
Projector 1D 00-99 -xxs58 1 o [k [m
Remote Code 00-99
Info
Remote Code (Active) 00-99
Display Mode [-xx123 1 [ Check ‘Display Mode” read above
Eco -xxis0 16 o [« [o
Power mode(standby) Active [-xx1s0 16 o [« [1
c -xx150 16 o [« [s
Brightness Mode
Filter Usage Hours -xxa21 1 o [k [onm
Light Source Hours Total -xx108 1 0 |k [nnnnn (nannn= hour digits)
system
FW Version LAN
ey

Note: Some command's are not supportead, it depends on models.
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Write Command Read Command

Main Menu Lovel 1 Lovel 2 Lovel 3 Level ¢ Lovel 5 nvalus space  CMD Value
Other Items
Power Off B 3 ERE T
Power on 00 T xxiz T
Power O with password ~xx00 T=nomn
ReSync x01 T
of xx02 3 x5 T
Other Items. AV Mute On [~XX02 1 [ ~XX355 1
or xx0s 3 xxss T
e
on ~ox0s T ~xxass T
Froazs Unfreeze ~XX04 o
Freoze xx0s T
Standoy Mode v [F Jo Jo
Warming up v [F Jo [
ystem Auto Send Cooing Down v [F o |
Outof Range N [F o |s
Over Temperature v F o |7
Vodol Name Optoma WUXGA ~xxis1 T o [ |s
|Software Version [~XX122 1 o k nnnnnn (Software
Version)
LAN FW version xas7 T 0 _[k_|nnnnon (CAN FW version)
Fan 1 Speed 0000 - 3999 x5t T 0 |k Joooo-se9
Fan2 Spocd 0000 - 9999 [xxast 2 )
Fan Speed Fan 3 Speed 0000 - 9999 st 3 0 |k Jooo0-ses
Fan 4 Speed 0000 ~ 9999 ~XX351 4 o k 0000 ~ 9999
Fan' Speed 0000 9999 st 5 0 |k Jooo0-sess
|System Temperature [~XX352 1 o k 0000 ~ 9999
over Status
b= Lamp Hour
put Source
Info String DDP ::‘WWE)X;'S‘OH ~XX150 1 o k abbbbbccddddee (Note*1)
MU ver = MXX
LAN ver. = LXX/1.01
o = Dispiay mode
Information Resolution -xx150 4 o |k [non.n
Acive ~xxis0 © o |k |t
Standoy Power Mode
oo ~xxis0 © o [k |2
o ~xxis0 [k o |k |o
DHCP
on ERE I o [k |n
Systom Tomperature xxiso ® 0|k |mnm (eg.Ok8)
Refresh rate [~XX150 19 o k nnn..nn (e.g. OkBOHz)
of ~xx100 o
Source Lock
on ~xxi00 T
Display message on the OSD [~XX210 nn...n (140 charactors)
Constant Luminance Setings [0~ 11 ez o1
Remote Control Simulation
Power BRI T
Power Of xxia0 2
U xxia0 0
= xxcia0 T
Enter (for projection MENU) -xx140 12
Right [~XX140 13
Down x40 0
Volume - x40 I
Volume + x40 ®
onu x40 %
VoAt x40 B
AV e x40 2
Freeze x40 0
Zoom + x40 2
Zoom - e 3
vod x40 %
Aspoct Ratio xxia0 a7
Remote Control info -XX140 40
Simulation Re-sync [~XX140 41
How 1 x40 2
HowI 2 x40 w
Source x40 o
v x40 51
B x40 %
B x40 B
B x40 5
5 x40 B
B e 5
i x40 o
o xxia0 B
B x40 )
o x40 0
ot Key (wsert)F1) x40 0
Hot ey (user2)F2) x40 7
ot Key (ser3)F3) x40 7
30 a0 )

Note: Some commands are not supportead, it depends on models.
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Note *1 Power Light Source Life Input Source Firmware Version Display Mode
~xx150 a b [ b [ b [ b b c [ c d [ d[d]d e [ e

a=0 Power Off Light Source Life = nnnn cc=00 None # # # # |ee=00 None

a=1Power On Calucalte by each mode formula cc=01 DVI ee=01 Presentation (Old: Cinema)
cc=02 VGA1l ee=02 Bright
cc=03 VGA2 ee=03 Cinema (Old: Movie/Photo)
cc=04 S-Video ee=04 sRGB\Reference\Standard
cc=05 Video ee=05 User(1)
cc=06 BNC ee=06 User2
cc=07 HDMI1 ee=07 Blackboard
cc=08 HDMI2 ee=08 Classroom
cc=09 Wireless ee=09 3D
cc=10 Compnent ee=10 DICOM SIM.
cc=11 Flash drive ee=11 Film
cc=12 Network Display(Presenter) ee=12 Game
cc=13 USB Display ee=13 Cinema
cc=14 HDMI3 ee=14 Vivid
cc=15 DisplayPort ee=15 ISF Day
cc=16 HDBaseT ee=16 ISF Night
cc=17 Multimedia ee=17 ISF 3D

ee=18 2D high speed

ee=19 Blending Mode

ee=20 Sport

ee=21 HDR

ee=22 HDR SIM.

ee=23 Super Bright

ee=24 (Alexa auto check 2D/3D User)

Note: Some commands are not supportead, it depends on models.
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Oficiile globale Optoma

Pentru servicii sau asistenta va rugam sa contactati oficiul local.

SUA

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539
www.optomausa.com

Canada

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539
www.optomausa.com

America Latina

Optoma Technology, Inc.
47697 Westinghouse Drive.
Fremont, Ca 94539
www.optomausa.com

Europa

(U 888-289-6786
510-897-8601
&) services@optoma.com

(U 888-289-6786
510-897-8601
&) services@optoma.com

(U 888-289-6786
510-897-8601
&) services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, United Kingdom
www.optoma.eu

Telefon pentru servicii: +44 (0)1923 691865

Tarile Benelux BV
Randstad 22-123

1316 BW Almere

The Netherlands
www.optoma.nl

Franta

Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt,
France

Spania

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spania

Germania
Wiesenstrasse 21 W
D40549 Disseldorf,
Germany

Romana

@ +44 (0) 1923 691 800
& +44 (0) 1923 691 888
& service@tsc-europe.com

@ +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

©+33141461220
B +33 14146 94 35

&5 savoptoma@optoma.fr

© +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

@ +49 (0) 211 506 6670
+49 (0) 211 506 66799

&3 info@optoma.de

Scandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norway

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norway

Coreea

WOOMI TECH.CO.,LTD.
4F,Minu Bldg.33-14, Kangnam-Ku,
seoul,135-815, KOREA

Japonia

O ST X 3-25-18
et A —

2y By by % —:0120-380-495

Taiwan

12F., No. 213,Sec. 3, Beixin Rd.,
Xindian Dist., New Taipei City 231,
Taiwan, R.O.C.
www.optoma.com.tw

China

Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District, Shanghai

) +47 3298 89 90
& +47 32 98 89 99

&) info@optoma.no

¢ +82+2+34430004
+82+2+34430005

&) info@os-worldwide.com
www.os-worldwide.com

¢ +886-2-8911-8600
(5 +886-2-8911-6550
&5 services@optoma.com.tw

asia.optoma.com

(U +86-21-62947376
[ +86-21-62947375
Www.optoma.com.cn
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