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SEGURANCA

O raio com ponta dentro de um tridngulo equilatero serve
para alertar o usuario da presencga de "tensao perigosa"
nao isolada dentro do gabinete do produto, que pode ter
intensidade suficiente para constituir um risco de choque

elétrico as pessoas.

O ponto de exclamagéao dentro de um triangulo equilatero
A é destinado a alertar o usuario da presencga de instrugoes

de manutengéao e operagao importantes (assisténcia
técnica) na literatura que acompanha o aparelho.

Siga todos os avisos, precaugdes e manuten¢des recomendadas neste manual do usuario.

Instrucdes de Seguranga Importantes

Nao blogueie nenhuma abertura de ventilagdo. Para garantir a operagéo confiavel do projetor e para
protegé-lo contra superaquecimento, é recomendavel instalar o projetor em um local que nao bloqueie
a ventilagcdo. Por exemplo, ndo coloque o projetor em uma superficie aglomerada. Ndo coloque o
projetor em um local fechado, como uma estante ou gabinete que restrinja o fluxo de ar.

Para reduzir o risco de incéndio e/ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou umidade.
Nao instale préximo a fontes de calor, como radiadores, aquecedores, fornos, ou outros aparelhos tais
como amplificadores que produzam calor.

N&o deixe objetos ou liquidos entrarem no projetor. Eles podem tocar nos pontos perigosos de tensao
€ causar curto circuito em pecas que podem resultar em incéndio ou choque elétrico.

N&o use sob as seguintes condi¢des:

- Ambientes extremamente quentes, frios ou Umidos.
(i) Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja dentro de 0°C a 40°C (32°F a104°F)
(i) Umidade relativa do ar é de 10% a 85%.

- Em éareas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

- Proximo de qualquer aparelho que gere um forte campo magnético.

- Sob a luz solar direta.

Nao use a unidade se ela tiver sido fisicamente danificada ou abusada. Dano fisico /uso indevido
poderia ser (mas nao se limitam a isso):

- A unidade foi derrubada.

- O cabo de alimentagéo ou o plugue foram danificados.
- Liquido foi derrubado no projetor.

- O produto foi exposto a chuva ou agua.

- Algo caiu no projetor ou algo esta solto por dentro.

N&o colocar o projetor em uma superficie instavel. O projetor pode cair resultando em ferimentos ou o
projetor pode ser danificados.

Nao bloqueie a luz que sai da lente do projetor quando em operacao. A luz aquecera o objeto e fara
com que ele derreta, queime ou comece um incéndio.

N&o abra nem desmonte o projetor porque isso pode causar choque elétrico.

Nao tente consertar a unidade por si mesmo. A abertura ou remogéo das tampas pode expd-lo a
tensbes perigosas e outros riscos. Favor procurar a Optoma antes de enviar a unidade para reparo.

Veja as marcas de seguranga no gabinete do produto.

A unidade deve apenas ser reparada por pessoal de servigo autorizado.

Use somente acessorios especificados pelo fabricante.

N&o olhe diretamente para as lentes do projetor durante a operagéo. A luz brilho pode ferir os olhos.
Desligue e retire o plugue de alimentagéao elétrica da tomada de CA antes de limpar o produto.

Use um pano macio e seco com detergente neutro para limpar a caixa do projetor. Nao use produtos
de limpeza abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.
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. Desconecte a tomada de energia da saida CA se o produto nao for usado por um longo periodo de tempo.

. N&o configure o projetor em lugares onde pode estar sujeito a vibragdo ou choque.

. N&o toque na lente com as maos nuas.

. N&o limpe a lente quando o projetor estiver ligado. Qualquer dano resultante dessa acao, anulara a
garantia.

. Remova a bateria/pilhas do controle remoto antes do armazenamento. Se a bateria/baterias forem
deixadas no controle remoto por longos periodos, elas podem vazar.

. N&o utilize nem guarde o projetor em locais onde a fumaca de 6leo ou cigarros pode estar presente, pois
pode afetar negativamente a qualidade do desempenho do projetor.

. Por favor, siga a orientagao de instalacédo correta do projetor poisa instalagdo ndo padrao pode afetar o
desempenho do projetor.

. Use um filtro de linha e/ou um estabilizador. Como queda de energia pode queimar dispositivos.

. Aviso: Nao remova o pino de aterramento das tomadas de energia. Este aparelho é equipado com um

plugue de energia do tipo com aterramento de trés pinos. Este plugue so se ajustara a um soquete de
energia do tipo com aterramento. Este € um recurso de seguranca. Se nao for possivel inserir o plugue no
soquete de energia, entre em contato com um eletricista.

. Cuidado: Este equipamento é equipado com um plugue de energia com aterramento de trés pinos. Nao
remova o pino de aterramento do plugue de energia. Este plugue s6 se ajustara a uma tomada de energia
com aterramento. Este € um recurso de seguranga. Se néo for possivel inserir o plugue na tomada, entre
em contato com um eletricista.

Distancia de Perigo de Intensidade de Luz

Este produto é classificado como PRODUTO LASER CLASSE 1 - GRUPO DE RISCO 2 de IEC 60825-1:2014 e também
esta em conformidade com 21 CFR 1040.10 e 1040.11, exceto para conformidade como Grupo de Risco 2 LIP conforme
definido em IEC 62471-5: Ed. 1.0. Para obter mais informacdes, consulte o Notificagdo sobre o Laser n® 57, de 8 de
maio de 2019.

Quando configurado com lentes BX-CTA13 (taxa de projecao maior que 2.92), este projetor pode se tornar Produto
Laser Classe 1 Grupo de Risco 3 (GR3); com outra lente (taxa de projecéo inferior a 2.92), este projetor pode se tornar
Produto Laser Classe 1 Grupo de Risco 2 (GR2) de acordo com IEC 60825- 1:2014 e IEC 62471- 5: 2015, e também
fazer uma aprovacao de variagao sob 21 CFR 1010.4 para o PIL GR3 de acordo com a Classificacdo e Requisitos para
Projetores lluminados a Laser (PILs) (Notificagao sobre o Laser n° 57).

Lentes de Projegdo | Taxa de projecdo | Classificagao e Requisitos para Projetores lluminados a Laser (PILs)

« BX-CAA01/BX- |+ 0,95-1,22

CTAO1
- BX-CAAO3/BX- |°* 152-2,92
CTA03 - IEC 62471-5: 2015
- BX-CAA06/BX- |* 1,22-1,52 . HD:N/A - IEC 60825-1: 2014
CTA06 - PRODUTO LASER CLASSE 1 GRUPO DE
RISCO 2
- BX-CTA15 - 0,75-0,95
- BX-CTA16 - 0,361 (120")
- BX-CTA17 - 065-0,75

Lentes de Projecdo | Taxa de projecao | Classificagdao e Requisitos para Projetores lluminados a Laser (PILs)

*  |EC 62471-5: 2015
+ |EC 60825-1: 2014

« PRODUTO LASER CLASSE 1 GRUPO DE
RISCO 3

« BX-CTA13 e 2955 ¢ HD: 2,2 metros

Informagdes de Seguranga de Radiagao Laser

Para garantir uma operagéo segura, leia todas as precaug¢des de seguranca do laser antes de instalar e operar o
projetor.

» Este projeto € um produto laser classe 1 da IEC/EN 60825-1:2014 e grupo de risco 2 com os requisitos de IEC
62471-5:
2015.

»  Este projetor usa laser de brilho extremamente alto. Nao olhe diretamente para o feixe de luz, pois o excesso de
brilho pode causar danos permanentes aos olhos. (Grupo de Risco 2 de IEC 62471-5:2015).
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* Nenhuma exposicéo direta ao feixe devera ser permitida. (Grupo de Risco 3 de IEC 62471-5:2015).

*  Este produto ndo é para uso doméstico.

* Possibilidade de emissao de radiagédo optica perigosa por este produto.
»  Este projetor possui um modulo laser Classe 4 embutido. Nunca tente desmontar ou modificar o modulo do

laser.

* Qualquer operagao ou ajuste ndo instruido especificamente no manual do usuario cria o risco de exposicao a

radiacao laser perigosa.

* Nao olhe diretamente para o feixe quando o projetor estiver ligado. Ao ligar o projetor, certifique-se de que
ninguém dentro do alcance de projegao esteja olhando para a lente.

» Siga os procedimentos de controle, ajuste ou operagao para evitar danos ou ferimentos causados pela

exposicao a radiagao do laser.

* Asinstru¢cdes de montagem, operagdo e manutencao incluem avisos claros para evitar a possivel exposicao a

radiacao laser perigosa.

* Recomendamos que vocé instale este projetor acima do alcance de criangas.

* Anotificagdo é dada para supervisionar as criangas e s6 olhar para os feixes do projetor a uma distancia do

projetor.

* Anotificagédo é dada para ter cuidado ao usar o controle remoto para iniciar o projeto enquanto estiver na

frente das lentes de projegao.

* O aviso é dado ao usuario para evitar o uso de recursos 6pticos como binéculos ou telescépios dentro do

feixe.

Etiquetas de seguranc¢a do produto

Etiquetas de seguranca relacionadas ao feixe de luz

Imagem da etiqueta

Descricao da etiqueta

“WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN."

Additional warning against forclose thanim.
“AVERTISSEMENT : INSTAI.I.ERAU DESSUS DE I.ATETE DES ENFANTS.”

Averti: tre laire pour d

aunedistance de moinsde 1 m.

B RRESTRELTL”
HFNF1 miE R IR R &AM

rEE . REEBRZERADE
1 m U TEERRBIESNRANES

“AVISO: MONTE ACIMA DO ALCANCE E DA VISTA DAS
CRIANCAS.”

O uso de um suporte de teto € recomendado para este produto, para
coloca-lo acima do nivel dos olhos das criangas.

Aviso adicional em relacao a exposi¢ao dos olhos, para proximidade
de menos de 1 m.

Optoma Technology Inc.
47697 Westinghouse Drive, Fremont, CA 94539, USA

This product complies with performance standards for laser
products under 21 CFR Part 1040 except with respect to those
characteristics authorized by Variance Number XXXX-X-XXXX
effective [insert the date of the variance approval]

U.S.A. Only

Variagao de laser FDA (apenas projetores dos EUA)

IEC/EN 60825-1:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT RISK GROUP 2

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for conformance as a Risk
Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For more information see Laser
Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 PRODUIT LASER DE CLASSE 1 GROUPE DE RISQUE 2
Conforme aux normes 21 CFR 1040.10 et 1040.11, & I'exception de Ia conformité
en tant que LIP du groupe de risque 2 définie dans Ia CEL 62471-5: Ed. 1,0. Pour
plus d'informations, voir I'avis au aser n * 57 du 8 mai 2019,

IEC/EN 60825-1:2014 S /1M ERRG2AMS &

BRTIEC 62471-5:Ed. L. 04’2.59!?62 LIP RS RDLN - iﬁ‘ZICFR 1040.1071
1040.11 « &

IEC/EN 60825-1:2014 1’,&!%?&%2#“

R TIEC 62471-5:Ed. L. OWE)‘(WRGZ LIP ERRSF4ELL5) + EAFE21 CFR 1040.107
1040.11 - SN -

Este produto é classificado como Produto Laser Classe 1 Grupo de
Risco 2 de IEC 60825-1:2014 e também esta em conformidade com
21 CFR 1040.10 e 1040.11 como Grupo de Risco 2, PIL (Projetor
lluminado a Laser) conforme definido em IEC 62471-5:Ed.1.0. Para
obter mais informacgdes, consulte o Notificagdo sobre o Laser n® 57,
de 8 de maio de 2019.

Laser Aperture , Do not look into the Lens
a Ouverture Rayonnement Laser , Ne regarde pas dans la lentille
5 EHLKD , BIERRE
BIHHHD | BOEARR

Refer I i i jector and
i use."Not for 3

“No directexposure to beam shallbe permitted”

Ceproj finstallation d'un objectif interchangeable dontle rapportde projection
C

ERERHEAR2.92 (BREKIRE) W‘JE'&ﬁllé HERFHOERRIBBRERNESR -
REA - AWNRBSIRNEEER  HSEREFM

REMNRTMNEEASEHERARER - Kﬁﬁﬁ“"i! HRERER FEARERMA -
HRERGIAT2.92 (BRITFEHL ) Bﬂ?ﬁﬁiﬁ*ﬁj IR FANAT BRI KR 3007 5.
R, BRELFIRMBEES , BEEMOF

RENASELNXFASREELARER , Tﬁm?mlﬁ HEEEA. TEAREERA.

Hﬂ?l 2.92(XF FUx)olyel SEY W=ILFAE F? 7IH Fte| 22|

713\01\“{ A= ALSA Y MAI2. Z2HEfefdll xof o2 st
b 2| Kol Al £ & ¢ ct. JFEol M At 8t7[ o % Bhef

g2
)

o
fu

o
Fap]

Este projetor pode se tornar um produto do Grupo de Risco 3 quando
uma lente intercambiavel com taxa de projegao superior a 2.92

for instalada. Consulte o0 manual para a lista de lentes e distancia
perigosa antes da operagéo. Essas combinagdes de projetor e lente
destinam-se apenas ao uso profissional e ndo ao consumidor.

Nao para uso domeéstico.

Nenhuma exposic¢ao direta ao feixe deve ser permitida, o que pode
causar lesdes na retina, na parte posterior do olho.

Como acontece com qualquer fonte de luz brilhante, ndo olhe
fixamente para o feixe, RG2 IEC 62471-5:2015
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Direitos Autorais

Esta publicagéo, incluindo todas as fotografias, ilustragdes e software, esta protegida por leis internacionais de direitos
autorais, com todos os direitos reservados. Nem este manual, nem nenhuma parte do material aqui contido, pode ser
reproduzido sem o consentimento por escrito do autor.

© Copyright 2022

Aviso legal

As informagdes neste documento estao sujeitas a mudanga sem aviso. O fabricante ndo faz representagées nem
garantias a respeito do conteudo deste instrumento e especificalmente avisa que quaisquer garantias implicitas de
comercialidade ou adequacgéo para proposito particular. O fabricante se reserva o direito de revisar esta publicagao e
fazer alteragdes de tempos em tempos no contelddo deste sem a obrigagao de notificar qualquer pessoa de tal revisdo
ou mudancgas.

Reconhecimento de Marca Registrada

Kensington é uma marca registrada dos EUA da ACCO Brand Corporation com registros emitidos e aplicativos
pendentes em outros paises em todo o mundo.

HDMI, a Logomarca HDMI, e Interface Multimidia de Alta Definigdo sdo marcas registradas ou marcas comerciais
registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e outros paises.

DLP®, DLP Link e o logotipo DLP sao marcas registradas da Texas Instruments e BrilliantColor™ é uma marca
comercial da Texas Instruments.

HDBaseT™ e o logo HDBaseT Alliance sdo marcas comerciais da HDBaseT Alliance.

Todos os outros nomes de produto usados neste manual sdo propriedade de seus respectivos proprietarios e sao
Reconhecidos.

FCC

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com os limites de um dispositivo digital Classe A, de acordo com
a Parte 15 das Normas da FCC. Estes limites foram estipulados para oferecer protecao razoavel contra interferéncia
prejudicial numa instalagao residencial. Este dispositivo gera, usa e pode irradiar energia de radiofreqiiéncia e, se nao
for instalado e usado de acordo com as instru¢des, podera causar interferéncia prejudicial as radiocomunicagoes.

Entretanto, n&o ha qualquer garantia de que a interferéncia ndo ocorrera numa instalagdo em particular. Se este
dispositivo causar interferéncia prejudicial a recepgao de radio ou televisédo, o que pode ser determinado desligando e
ligando o dispositivo, o usuario devera tentar corrigir a interferéncia tomando uma ou mais das seguintes medidas:

. Reorientar ou desloque a antena receptora.

. Aumente a distancia entre o dispositivo e o receptor.

. Conecte o dispositivo a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o receptor esta conectado.
. Consultar o revendedor ou um técnico especializado em radio/televisao para obter ajuda.

Aviso: Cabos blindados

Todas as conexdes a outros dispositivos computacionais devem ser feitas com cabos blindados para manter a
conformidade com as normas da FCC.

Cuidado

Alteragbes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuario, que é
oferecida pela Federal Communications Commission, para operar este projetor.

Condigoes de operagao

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das regras FCC. A operagéao esta sujeita a estas duas condi¢des:
1. Este dispositivo ndo pode provocar interferéncia prejudicial e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida incluindo aquela que pode causar operacéo indesejavel.

Aviso: Usuarios canadenses

Este dispositivo digital Classe A esta em conformidade com a norma canadense ICES-003.
Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Declaragcao de conformidade para os paises da UE

. Diretriz de EMC 2014/30/UE (incluindo emendas)

. Diretriz de Baixa Tensao 2014/35/UE

. Diretriz de Equipamentos de Radio 2014/53 /UE (se o produto tiver fungdo RF)
. Diretriz RoHS 2011/65/UE

WEEE

Instrugdes de eliminagéao
N&o jogue este dispositivo eletrdnico no lixo. Para minimizar a poluicdo e garantir a maxima protegao
mmmm 00 Meio ambiente, recicle-o.

Portugués 9



INTRODUGAO

Visao geral da embalagem

Desembale cuidadosamente e verifique se o projetor vem com todos os acessorios padrdo mostrados abaixo.
Alguns acessorios podem nao estar disponiveis dependendo do modelo do projetor, especificagdes e regido de
compra. O cartdo de garantia é fornecido apenas em regides especificas. Verifique com o local de compra ou
consulte seu revendedor para obter mais informacoes.

Acessorios Padrao

[ Manual do Usuario de
Inicio Rapido
[ Cartao de Garantia(**)

Controle remoto(*) Cabo de Alimentacao Documentagao

Anel das lentes para Anel das lentes para

BX-CAA01/BX-CTAO01/
BX-CAA03/BX-CTA03/ BX-CAA06/BX-CTA06

BX-CTA13

10 Portugués

(*) O controle remoto requer duas pilhas AAA. Consulte Instalando/substituindo as baterias pagina
27 para obter mais informagées.

(**) Para obter informagbes sobre a garantia europeia, visite www.optoma.com.
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http://www.optoma.com

INTRODUGAO

Acessorios opcionais

Lente opcional BX-CAA01/BX- Lente opcional BX-CAA03/ Lente opcional BX-CAA06/BX- H H
CTA01 BXCTA03 CTA06 Lentes opcionais
L ) (1,52-2,92) (1,22-1,52) BX-CTA13 (2,9-5,5)

Lentes opcionais Lentes opcionais Lentes opcionais
BX-CTA15 (0,75-0,95) BX-CTA16 (0,361(1207)) BX-CTA17 (0,65-0,75)

Nota: Os acessodrios podem variar dependendo do modelo, especificagdo e regiéo.
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INTRODUGAO

Visao geral do produto

. Lente

Receptor infravermelho frontal
Receptor infravermelho superior
Indicadores de status LED

Pés de ajuste de inclinagéo
Ventilagdo (entrada)

1

2.
3.
4.
&)
6.
7.

Nota: N&o bloqueie entrada ou saida de ar do projetor.

Dutos de ventilagéo (saida)

12 Portugués

8.
9.

10.
11.
12.
13.

Entrada / Saida

Tomada de energia

Soquete de alimentagao

Barra de seguranca

Porta de bloqueio Kensington™
Teclado



INTRODUGAO

Conexoes

Painel E/S posterior

©
®
©

N0 INGH
ZINGH

RS-232C

REYIRRY

Iﬂ“ Exemplo de dispositivo

SAIDA 12V Porta ES Cabo 12V Dispositivo
2. HDBaseT Sinal de entrada Cabo RJ-45 Decodificador HDBaseT
3. SAIDAHDMI Saida Cabo HDMI I?S'jaﬁ’zr‘a’ggr dispositivo de
4. ENTRADA HDMI 2 Sinal de entrada Cabo HDMI Dispositivo
5. ENTRADAHDMI 1 Sinal de entrada Cabo HDMI Dispositivo
6. DVI-D Sinal de entrada Cabo DVI-D Dispositivo
7. ENTRADA 3G-SDI Sinal de entrada Cabo 3G-SDI Dispositivo do sinal 3G-SDI
8. RS-232C Porta ES Cabo RS-232C Dispositivo
9. ENTRADASINC 3D Porta ES Cabo SINC 3D Dispositivo do sinal 3D
10. SAIDA SINC 3D Porta ES Cabo SINC 3D Emissor 3D
11. USBTIPOA Porta ES Cabo USB S6 para fonte de alimentagéo
12. ETHERNET Porta ES Cabo RJ-45 Dispositivo, Internet
13. ENTRADA REMOTO Porta ES Cabo TRS Controle remoto

Nota: A porta USB é apenas para distribuicdo de energia (5V; 2A).
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INTRODUGAO

Teclado

(=) ) )
) =) ()
& )
®
Iﬂ“ Iﬂ“

JL

177
2

Botao de energia CONFIRMAR
2. MENU 7. ZOOM
3. SAIR 8. FOCO
4. ENTRADA 9. LENTE
5. Teclas de seta
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INTRODUGAO

Controle remoto

Localizagao do botao

-

ON STANDBY
o0 &
ENNENREN

®

®:
(4] 5] [s]

(7] (=] [=]

®

{@ Ji[0 i}

@06

......LENSSHI.FJ'..-- EQGUS,

> ] A

[
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i
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y CEIEH Y
4SHUTTER USER 1 ussnzk

24
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“ Optoma

® 6O O@B@@

1.
2.

&

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.
20.
21.
22.

23"

24.

Ligar

Teclas numéricas

Informacao

Auto

Confirmar

Teclas de seta

Menu

Modo

Brilho. (luminosidade)

Deslocamento da
Lente (horizontal)

Deslocamento da
Lente (vertical)

Trapézio (horizontal)

Trapézio (vertical)

Obturador

Utilizador1

Espera
ID

Entrada

Sair

Modelo

Contr. (Contraste)

Foco

Aumentar Zoom /
Diminuir Zoom

Utilizador2

m Botao Funcgao

Ligue o projetor.
Numeros de entrada (0-9)

Exiba informacdes na imagem
fonte.

Sincronize automaticamente
0 projetor em uma fonte de
entrada.

Confirme uma selegéo.

Use as teclas de seta para
navegar pelo menu ou
selecionar as defini¢gdes
apropriadas.

Mostre o menu principal na tela.

Pressione para selecionar
0 modo de visualizagao
predefinida.

Defina o brilho da imagem.

Ajuste da posi¢ao da imagem
horizontalmente

Ajuste da posi¢ao da imagem
verticalmente

Ajuste uma imagem de
distorcao horizontalmente.

Ajuste uma imagem de
distorcao verticalmente.

Ligue/desligue temporariamente
a tela (Mudo AV).

Pressione para atribuir as
funcdes personalizadas.
Veja o guia do usuario para
mais informacdes.

Desligue o projetor.
Defina o enderecgo do projetor.

Selecione uma fonte de entrada
manualmente.

Volte para o menu anterior.
Mostre os modelos de teste.
Defina o contraste da imagem.
Ajuste o foco da imagem.
Ajuste o tamanho da imagem.

Pressione para atribuir as
fungdes personalizadas.
Veja o guia do usuario para
mais informagdes.

Portugués
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Instalacao da lente de projecao

Antes de configurar o projetor, instale as lentes de projegéo no projetor.

FEREHEIIRAA, KRR,

AERARERKEIRED, R EAETERRIEIIRRIRMRE
WM R Rk B E.

Before installing or replacing the lens, switch off the power to the projector.

Avoid using the remote control or projector keypad button to adjust the lens
shift or zoom/focus while the lens attachment process is carried out.

IMPORTANTE!
. Antes de instalar ou substituir a lentes, certifique-se que o interruptor de energia do projetor esta
desligado.
. Durante a instalagdo das lentes, ndo ajuste o deslocamento das lentes, zoom ou foco usando o

controle remoto ou o teclado do projetor.

. Para impedir danos nas lentes e evitar lesées pessoais, nédo limpe as lentes quando o projetor estiver
ligado. Qualquer dano resultante dessa acdo, anulara a garantia.

Procedimento:

1. Gire a tampa das lentes no sentido anti-horario. Depois, remova a tampa das lentes.

2.

((

{
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CONFIGURACAO E INSTALACAO

Depois, gire as lentes no sentido horario para bloquear as lentes no lugar.

3.

(

./

Instale firmemente o anel das lentes sobre as lentes.

4.

Nota: Remova as lentes na ordem inversa.



CONFIGURAGAO E INSTALACAO

Ajuste a posicao do projetor
Ao selecionar uma posigéo para o projetor, considere o tamanho e a forma da tela, o local das tomadas elétricas,
e a distancia entre o projetor e o resto do equipamento. Siga estas orientagdes gerais:

. Posicione o projetor em uma superficie plana em um angulo reto com a tela.

. Posicione o projetor para a disténcia desejada da tela. A distancia da lente do projetor para a tela, a
configuragédo do zoom e o formato de video determinam o tamanho da imagem projetada.

. Operacao de orientagéo livre a 360 graus

360°

. Para instalacdes de montagem no teto, certifique-se de deixar 30 mm (1,2”) entre o suporte do teto e
as aberturas de admisséo inferiores do projetor.

Placa de montagem
no teto

Abertura de 30 mm ou maior
necessaria para o fluxo de ar
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

. Deixar um espaco adequado em torno do projeto é critico para a circulagado e resfriamento do ar.
Para instalagdes a 360° e projetores multiplos, certifique-se de deixar um espago de pelo menos
1000mm (39,4”) em torno das entradas e saida de ar do projetor.

1000mm (39,4”)
ABERTURA LATERAL MINIMA Saida de ar

N\

2,

1000mm (39,4”)
ABERTURA LATERAL MINIMA Entrada de ar
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CONFIGURAGAO E INSTALACAO

Ajuste da mira

Aplique sé um ajuste da mira no caso de foco global da imagem projetada nao ser igualmente nitida. O ajuste da
mira ajuda a equilibrar o a inclinagdo do suporte das lentes para agucgar as se¢des sem foco da imagem.
Ela inclina o suporte das lentes para deixa-lo paralelo ao plano das lentes e o plano DMD.

Nota: Este processo de ajuste da mira pode fazer com que outras areas da imagem para deslizar fora de foco.
Isto é totalmente normal.

Ferramenta necessaria

Para lentes BX-CAA01/BX-CTA01/BX-CAA03/BX-CTA03/BX-CAA06/BX-CTA06/ BX-CTA13/ BX-CTA15, as
seguintes ferramentas sdo necessarias para o ajuste da mira:

. Chave Allen, sext 4mm

Para as lentes BX-CTA16/BX-CTA17, as seguintes ferramentas sdo necessarias:

. Extensor da mira com anel de borracha vermelha
. Ferramenta de encaixe em L

Definicao do modo partida do projetor

1. Escolha o modelo de teste do OSD. Mude para o modo tela cheia.

2. Prepare a area de teste. Verifique se a taxa de projegao das lentes instaladas corresponde aos
requisitos da area de instalagéo (distancia de projegéo e tamanho da tela).

3. Verifiqgue se as lentes estdo instaladas corretamente.

Realizag¢ao do ajuste da mira

Para lentes BX-CAA01/BX-CTA01/BX-CAAQ03/BX-CTA03/BX-CAA06/BX-CTA06/ BX-CTA13/ BX-CTA15
Use a chave Allen para ajustar no sentido horario ou anti-horario os trés parafusos da mira.
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Para lentes BX-CTA16/BX-CTA17
Os extensores de pontos de mira devem ser instalados antes de instalar as lentes BX-CTA16/BX-CTA17.

\\\

Nota: A configuragdo das lentes BX-CTA16 exige um kit de suporte especial. Para mais informagbes detalhadas,
consulte o manual do usuario das lentes BX-CTA16:
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

1. Use a ferramenta com ponto de mira para ajustar os trés parafusos de pontos de mira.

2. Amplie o zoom das lentes na sua abertura mais ampla.

Ajuste o controle do foco para buscar a melhor nitidez da imagem projetada.
4. Ajuste da mira da area A/C.

Se a area C esta no foco da tela, verifique o plano focal da area A.

. Se a posigao clara ja esta na tela, entdo néo é preciso ajustar.

. Se a posigao clara esta fora da tela (préxima ao projetor), gire o parafuso @ no sentido anti-
horario e depois o parafuso @ & @ no sentido horario na metade do curso que ja foi @
girado. Depois repita até que ambos A e C fiquem claros. Por exemplo, gire @ no sentido anti-
horario em um circulo, depois gire @ & @ no sentido horario em meio circulo).

. Se a posigéo clara esta na tela (afastada do projetor), gire o parafuso @ no sentido horario e
depois o parafuso @ & @ no sentido anti-horario na metade do curso que ja foi @ girado.
Depois repita até que ambos A e C fiquem claros.

FULLSCREEN"F N FULLSCREENFULL SCREEN"
QREEN"FULL SCREEN." FULL SCREEN " FULL SCREEN " FULL SCREEN.~FULL SCREEN'" FULL SCREE
ULLSCREENTTFULL SCREENG FURL SCREENT FULL SCREEN,TFULL SCREEN, Fulel SCREEN " FULLSCREE
USCREEN"FULL SCREEN FUL SCREEN " FULL SCREENFULL SCREEN UL L SCREEN."FULLSCREE
EENTFULLSCREENETONL SCREENTFULL SCREENTFULL SCREEN, UL L SCREEN'FULLSCREE
ULLSCREENE FUL SCREEN' FULL SCRAENFULLSCREEN Rl SCREEN'" FULLSCREE
{"FULLSCREEN - FULL SCREEN T FULL SCREEN 7FULL SCREENSFULL SCREEN "FULLSCREE
e ULLSCREEN." FULL SCREEN'" FULL SCREENTTFULL SCREENT-FULL SCREEN " FULLSCREE
ENoF ULLSCREEN," FULLSCREEN - FULLSCREEN ~FULL SCREEN -FULL SCREEN "FULLSCREE
a ULLSCREENT" FULL SCRE LSCREENFULLSCREENFULLSCREEN"" FULLSCREE
CREEN FULLSTY o ULLSCREEN;, FULL SCRE! LSCREENT FULLSCREEN,  FULLSCREEN, " FULLSCREE
CREEN, FULLSCREEN FUL I EN,, FULLSCRE SCREEN"FULLECREEN, FULLSCREEN | FULLSCREE
CREEN!"FULLSCREEN"FUL SCREEN "FULL SCRES SCREEN 7FULLSCREEN!"FULL SCREEN' FULLSCREE
CREEN,FULLSCREEN' FULLSCREEN SCREENFULL SCRE! SCREEN T FULLECREEN,"FULLSCREEN' FULLSCREE
CREENFULLSCRE ‘SCREEN 38U L SCRE SCRAENFULLSCREENF) ‘SCREE
CREEN"FULLSCREETFUL ScReeN JFUBL SCREEN " FULLSCREEN " FULLSCREEN"JfIL LSCREEN” FULLSCREE
CREEN"FULLSCRE REEN JPOML SCRE! SCREENTFULLSCREEN KU SCREE
CREEN"FULLSCRE SCREEN SCRAEN " FULLSCREEN A FULLSCREE
CREENFULLSCREEN"FUL SCREEN, FULL SCREE] SCREEN T FULLSCREEN,"FULLSCREEN"FULLSCREE
CREEN!FULLSCREEN" FUL REENFULL! {7 FULLSCRAEN " FULLSCREEN, " FULLSCREEN' FULLSCREE
CREEN,"FULLSCREEN" FUL SCREEN " FULL SCREEN " FULLSCREEN"FULLSCREEN""FULLSCREEN " FULLSCREE
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CREEN'FULLSCREEN' FULLSC SCREEN"FULLSCREEN' FULLSCREEN'"FULLSCREEN'! FULLSCREE
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CONFIGURAGAO E INSTALACAO

5. Ajuste da mira area D/E.
Se a area D esta no foco da tela, verifique o plano focal da area E.
. Se a posigao clara ja esta na tela, entdo néo é preciso ajustar.

Se a posigao clara esta fora da tela (préxima ao projetor), gire o parafuso @ no sentido anti-
horario e depois o parafuso @ & @ no sentido horario na metade do curso que ja foi @
girado. Depois, repita até que D e E fiquem claros. Por exemplo, gire @ no sentido anti-horario
em um circulo, depois gire @ & @ no sentido horario em meio circulo).

Se a posigéo clara esta na tela (afastada do projetor), gire o parafuso @ no sentido horario e

depois o parafuso @ & @ no sentido anti-horario na metade do curso que ja foi @ girado.
Depois, replta até que DeE flquem claros

" uLLSCREE}”Fu.LSCREE

REEN " FULLSCREEN"FULLSCREE
ILLSCREEN,"FULLSCREEN, FULLSCREE
CSEREEN2PULESEREENEPHELIEREE.

-
'mFULLSCREEN!, FULLSCREE
"FULLECREENT FULLSCREE

CREEN"FULLSCREEN"FULI
EFEERS PO S E RSP
:REEM’ FULLS

CREENTFULL
CReEn“FULL "FULLS
CREEN'"FULL SCREEN""FUL
CREEN"FULLSCREEN"FULL

REEN,"FULLSC]
SCREEN"FULLSCREE

UL I FULLSCREENFULE £E!
SCREEN - FULL SCREEN. | EEM' ULLS
REEN""FULLSCREEN""FULLSCREE

SCREEN "FULLSCREEN""

6. Ajuste da mira area H/I.
Se a area H esta no foco da tela, verifique o plano focal da area 1.
. Se a posigéo clara ja esta na tela, entdo nao é preciso ajustar.

Se a posigéo clara esta fora da tela (préxima ao projetor), gire o parafuso @ no sentido anti-
horario e depois o parafuso @ & @ no sentido horéario na metade do curso que ja foi @
girado. Depois repita até que ambos H e | estejam claros. Por exemplo, gire @ no sentido anti-
horario em um circulo, depois gire @ & @ no sentido horario em meio circulo).

. Se a posigao clara esta na tela (afastada do projetor), gire o parafuso @ no sentido horario e

depois o parafuso @ & @ no sentido anti-horario na metade do curso que ja foi @ girado.
Depois repita até que ambos He l estejam claros.

CREENPULL scREEN TFULL scReENT FULLscheeN FuLL scREeN T FuLL scree
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CREEN"FULL
CREEN"FULL i
CREEN"FULL

SCREEN"FULL
i
SCREENFULL
REENFULL
REEN"FULL
REEALFULLSC!

= FULLSCREEN"FULLSCREE
nszm"‘ruusﬁusw‘" ScREE

RE;
REEN T FULL SCRE]
REEN " FULL

CREEN"FULL SCREENFULL
CREEN"FULLSCREEN " FULLSCR
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

7. Depois do ajuste acima do eixo de visualizacédo, a imagem projetada da area A para a area | ainda
nao pode obter um foco claro na tela. Remova as lentes PJ, depois gire os parafusos da mira @
no sentido @ anti-horario para o fim (PARADA) e depois gire no sentido horario 2 circulos para a
posicao do valor de projeto.

8. Repita os passos 2 a 6 acima para ajustar.

Operacao da Ferramenta de Ponto de Mira BX-CTA17
Para montar as lentes ST, fagca o seguinte:

L

s [ S—
Barras sextavadas
do ponto de mira

i

1. Instale os trés extensores do ponto de mira.
2. Vire as cabegas de encaixe dos extensores na dire¢ao do projetor.
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CONFIGURAGAO E INSTALACAO

Ajuste da mira

O ajuste do ponto de mira é necessario se a imagem ainda nao estiver nitida apds o ajuste de foco. O ajuste do
ponto de mira inclina o suporte da lente para tornar paralelo o plano da lente e o plano DMD para focar totalmente
a imagem na tela.

Ferramenta de encaixe em
L (preta) ou ferramenta de
encaixe em U (preta)
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Conectando fontes ao projetor

Bl S I > S B

Cabo entrada/saida remota com fio
Cabo Disparador 12V

Cabo RJ-45

Cabo HDMI

Cabo HDMI

Cabo DVI-D

Cabo RS-232

10.
11.
12.
13.

IR RN

Cabo 3G-SDI

Cabo de alimentagao
Cabo do Emissor 3D
Cabo Sinc 3D

Cabo USB

Cabo RJ-45
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CONFIGURAGAO E INSTALACAO

Atribuigcoes pin RS232

Pin No. Sinal Pin No. Sinal

1 N/A 6 N/A
@ (ONONONO] @ 2 RXD 7 N/A
(ONONONONO) 3 TXD 8 N/A
4 N/A 9 N/A
5 TERRA

Ajuste da imagem projetada

Altura da imagem
O projetor esta equipado com pés ajustaveis para alterar a altura da imagem.

1. Localize o pé ajustavel que vocé deseja modificar na parte inferior do monitor.
2. Gire o pé ajustavel no sentido horario ou anti-horario para elevar ou baixar o projetor.
[T
08 g * = 65-3;0
S 55
———uim) [ L=
—_— =

Nota: O pé ajustavel pode ser elevado até 38mm ou pode ser removido para certas instalagées.
Certifique de deixar espacgo suficiente ao redor do projetor para ter um fluxo de ar adequado.

Zoom e Foco
Use o controle remoto ou teclado do projetor para ajustar o zoom e foco da imagem projetada.

. Para ajustar o foco da imagem, pressione Foco e os botdes AV para melhorar a qualidade da
imagem. (®
. Para ajustar o tamanho da imagem, pressione Zoom e os botdes QQ para obter o tamanho de

imagem desejada.

R IRCalcGloiaios)
o] [a] @ g
=] o] @] & D =
o] (o] [srd] «(@m}]} &
(O_Efoma
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Configuragcao remota

Instalagao/substituiciao das baterias

Duas pilhas tamanho AAA sao fornecidas para o controle remoto.

1.
2.
3.

Remova a tampa da bateria na traseira do controle remoto.
Insira pilhas AAA no compartimento da bateria, conforme ilustrado.

Substitua a tampa traseira do controle remoto.

- -

Nota: Substitua somente com o mesmo tipo de baterias ou equivalente.

CUIDADO

O uso indevido de pilhas pode resultar em vazamento ou explosao. Certifique-se de seguir as instrugdes abaixo.
Nao misture pilhas de tipos diferentes. Diferentes tipos de pilhas tém caracteristicas diferentes.
Nao misture pilhas novas e velhas. Misturar pilhas antigas e novas pode encurtar a vida util das pilhas

novas ou provocar vazamento quimico nas pilhas antigas.

Remova as pilhas tao logo estejam gastas. Produtos quimicos que vazam das pilhas que entram
em contato com a pele podem causar uma erupgao cutanea. Se vocé encontrar algum vazamento

quimico, limpe cuidadosamente com um pano.

As pilhas fornecidas com este produto podem ter uma expectativa de vida menor devido as condigbes

de armazenagem.

Se nao for usar a unidade de controle remoto por um periodo de tempo extenso, remova as pilhas.

Antes de se desfazer da pilha, vocé deve obedecer a legislagéo local ou do pais.

Configuragao ID do controle remoto

O controle remoto infra-vermelho (IR) suporta o direcionamento individual dos projetores. O receptor remoto no
projetor pode ser definido com um numero especifico de 00 a 99 e o projetor sé responde ao IR remoto definido no
mesmo numero. O cddigo ID padrao do IR remoto € 00, permitindo que ele controle todos os projetores dentro de
seu intervalo efetivo.

Siga os métodos abaixo para configurar o codigo ID para o controle remoto IR:

Codigo ID Mudar modo Codigo do cliente

Manter pressionado o botéo “ID” por 3 s, digite “0”, depois digite “1” em 2 s e depois solte

1 U 3201
o botéo “ID”.
Manter pressionado o botédo “ID” por 3 s, digite “0”, depois digite “2” em 2 s e depois solte

2 U 3202
o botao “ID”.
Mantenha pressionado o botéo “ID” por 3 s, digite “1” depois digite “0” em 2 s e depois

10 R 3210
solte o botéo “ID".
Manter pressionado o botéo “ID” por 3 s, digite “1”, depois digite “1” em 2 s e depois solte

11 U 3211
o botéo “ID".
Manter pressionado o botédo “ID” por 3 s, digite “9”, depois digite “8” em 2 s e depois solte

98 = airen 3298
o botéo “ID”.
Manter pressionado o botéo “ID” por 3 s, digite “9”, depois digite “9” em 2 s e depois solte

% o botéo “ID” 3299

Para retornar o controle remoto IR no valor padréao 00 onde todos os projetores podem ser controlados, pressione
o botéo “ID” por 3 segundos e pressione “0” duas vezes em 2 segundos.

Para mais informagdes sobre a definicao dos receptores remotos, consulte “Configuragcdo remota” na pagina 70.
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CONFIGURAGAO E INSTALACAO

Alcance efetivo

Os sensores de controle remoto infravermelho (IR) estédo localizados nos lados frontal e traseiro do projetor. Para
ter o controle remoto funcionando corretamente, certifique-se de segurar o controle remoto em um angulo de +30°
horizontal ou verticalmente dentro da distancia de 10m (32,8 pés) do sensor de controle remoto IR do projetor.

28 Portugués

Certifique-se de que nao existem obstaculos entre o controle remoto e o sensor IR do projetor.

Certifique-se o transmissor IR do controle remoto n&do esta sendo obstruido pela luz direta do sol ou
lampadas fluorescentes.

Mantenha o controle remoto afastado das [Ampadas fluorescentes a um minimo de 2m ou ele pode
apresentar um mau funcionamento.

Se o controle remoto estiver proximo a [ampadas fluorescentes tipo inverter, ele pode operar sem
eficacia as vezes.

Se o controle remoto e o projetor estiverem a uma distancia muito curta, ele pode operar sem
eficacia.

Quando apontar para uma tela, a distancia efetiva € inferior a 5m do controle remoto para a tela e
reflete os raios infravermelhos de volta para o projetor. Todavia, o intervalo efetivo pode variar entre
as telas.

IMPORTANTE! Se vocé deseja usar o emissor de raios infravermelhos 3D, consulte “Configuragdo de
controle quando usar o emissor IR 3D” na pagina 52.

P HEEET
HEEE
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Horizontal ou ‘ )
Verticalmente £30° R

Horizontal ou ~:.
Verticalmente +30°



CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Remoto com fio

O conector de entrada remota é designado para trabalhar com o remoto com fio ou teclado de raios vermelhos
com intervalo maior e fornece um controle individual confiavel e configuracao facil de um projetor especifico.
O conector de saida remota envia o sinal de controle de raios vermelhos ao préximo projetor quando usar
projetores multiplos.

s

O tipo de conector é conector adaptador de telefone de 3,5mm:

‘ Energia
IR_IN
TERRA
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USANDO O PROJETOR

Ligar/Desligar o projetor

Ligar
1. Conecte com seguranga o cabo de alimentagao CA e o cabo de sinal/fonte ao projetor.
2. Defina o botao de energia na posigcao “I“ (ON) e aguarde até que o botdo de alimentagéo “ D no
teclado do projetor fique na cor laranja solida.
3. Ligue o projetor pressionando o botdo LIGADO “@” no controle remoto ou o botéo de alimentacao

“©” no teclado do projetor.

O LED de status é laranja com uma longa intermiténcia e o LED de status mudara para a cor verde
solida.

STANDBY‘\

o,

’
L4
4
A\ S
)
~

/) \‘ 4
' ou |

\

M iens - R e

Nota: Se o projetor é ligado pela primeira vez, vocé sera avisado para selecionar o idioma do projetor, orientagdo
do projeto e outras definigbes.
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USANDO O PROJETOR

Desligando

1. Desligue o projetor pressionando o botdo de alimentagéo “ no teclado do projetor ou o botédo
DESLIGADO “@” no controle remoto.
Uma mensagem pedira para confirmar se vocé deseja desligar o projetor.

2. Pressione o botédo de alimentacéo ou o botdo DESLIGADO novamente para confirmar, de outro
modo, a mensagem de alerta desaparece depois de 10 segundos e o projetor permanece ligado.

3. Ajuste o interruptor de alimentagéo na posigao “o” (OFF).
O LED de status muda de laranja intermitente para laranja sélido e o teclado também muda para
laranja solido.

4. Desconecte o cabo de alimentacéo do projetor e a saida elétrica.

Nota: Ndo é recomendado ligar o projetor imediatamente depois de desliga-lo. Aguarde 10 segundos até liga-lo
novamente.

Selecionando uma origem de entrada

Ligue a fonte conectada que deseja exibir na tela, como computador, notebook e/ou leitor de video. O projetor
detectara automaticamente a fonte de entrada. Se multiplas fontes sdo conectadas, pressione o botdo ENTRADA
no controle remoto ou a tecla ENTRADA no teclado do projetor para selecionar uma fonte de entrada.
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USANDO O PROJETOR

Navegacao e funcionalidades do menu

O projetor tem menus de visualizagdo na tela (OSD) multilingue que permite que vocé faga ajustes de imagem e
mude varios ajustes.

1. Para abrir o menu OSD, pressione a tecla Menu no controle remoto ou teclado do projetor.

2. Para selecionar um menu principal ou submenu, use os botdes A e V¥ para ilumina-los. Depois,
pressione a tecla Confirmar para entrar no submenu.

3. Pressione a tecla Sair para voltar ao menu anterior ou sair o menu OSD se em um nivel superior.
4. Métodos de regulagem para ajustar o valor de fungéo ou selecionar uma opgao.
. Para ajustar os valores da barra de deslizamento, evidencie a funcdo e use os 4 P botbes
para mudar o valor.
. Para marcar ou desmarcar uma caixa de selegao, evidencie a fungao e pressione Confirmar.
. Para inserir um numero ou simbolo, evidencie o0 nimero ou simbolo e use os botdes A e ¥
para fazer uma selecéo. Vocé pode usar também as teclas de nimero no controle remoto ou
teclado.
. Para selecionar uma opcao de fungdo, use os botdes A V¥ « P para fazer a selecdo. Se

nenhum icone Confirmar é mostrado na barra de navegacao, a opgéo evidenciada € aplicada
automaticamente. Se existe um icone Confirmar na barra de navegacgéao, pressione Confirmar
para confirmar a sua selecao.

Menus principais Submenus Definicdes

Gama Dinamica

Contraste dindmico

Configuragao de 3D

Guia de navegagao

1.  Menu de imagem 4. Menu de configuragdo do dispositivo
2. Menu de exibicao 5.  Menu de comunicagao
3. Menu de definicoes de entrada 6. Menu de informagdes
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USANDO O PROJETOR

Arvore do menu OSD

Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Imagem Modo de imagem Apresentagao
Brilho

Cinema

HDR

sRGB

DICOM SIM.
Mistura

3D

2D Alta Velocidade
Utilizador

Gama Dinamica HDR Desligar

Auto
MododeimagemHDR Brilho

Padrao

Filme
Detalhe
Luminosidade 0~100

Contraste 0~100
Nitidez 1-15

Gamma Filme

Graficos

Padréo(2.2)

vivaz

3D

Quadro negro

DICOM SIM.

1.8

2.0

24

2.6

Contraste dinamico  Preto Dinamico Desligar

Ligar
Velocidade 1~15
Intensidade 0~3
Nivel 50%~100%
Preto Extremo Desligar

Ligar
AVtemporizadormute 0s~10s
Nivel de sinal preto 0~5
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USANDO O PROJETOR

Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Imagem Config. de cores Cor 0~100
Tonalidade 0~100
Temperatura da Cor Quente
Padréo
Cool
Equilibrio de branco  GanhodecorVermelho 0-100
Ganho de cor Verde 0-100
Ganho de cor Azul 0-100
Compensagaodevermeho 0-100
CompensagaodeVerde 0-100
Compensagédodeazul 0-100
Melhoramentobranco 0-10
Espaco de cor Auto
RGB(0~255)
RGB(16~235)
REC709
REC601
Combinagdodecores Padrao de auto teste Desligar
Ligar
Vermelho Matiz 0~254
Saturagado 0~254
Luminancia 0~254
Verde Matiz 0~254
Saturacao 0~254
Luminancia 0~254
Azul Matiz 0~254
Saturagédo 0~254
Luminéancia 0~254
Ciano Matiz 0~254
Saturagao 0~254
Luminancia 0~254
Magenta Matiz 0~254
Saturacgao 0~254
Luminancia 0~254
Amarelo Matiz 0~254
Saturagédo 0~254
Luminéancia 0~254
Branco Vermelho 0~254
Verde 0~254
Azul 0~254
Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3

Sub Menu 4

Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Imagem Cor da parede

Desligar

Quadro negro

Luz amarela

Luz verde

Luz azul

Cor-de-rosa

Cinza

Configuragdo de 3D  Modo 3D

Desligar

Active 3D

Formato 3D

Auto

Pacote de Quadro

Lado a Lado

Cima e Baixo

Sequencia de Imagens

Tecnologia 3D

DLP-Link

Sincronizagao 3D

3D-2D 3D

L

R
SaidadeSincronizaggo3D Ao emissor

Ao Proximo Projetor
3D Inverter Desligar

Ligar
Atraso de Quadro 1~200

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Salvar para Usuario

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Aplicar a Utilizador

Utilizador-Apresentacéo

Utilizador-Brilho

Utilizador-Cinema

Utilizador-HDR

Utilizador-sRGB

Utilizador-DICOM SIM.

Utilizador-Mistura

Utilizador-3D

Utilizador-2D Alta Velocidade

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2

Sub Menu 3

Sub Menu 4

Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Display

Formato

Auto

4:3

16:9

16:10

LBX

Nativo

Digital Zoom

Proporcional

Desligar

Ligar

Horizontal

50%~400%

Vertical

50%~400%

DeslocamentoHorizontal

0~100

DeslocamentoVertical

0~100

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Corregao geométrica

Controlodedeformagao

Basico

AVANCADA

AP

Deformagao basica

Trapézio

Horizontal

0~40

Vertical

0~40

Marcador

Horizontal

0~100

Vertical

0~100

4 Cantos

Superior esquerda

Superior direita

Inferior esquerda

Inferior direita

Deformagaoavangada

Cor da grelha

Verde

Magenta

Vermelho

Ciano

Fundo da grelha

Preto

Transparente

Definigdodedeformagao

Pontos da grelha

2x2

3x3

5x5

9x9

17x17

Deformagao interior

Desligar

Ligar

Nitidezdedeformagao

0~9

Larguradecombinagéo

Sobrepomumerodegrelha

4/6/8/10/12

Gamma

1.8/1.9/2.0/2.1/2.2/12.3/2.4
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Display Corregao geométrica Deformacéo Nivel Preto Zona Base
avancada Topo
Habilitar Desligar
Ligar
Editar Zona
Luminosidade Luminosidade
Vermelho 0~255
Verde 0~255
Azul 0~255
Sair
Vermelho 0~255
Verde 0~255
Azul 0~255
Reset Base Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Topo Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Todos Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Memoéria Guardar memoéria Memoéria 1~Meméria 5
Aplicar meméria Memoéria 1~Meméria 5
Limpar memoria Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Mascara de borda

0~10

Congelar Tela

Descongelar

Congelamento

Modelo de teste

Desligar

Grade Verde

Grade Magenta

Grade Branca

Branco

Preto

Vermelho

Verde

Azul

Amarelo

Magenta

Ciano

Contraste ANSI 4x4

Barra de cores

Tela Cheia
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3

Sub Menu 4

Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Display

PIP/PBP Tela

Desligar

PIP

PBP

Fonte principal

HDMI1

HDMI2

DVI-D

3G-SDI

HDBaseT

Sub Fonte

HDMI1

HDMI2

DVI-D

3G-SDI

HDBaseT

Troca

Tamanho

Pequeno

Medio

Grande

Local

PBP, Principal Esquerda

PBP, Principal Topo

PBP, Principal Direita

PBP, Principal Base

PIP, Canto Inferior Direito

PIP, Base esquerda

PIP, Canto Superior Esquerdo

PIP, Canto Superior Direito

Entrada

Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Det aut origem Desligar
Ligar
Ressincronizagao Desligar
Rapida Ligar
Entradas Ativas HDMI1
HDMI2
DVI-D
3G-SDI
HDBaseT
Ajuste da laténcia Normal
2D Ultra
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Entrada Entrada de reserva  Interruptor Desligar
automatico Ligar
Sinal atual (apenas leitura)
Primeira entrada HDMI1
HDMI2
HDBaseT
DisplayPort
Segunda entrada HDMI1
HDMI2
HDBaseT
DisplayPort
Estado da entrada Ativar/Inativo (apenas leitura)
de reserva
Alteragdo de entrada Mudado/Sem Mudanga
de backup (apenas leitura)
Informagdes de Sinal atual (apenas leitura)

entrada de backup

Estado da entrada
de reserva

Ativar/Inativo
(apenas leitura)

Alteracéo de entrada

de backup

Mudado/Sem Mudanga
(apenas leitura)

Primeira entrada

Pela primeira entrada
(apenas leitura)

Resolucao

(apenas leitura)

Atualizar Horz

(apenas leitura)

Espaco de cor

(apenas leitura)

HDR

Sim/N&o (apenas leitura)

Segunda entrada

Pela segunda entrada
(apenas leitura)

Resolucao

(apenas leitura)

Atualizar Horz

(apenas leitura)

Espaco de cor

(apenas leitura)

HDR

Sim/N&o (apenas leitura)

HDMI

Saida HDMI 1

HDMI 2
HDMI 1 EDID 1.4

2.0
HDMI 2 EDID 1.4

2.0

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2

Sub Menu 3 Sub Menu 4

Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Configuracéo Lingua
do dispositivo

English

Deutsch

Francgais

Italiano

Espafiol

Portugués

Polski

Nederlands

Norsk

ZREPX

AT

AA:E

stof

Pycckun

Magyar

‘ne

Projegéo

Teto

Auto

Ligar

Desligar

Traseira

Desligar

Ligar

Configuragdes de

lente

Foco

+

Zoom

Movimento da Lente

vA<>Q@'

Memodria da lente Guardar memoria

Memoria 1~Memoria 5

Aplicar meméria

Meméria 1~Meméria 5

Limpar memoria

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Calibragdo de Lente

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Trava da lente

Bloquear

Desbloquear

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Programacao

Data e hora

e[ m i

Modo de
programacgao

Desligar / Ligar

Ver hoje

Segunda-feira / Terga-feira /
Quarta-feira / Quinta-feira /
Sexta-feira / Sabado / Domingo
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Configuracéo Programacao Segunda-feira / Ativar programacgao Desligar
do dispositivo Terca-feira / Ligar
Quarta-feira / 9
Quinta-feira / Evento 01-16 Hora 00:00 ~ 23:59
ngta-felra/ Funcéo Desligar / Definigdes de poténcia /
Sabado / .
Dominao Origem de entrada /
9 Modo de Fonte de Luz / Obturador
Evento Desligar
(Funcéo = Ligar / Eco. / Ativar /
Definicdes de Comunicagao
poténcia)
(Fungéo = HDMI1/HDMI2/DVI-D/3G-SDI/
Origem de entrada) HDBaseT
(Fungéo = Modo de Modo Normal/ Modo Eco/
Fonte de Luz) Brilho personalizado
(Funcéo = Obturador ativado /
Obturador) Obturador desativado
Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Copiar eventos para Segunda-feira / Terga-feira /
Quarta-feira / Quinta-feira /
Sexta-feira / Sabado / Domingo
Repor o dia Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Repor programacgéo Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Data e hora Modo de reldgio Utilizar servidor NTP

Manual

Data 2000 ~ 2037 (Ano)
01 ~ 12 (Més)
01 ~ 31 (Dia)

Hora 00 ~ 23 (Hora)

00 ~ 59 (Minuto)

Horario de Verao

Desligar

Ligar

Servidor NTP

time.google.com

asia.pool.ntp.org

europe.pool.ntp.org

north-america.pool.ntp.org

Fuso horario

UTC+14:00

UTC+13:00

UTC+12:45

UTC+12:00

UTC+11:00

UTC+10:30

UTC+10:00

UTC+09:30

UTC+09:00

UTC+08:45

UTC+08:00

UTC+07:00
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USANDO O PROJETOR

Menu principal Sub Menu 2

Sub Menu 3 Sub Menu 4

Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Configuracéo
do dispositivo

Data e hora

Fuso horario

UTC+06:30

UTC+06:00

UTC+05:45

UTC+05:30

UTC+05:00

UTC+04:30

UTC+04:00

UTC+03:30

UTC+03:00

UTC+02:00

UTC+01:00

UTC+00:00

UTC-01:00

UTC-02:00

UTC-03:00

UTC-03:30

UTC-04:00

UTC-05:00

UTC-06:00

UTC-07:00

UTC-08:00

UTC-09:00

UTC-09:30

UTC-10:00

UTC-11:00

UTC-12:00

Intervalo de

Atodas as horas

atualizacéo

Diariamente

Aplicar

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Definicdes de
poténcia

Modo de energia

Eco.

(Suspensao)

Ativar

Comunicagao

Sinal Ligado

Desligar

Ligar

Desligar
automaticamente

0~180 m

Cronbémetro

0~16 h

Trigger 12V

Desligar

Ligar

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Configuragdes de
Fonte de Luz

Modo de Fonte de

Normal

Luz

Modo Eco

Potencia peronalizado

Brilho personalizado Nivel de brilho

30%~100%

Brilho constante

Desligar

Ligar
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Configuragao Obturador Aumento gradual 0,5~5s
do dispositivo Diminuigéo gradual 0,5~5s
Arranque Obturador desativado
Obturador ativado
Seguranca Seguranca Desligar
Ligar
Timer de seguranga Més 0-35
Dia 0-29
Hora 0-23

Mudar Senha

Menu apresentado
no ecra

Local do Menu

Superior esquerda

Superior direita

Centro

Inferior esquerda

Inferior direita

Transparéncia do 0~9
Menu
Menu do Desligar
temporizador 55
10s
15s
30s
60s
Esconder Desligar
Informacgéo Ligar
Fundo Azul
Preto
Branco
Logotipo

Configuragéo do
logétipo

Alterar logétipo

Logotipo predefinido

Neutro

Logotipo do usuario

Logétipo capturado

Captura de logoétipo

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Eliminar logétipo Logotipo capturado

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Logotipo do usuario

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Retroiluminagéo Teclado Desligar
Ligar
Bot&o de energia Desligar
Ligar
Alta altitude Desligar
Ligar
Dados do utilizador ~ Guardar todas as Memoéria 1~Meméria 5
definigoes
Carregar todas as Meméria 1~Meméria 5
definicoes
Atualizagéo do Auto Ligar
Sistema (FOTA) -
Desligar
Atualizagdo Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Configuracéo Reset Reset OSD Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
do di iti
© clispositivo Reset para Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
configuragbes
padrao

Reposigéo seletiva Imagem

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Display

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Entrada

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Comunicagao

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Configuragao

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Comunicagdo ID do Projetor

0~99

Configuragéo remota Cddigo remoto

0~99

Cadigo de

Desligar

alternancia rapida

1~9

Funcao IR Frente

Desligar

Ligar

Topo

Desligar

Ligar

HDBaseT

Desligar

Ligar

Utilizador1

Congelar Tela

Tela em Branco

PIP/PBP

Formato

Esconder Informagao

Configuragao de rede

ID do Projetor

Combinagéo de cores

Reposigao seletiva

Utilizador2

Congelar Tela

Tela em Branco

PIP/PBP

Formato

Esconder Informagao

Configuragao de rede

ID do Projetor

Combinagao de cores

Reposigao seletiva

Configuragéo de Interface LAN

RJ-45

rede

HDBaseT

Enderego MAC

(apenas leitura)

Estado da rede

(apenas leitura) Ligado /

Desligado
DHCP Desligar
Ligar
Endereco IP e,
Mascara de sub- S,
rede
Gateway e e e —m -
DNS .
Aplicar Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Reiniciar Rede

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2 Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5 Sub Menu 6 Valores
Comunicagao Notificagéo de e-mail Email 1 Enderego E-mail 1
(apenas leitura)
Email 2 Enderego E-mail 1
(apenas leitura)
Evento

Erro do ventilador

Desligar/Email

Energia On/Off

Desligar/Email

Perda de Video

Desligar/Email

Laser Desligar/Email
Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
Control Crestron Desligar
Ligar
Endereco IP B
IPID 2~255
Porta 0~65535

Aplicar configuragao
Creston

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

PJ Link Desligar
Ligar

Authentication Desligar
Ligar

Palavra-passe

(apenas leitura)

Servigo

Aplicar configuragdo
PJ Link

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Extron Desligar
Ligar
AMX Desligar
Ligar
Telnet Desligar
Ligar
HTTP Desligar
Ligar
Reset Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)

Taxa de transmissao

Porta de entrada de
série

1200

2400

4800

9600

19200

38400

57600

115200

Reset

Sim / Cancelar (Caixa de dialogo)
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Menu principal Sub Menu 2

Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Informacdes

Dispositivo

Regulamentar

Numero de Série

Horas de Projecéao

Status do sistema

Modo em Espera

Modo de Fonte de
Luz

Horas da fonte de luz

Horas totais

Normal

Modo Eco

Potencia
peronalizado

Temperatura

Tensdo CA

Comunicagao

ID do Projetor

Cadigo remoto

Interface LAN

Enderego MAC

Estado da rede

DHCP

Endereco IP

Mascara de sub-
rede

Gateway

DNS

Crestron

Extron

PJ Link

AMX

Telnet

HTTP

Sinal

Sinal de entrada

Resolugao

Formato de Sinal

Relégio de Pixel

Atualizar Horz

Atualizar Vert

Espaco de cor

Modo de imagem

Segundo sinal

Resolugao

Formato de Sinal

Reldgio de Pixel

Atualizar Horz

Atualizar Vert

Espaco de cor
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Menu principal Sub Menu 2

Sub Menu 3 Sub Menu 4 Sub Menu 5

Sub Menu 6

Valores

Informacdes

Entrada de reserva

Sinal atual

Estado da entrada
de reserva

Alteracdo de entrada
de backup

Primeira entrada

Resolugao

Atualizar Horz

Espaco de cor

HDR

Segunda entrada

Resolugao

Atualizar Horz

Espaco de cor

HDR

Versédo de firmware

Verséo principal

Verséo I-SCALER

Versao F-MCU

Versao de M-MCU

Versédo de L-MCU

Versdo de A-MCU

Verséo de K-MCU

Verséo do LAN

Versédo Formatter

Versdo FPGAO

Versdo FPGA1

Versdo FPGA2

Versao do XFPGA

Versdo HDBaseT

Versdo da Camera

Portugués

47



USANDO O PROJETOR

Menu de imagem

Aprenda como configurar as definicdes de imagem.

Submenus
. Modo de imagem
. Gama Dinamica
. Luminosidade
. Contraste
. Nitidez
. Gamma
. Contraste dinamico
. Config. de cores
. Cor da parede

. Configuragéo de 3D

Modo de imagem

O menu Modo de Imagem fornece varias fungbes para otimizar a imagem projetada para obter a melhor qualidade
de imagem em todos os tipos de ambientes, em consideragao dos fatores como fonte de entrada, cor da tela e luz
ambiente.

Apresentacdo
Melhor para a visualizagao dos slides de apresentagdo em uma sala com brilho.

Brilho
Melhor para as instalagdes que exigem imagens de alto brilho.

Cinema
Melhor para videos projetados em uma sala escura.

HDR
Melhor para visualizagdo do conteudo de Alta Faixa Dinadmica (HDR).

sRGB
A cor da imagem padronizada que corresponde ao padrao de cor sRGB.

DICOM SIM.
Melhor para projecéo de imagens médicas monocromaticas, como diagrama de raios-x.

Mistura
Melhor para as instalagdes de projetor multiplas.

3D
Melhor para visualizag&o de videos 3D.

2D Alta Velocidade
Visualizar o status do modo de Alta Velocidade 2D (Este modo ndo deve ser usada para diagnostico médico).

Nota: Se a resolugéo da fonte de entrada é 800 x 600 @120Hz, 1024 x 768 @120Hz ou 1280 x 720 @ 120Hz,
depois 0 modo de visualizagdo mudara automaticamente para Alta velocidade 2D depois o0 modo 3D,
o0s modos PIP/PBP nao sdo suportadas.

48 Portugués



USANDO O PROJETOR

Utilizador
Definicbes de imagem salvas pelo usuario.

Gama Dinamica

Configurar a definicdo HDR e seu efeito quando visualizar o video dos leitores Blu-ray 4K e dispositivos de
transmissao.

HDR
Habilitar ou desabilitar o processamento HDR.

Modo de imagem HDR

. Brilho: Selecione este modo para mais cores saturadas.

. Padrao: Selecione este modo para imagens de aparéncia natural.

. Filme: Selecione este modo para obter detalhes aprimorados.

. Detalhe: Selecione este modo para obter mais detalhes em cenas escuras.

Luminosidade
Ajuste o brilho luminoso da imagem projetada para adaptador a luz ambiente diferente.

Contraste

Ajuste a taxa de contraste da imagem projetada. O contraste controla o grau de diferenga entre as partes mais
claras e mais escuras da imagem.

Nitidez
Ajuste a claridade dos detalhes na imagem projetada para tornar a imagem mais clara e mais nitida.

Gamma
Selecione um valor da gama apropriada para otimizar a conformidade da imagem com as diferentes fontes de
entrada.

Filme

Melhor para a definicao do home theater.

Graficos

Melhor para a projecéo de fotos de entrada do PC.

Padrao(2.2

Valor da gama padréo.

vivaz

Melhor para jogos. Neste modo, o brilho e saturagdo de cor sdo bem balanceados.
3D

Melhor para visualizagao de videos 3D.

uadro negro

Melhor para projegdo em um quadro negro.

DICOM SIM.
Melhor para proje¢éo de imagens médicas monocromaticas, como diagrama de raios-x.

1.8/2.0/2.4/2.6

Selecione um valor de gama predefinida para ajustar o desempenho de imagem. Em geral, quanto menor o
valor, mais brilho terdo as areas escuras.
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Contraste dinamico
Configurar o Contraste Dinamico para maximizar o contraste para conteudo escuro.

Preto Dinamico

Habilitar esta fungao para ajustar automaticamente o intervalo de contraste para fontes de video. Ela melhora
o nivel de preto na cenas escuras com a redugao da saida de luz.

. Velocidade: Ajuste a velocidade da corregéo de fonte de luz. O valor varia de 1 a 15. Um valor
inferior torna a corregao mais lenta e menos agressiva enquanto um valor maior resulta na correcéo
mais rapida.

. Intensidade: Definir a for¢a do ajuste de contraste dindmico. Os intervalos de valor de 0 a 3, mais
alto o valor, mais forte a corregao.

. Nivel: O ajuste da fonte de luz quando o nivel de luminosidade do conteudo total ficar inferior ao valor
definido. O valor varia de 50% a 100%. Quanto maior o valor, maior o intervalo para ajustar a fonte de
luz.

Preto Extremo

Habilitar esta fungdo para aumentar automaticamente a taxa de contraste desligando a luz laser quando &
detectada a imagem preta.

. AV temporizador mute: Definir um temporizador para a luz laser para desligar depois de detectar o
conteudo de preto. O valor definido varia de Os a 10s.

. Nivel de sinal preto: Defina um valor nivel de preto como limiar para a fungéo Real Black. O valor
pode ser ajustado de 0% a 5%, com 0 sendo o preto mais escuro e 5 sendo o mais luminoso.

Config. de cores

Configure as definicdes de cor da imagem projetada para melhorar o desempenho da cor.
y
i Verde Diagrama de
cromaticidade

Amarelo

Branco

Vermelho

0 1.0
Cor
Ajuste a saturacao da cor selecionada. O valor indica as mudangas de ou para branco no centro do diagrama
cromatico.
Tonalidade

Ajuste o balango de cor de vermelho e verde nas imagens de video.

Temperatura da Cor
Ajuste a temperatura de cor da imagem projetada. As opgbes disponiveis sdo Quente, Padréo e Cool.
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Equilibrio de branco

Ajuste o balanceamento do branco da imagem projetada via ganho e offset. O ganho e offset sdo controles
individuais para cada um dos canais RGB usados para ajustar a escala de cinza. O Gains calibra a cor das
partes escuras e Bias calibra as partes em branco.

. Vermelho / Verde / Ganho de cor Azul: Ajuste a cor das areas de brilho da imagem.
. Vermelho / Verde / Compensacéao de azul: Ajuste a cor das areas escuras da imagem.

Melhoramento branco
Ajuste a luminosidade da cor da imagem enquanto fornece cores mais vibrantes, em incrementos de 0 a 10.

Espaco de cor
Selecione um espaco de cor que tenha sido especificamente sintonizada para o sinal de entrada. As opgdes
disponiveis sdo Auto, RGB(0~255), RGB(16~235), REC709, and REC601.

Nota: A funcdo de Espaco de Cor é acinzentada se o Modo Imagem é sRGB ou sem qualquer fonte de
entrada.

Combinacéo de cores
Mude a cor de uma imagem projetada ajustando cada componente de cor na imagem. A cor ajustavel inclui
Vermelho, Verde, Azul, Ciano, Amarelo, e Magenta (Vm/V /P /C/A/M).

. Padrao de auto teste: Habilite a fungédo para ver o modelo de cor especifico durante o ajuste.
. Vermelho / Verde / Azul / Ciano / Magenta / Amarelo: Selecione uma cor para posterior ajuste.

- Matiz: Ajuste o cubo da cor selecionada. O valor reflete o numero de graus de rotagcdo em
torno do diagrama cromatico da cor original. O aumento de valor indica a rotagéo no sentido
anti-horario e a diminuicdo da rotagao no sentido horario.

- Saturacado: Ajuste a saturagéo da cor selecionada. O valor reflete as mudangas de cor de ou
para o branco no centro da diagrama cromatico.

- Luminancia: Ajuste a luminancia da cor selecionada. Aumente o valor para clarear a imagem
(adicionar branco a cor) ou diminuir o valor para escurecé-la (adicionar preto a cor).

. Branco: Ajuste o desempenho de cor branca via a definicao de valores Vermelho, Verde e Azul.
- Vermelho / Verde / Azul: Ajuste as cores de vermelho, verde e azul para otimizar o
desempenho da cor branca.
. Reset: Reinicialize as definicdes de fungéo nos valores padrao de fabrica.

Cor da parede

Defina a cor da parede do projetor para obter o melhor desempenho de cor para uma parede especifica. As
op¢des disponiveis sdo Desligar, Quadro negro, Luz amarela, Luz verde, Luz azul, Cor-de-rosa e Cinza.

Configuracao de 3D

O arquivo de video 3D combina duas imagens levemente diferente (quadros) da mesma cena representando

as diferentes visdes que os olhos veem a esquerda e direita. Quando estes quadros sao visualizados rapido o
suficiente e vistos com 6culos 3D sincronizados com os quadros da esquerda e direita, o cérebro da pessoa que
vé e entdo junta as imagens separadas em uma unica imagem 3D. O Menu 3D fornece as op¢des para configurar
as funcgdes 3D para visualizar corretamente videos 3D.

Modo 3D
Habilitar ou desabilitar a fungao 3D.

Formato 3D

Selecione um formato 3D adequado para o sinal de entrada 3D. As opg¢des disponiveis sao Auto,
Pacote de Quadro, Lado a Lado, Cima e Baixo, e Sequencia de Imagens.
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Tecnologia 3D

Selecione uma tecnologia 3D adequada de acordo com a forma que o sinal de sincronizagao 3D é
processado.

. DLP-Link: Selecione DLP-Link quando o sinal de sincronizagéo 3D é gerado pela tecnologia DLP
Link criada no projetor. O DLP Link trabalha sé com os 6culos que sdo compativeis com a tecnologia
3D DLP e a fungéo 3D é habilitada.

. Sincronizagao 3D: Selecione a Sincroniza¢ao 3D quando o sinal de saida de sincronizagao 3D é
enviado a um emissor ou outro projetor por meio da porta de saida de sincronizagéo 3D.
3D-2D
Transforme o conteudo 3D para imagens 2D.
. 3D: Reproduza o conteudo 3D normalmente.

. L: Reproduza as imagens a esquerda do conteudo 3D.
. R: Reproduza as imagens a direita do contetido 3D.

Saida de Sincronizacao 3D
Configure a transmisséo do sinal de saida de sincronizacéo 3D.

. Ao emissor: Envie o sinal de sincronizagao 3D para o emissor conectado a porta de saida de
sincronizacgéo 3D.

. Ao Préximo Projetor: Envie o sinal de sincronizagdo 3D para o préximo projetor quando usar
projetores multiplos.

Configuracao de controle gquando usar o emissor IR 3D

Os dispositivos infravermelhos interferem um com o outro se colocados no mesmo angulo de detecgao.
Se deseja usar o emissor IR 3D e a fungdo remota IR, realize uma das seguintes operagdes:

. Coloque o emissor IR 3D fora do angulo de detecgao do controle remoto IR, como mostrado abaixo:
Horizontal ou Verticalmente
+30°
' Direcao do emissor IR 3D
—t NG
—
S——

Direcado do emissor IR 3D
OK

Diregao do emissor IR 3D
NG

Horizontal ou
Verticalmente +30°

. Com base no layout da sala, desabilite o receptor remoto frontal ou superior no menu OSD >
Comunicagéao > Configuragao remota > Funcao IR para evitar interferéncias do emissor IR 3D,
permitindo ainda usar a fungao de controle remoto IR.
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Se nenhum dos dois métodos descritos acima resolveu o problema, use outro emissor IR 3D/emissor RF 3D
ou tente qualquer um dos dois métodos seguintes.

. Use um cabo de entrada remota com fio para o controle IR.

®

. Use o controle IR por meio do dispositivo HDBaseT (n&o fornecido).

Nota: Desmonte os receptores remotos Frontais/Superiores e habilite o HDBaseT para o controle IR no
menu OSD > Comunicagéo > Configuragdo remota > Fungéo IR.
3D Inverter

Quando o video 3D nao é exibido corretamente, use esta fungao para inverter os quadros a esquerda e direita
3D.

Atraso de Quadro

Defina um valor de atraso do quadro para o projetor para corrigir a diferenga de tempo entre o sinal 3D
fornecido e o resultado a ser executado. Esta fungao funciona apenas quando a referéncia E/D ¢é definida
para o Campo GPIO. Quando realizar a combinag¢ao 3D em varios projetores, defina o atraso do quadro para
cada projetor para corrigir as imagens nao sincronas.

Reset
Reinicialize as definicbes de fungéo nos valores padrao de fabrica.

Salvar para Usuario
Salve as definigdes de imagem no modo Usuario.

Aplicar a Utilizador

Aplique as definicdes da imagem emUtilizador-Apresentacao, Utilizador-Brilho, Utilizador-Cinema, Utilizador-HDR,
Utilizador-sRGB, Utilizador-DICOM SIM., Utilizador-Mistura, Utilizador-3D ou Utilizador-2D Alta Velocidade.

Reset
Reinicializar todas as defini¢des 3D.
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Menu de exibigao

Aprenda como configurar as definicdes para projetar adequadamente as imagens de acordo com suas
circunstancias de instalacao.

Submenus

. Formato
. Digital Zoom

. Corregéo geométrica
. Mascara de borda
. Congelar Tela
. Modelo de teste
. PIP/PBP
Formato

Defina o formato da imagem projetada. As opgdes disponiveis sdo Auto, 4:3, 16:9, 16:10, LBX ou Nativo.
Selecione Auto para visualizar o tamanho da imagem detectada.

Digital Zoom
Ajuste digitalmente o tamanho da imagem projetada.

Nota: A projecdo da imagem depende da fonte de sinal.

Proporcional
Habilite a funcdo para ter a altura da imagem e largura mudada na mesma proporgao.

Horizontal

Use os botées « e B para mudar a largura da imagem projetada.

Vertical

Use os botdes A e ¥ para mudar a altura da imagem projetada.

Deslocamento Horizontal
Use os botdes d e P para deslocar horizontalmente a imagem.

Deslocamento Vertical

Use os botdes A e V¥ para deslocar verticalmente a imagem.

Reset
Reinicializar as definicdes de zoom nos valores padréo de fabrica.
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Correcao geométrica
Configure as definicdbes geométrica para remodelar a imagem para as superficies de projegao diferentes.

Controlo de deformacéao
Configure as definicdes de deformagéo. Selecione entre Basico, Avangado e AP.

. Basico: Configure as definicdes de distorgéo, pincushion, 4 cantos.

. AVANCADA: Defina a cor da grade e o plano de fundo da grade, assim como configure as definicdes
de deformagao e mistura.

. AP: Use o Visual Suite para controlar o projetor. Quando Visual Suite é habilitado, a construgéo do
projetor nas fungées geométricas sdo desabilitadas.

Deformacéao basica
Configure as definicdes de deformacao basicas.

. Trapézio: A funcao de distor¢cao é usada para ajustar as imagens na forma retangular assimétrica.

- Horizonta!: Ajuste o lado esquerdo e direito da imagem projetada para torna-la um retangulo
uniforme. E usado para as imagens com lados esquerdo e direito diferentes.

I i | LN R

- Vertical: Ajuste o lado superior e inferior da imagem projetada para torna-la um retadngulo
uniforme. E usado para as imagens com lados superior e inferior diferentes.

1

T

]

1

I

1 /
I 1
| /
'/I
\ \ Y

. Marcador: A funcao pincushion é usada para ajustar a imagem com distor¢do em barril ou
pincushion.

- Horizontal: Corrija a imagem projetada com a distorgao em barril ou pincushion.

I 1
I I
1 1
1 1
I I
| b d|
I I
1 1
1 1
1 1
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. 4 Cantos: Redimensione a imagem movendo os 4 cantos da imagem para ajusta-la em uma
superficie de projegao especifica.

+—> +—>

! !

Deformacéo avancada

Configure as definicdes de deformacgao avangada. Consulte a “Instrugbes do Controle de Distor¢gdo Manual”
na pagina 100.

Nota: Quando Basic ou AP do Controle de Deformacgéo é selecionado, a Deformag¢ao Avangada ficara

indisponivel.
. Cor da grelha: Selecione a cor da grade para o modelo deformacgéo e mistura entre Verde, Magenta,
Vermelho e Ciano.
. Fundo da grelha: Selecione o plano de fundo da grade entre Preto e Transparente.
. Definicdo de deformacgao: Configure as definicdes de deformacao.

- Pontos da grelha: A selegdo do niumero de grade do controle de deformacéo,
2x2/3x3/5x5/9x9/17x17 .

- Deformacgao interior: Ligue para ajustar a grade interna, a funcao é ativada quando exceder
os pontos da grade 3x3.

- Nitidez de deformagao: Quando as linhas da grade sao distorcidas de retas para curvas,
as linhas da grade serao distorcidas e ficaréo irregulares. Para evitar irregularidade da linha,
ajuste a nitidez de deformacéo para desfocar ou tornar mais nitido a borda das imagens.

. Configuragao de combinagao: Configure as definicbes da mistura diretamente no projetor para unir
duas ou mais imagens em uma imagem maior e continua.

- Largura de combinagéao: Configure a largura do padréo de distor¢ao.
- Sobrepor numero de grelha: Defina o ajuste da escala da largura de mistura, até 12 pixels.

- Gamma: Selecione o valor da gama da area de mistura para ajustar a curvatura do efeito de
mistura.

Nota: Para flexibilidade da instalagdo, ndo aplicamos uma limitagdo FW no menu de mistura deste
dispositivo. Pode ocorrer distorgdo se tentar distorcer a um nivel extremo. Para instalagées
mais complexas, a um certo custo, entre em contato com seu representante para os
dispositivos externos de distorgao.

Largura Iniciar pixel

|

Area de mistura —e

Gamma—-e
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. Nivel Preto: Ajuste manualmente o nivel de preto da imagem projetada.

- Zona: Suporta o ajuste de nivel preto de duas camadas, superior e inferior. Evite sobrepor
areas de duas camadas, s6 o valor de nivel preto superior exibido na area de sobreposigao.

- Habilitar: Habilite ou desabilite o ajuste do nivel de preto na area selecionada.

- Editar Zona: Ajuste de ajuste da area do nivel preto. Quando entrar na visualizag&o de ajuste
da area, o usuario pode pressionar o botdo “INFORMACAO” no controle remoto para alcangar
a tecla de atalho para adicionar e remover pontos.

- Adicionar Ponto: Adicione até 32 pontos de controle da area para um ajuste do nivel
de preto.

- Remover ponto : Remova pelo menos 4 pontos de controle da area selecionada.
Nota:
. Entrar em Editar Zona:
a) Use a tecla de atalho “FENTRADA” do controle remoto para habilitar ou desabilitar a
fungéo Adicionar Pontos.

a) Use a tecla de atalho “AUTO” do controle remoto para habilitar ou desabilitar a fungao
Remover Pontos.

¢) Use a tecla de atalho “INFORMACAQ” do controle remoto para mostrar o didlogo de
ajuda da tecla de atalho de “Editar Zona” e use “Menu” ou “Sair” para ocultar o dialogo
de ajuda.

. Depois de adicionar ou remover um ponto de controle, pressione Confirmar para se
mover para o proximo ponto no sentido anti-horario.

- Luminosidade: Ajuste os valores de Vermelho/Verde/Azul da area de nivel preto selecionada
simultaneamente.
- Vermelho/Verde/Azul: Ajuste cada cor da area de nivel preto selecionada individualmente.

- Reset: Reinicialize o nivel de preto nos valores padrao de fabrica na area Inferior ou Superior
em ambas as areas.
Meméria
O projetor permite que o usuario salve até cinco memarias geométricas, incluindo aquelas definidas

diretamente no projetor e aquelas configuradas por meio das ferramentas de software externas. As opg¢oes
disponiveis sdo Salvar Memoria, Aplicar Memoéria e Apagar Memodria.

Reset
Reinicialize as definigbes geométricas nos valores padrao de fabrica.

Mascara de borda

A funcao de mistura de canto permite que vocé oculte um ou multiplos cantos da imagem projetada. Vocé pode
usar esta fungéo para remover o ruido de codificagdo do video nos cantos das imagens de video.

Congelar Tela
Selecione para pausar da tela de visualizagéo apesar de qualquer mudanga no dispositivo de fonte.

Modelo de teste

Selecione um modelo de teste. As op¢des disponiveis sdo Desligar, Grade Verde, Grade Magenta, Grade Branca,
Branco, Preto, Vermelho, Verde, Azul, Amarelo, Magenta, Ciano, Contraste ANSI 4x4, Barra de cores e Tela Cheia.
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PIP/PBP
PIP/PBP (imagem em imagem/imagem pela imagem) permite a visualizagdo simultaneamente duas imagens das
duas fontes de entrada.
Tela
Selecione o modo PIP/PBP apropriado ou desabilite a fungéo.
. Desligar: Desabilite 0 modo PIP/PBP.

. PIP: Visualize uma fonte de entrada na tela principal e outra fonte de entrada em uma janela de
definigao interna.

. PBP: Visualize duas imagens do mesmo tamanho na tela.

Fonte principal

Selecione uma fonte de entrada para a imagem principal. As fontes de entrada disponiveis sdo HDMI1,
HDMI2, DVI-D , 3G-SDI e HDBaseT.

Sub Fonte

Selecione uma fonte de entrada para a segunda imagem. As fontes de entrada disponiveis sdo HDMI1,
HDMI2, DVI-D , 3G-SDI e HDBaseT.

Troca

Troca da fonte principal e subfonte.

Tamanho
Mude o tamanho de visualizagdo da subfonte no modo PIP.

Local
Ajuste a localizagdo da sub-imagem. No esquema de layout abaixo, o “P” indica a imagem principal:

. Layout PBP

Layout PBP
PBP, Principal Esquerda PBP, Principal Direita
PBP, Principal Topo PBP, Principal Base
. Layout PIP
Tamanho PIP
Layout PIP
Pequeno Medio Grande
P P P
PIP, Canto Inferior Direito
O O []
P P P
PIP, Base esquerda
O ] []
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Tamanho PIP
Layout PIP
Pequeno Medio Grande
- L] L]
PIP, Canto Superior Esquerdo
B P B
| B B
PIP, Canto Superior Direito
B B B
Nota: Consulte a tabela abaixo em relagao da compatibilidade PIP/PBP.
Compatibilidade PIP/PBP
Matriz PIP/PBP DVI-D HDMI-1 HDMI-2 3G-SDI HDBaseT
DVI-D — \ \' \' \")
HDMI-1 \' — \' \' \)
HDMI-2 \") \") — \' \")
3G-SDI \") \") \' — \")
HDBaseT \' \' \' \' —

Reset

Reinicialize todas as definigbes de visualizagdo nos valores padrao de fabrica.
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Menu de Definigcoes de Entrada

Aprenda como configurar as definicdes de entrada do projetor.

Submenus
. Det aut origem
. Ressincronizagao Rapida
. Entradas Ativas
. Ajuste da laténcia
. Entrada de reserva
. HDMI
. HDBaseT

Det aut origem

Quando a Fonte Automatica é habilitada, o projetor detecta automaticamente e seleciona o sinal de entrada.
Depois que a fonte de entrada é selecionada, pressione o botdo de entrada no controle remoto ou teclado para
mudar para outras fontes disponiveis. Quando a fungéo é desabilitada, pressionando Entrada se abrira o submenu
Ativar Entradas.

Ressincronizagao Rapida
Habilite este recurso para realizar um processo rapido de sincronizagcao do projetor com o sinal de entrada.

Ressincronizagao Rapida

Selecione um sinal de entrada na lista de fontes. As fontes de entrada disponiveis sdo HDMI1, HDMI2, DVI-D ,
3G-SDI e HDBaseT.

Ajuste da laténcia

Habilite este recurso para reduzir o tempo de resposta.

Nota: Se o ajuste de laténcia é definido em 2D Ultra, entdo o modo 3, modos PIP e a resolucdo 4K 30Hz nao sao
suportados.

Entrada de reserva

A funcédo de Entrada de backup permite que o usuario configure duas fontes de entrada com a mesma
especificagdo de temporizacdo. Com a perda de uma fonte de entrada, o projetor muda automaticamente para
outra fonte.

Esta funcao pode ser util para as instalagbes que exigem visualizagao ininterrupta da fonte de conteudo, como
espetaculos ao vivo, exibigcdes e sala de controle critica. As fontes de entrada disponiveis sao HDMI1, HDMI2, DVI
e HDBaseT.

Interruptor automatico

Verifique a caixa para habilitar a mudanga automaticamente para a fonte de entrada de backup quando a
fonte atual falha.

Sinal atual
Exibe o sinal ativo atual.

Primeira entrada

Selecione um sinal como primeira fonte de entrada. Depois que a fonte selecionada é ativada, o menu OSD
mostra o sinal Resolugéo, Atualizar Horz (taxa de atualizagdo horizontal) e Espago de cor.

Segunda entrada
Selecione um sinal como segunda fonte de entrada. Depois que a fonte selecionada é ativada, o menu OSD
mostra o sinal Resolugéo, Atualizar Horz (taxa de atualiza¢do horizontal) e Espacgo de cor.
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Estado da entrada de reserva
Exibe o status da fungdo. O Status de Entrada de Backup é ativado quando encontra as seguintes condig¢oes:

. Autocomutagao esta marcada.

. As duas fontes estdo com a mesma especificagdo de temporizagao.
. As duas fontes estao ativas.

. O projetor esta exibindo uma das duas fontes.

Alteracao de entrada de backup
Exibe a mudancga de fungao.

Informacdes de entrada de backup

Exibe a informagao de funcéo, incluindo Sinal atual, Estado da entrada de reserva,

Alteracao de entrada de backup, Primeira entrada e sua Resolugao, Atualizar Horz, Espaco de cor, HDR,
Segunda Entrada e seu Resolugéo, Atualizar Horz, Espacgo de cor e HDR.

HDMI
Configure as portas HDMI do projetor.

Saida
Selecione a porta HDMI para emitir o sinal.

HDMI 1 EDID/HDMI 2 EDID

Quando receber um sinal HDMI, define a compatibilidade EDID do projetor para exibir o sinal corretamente.
Selecione 1.4 para os dispositivos de entrada com os dispositivos HDMI 1.4 ou 2.0 para HDMI 2.0.

Reset

Reinicialize todas as definicbes de entrada nos valores padrao de fabrica.
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Menu de Configuragao do Dispositivo

Aprenda como configurar as definicdes do sistema para o projetor.

Submenus

. Lingua

. Projecao

. Configuragdes de lente

. Programacao

. Data e hora

. Definicbes de poténcia

. Configuragbes de Fonte de Luz

. Obturador

. Seguranga

. Menu apresentado no ecra

. Configuragéo do logétipo

. Retroiluminacéo

. Alta altitude

. Dados do utilizador

. Atualizagéo do Sistema
Lingua

Selecione um idioma para o menu OSD. Os idiomas disponiveis séo Inglés, Alemao, Francés, ltaliano, Espanhol,
Portugués, Polonés, Holandés, Noruegués, Chinés Tradicional, Chinés Simplificado, Japonés, Coreano, Russo,
Hungaro e Tailandés.

Projecao
Mude a direcdo da imagem selecionando um modo de projec&o adequado.

Teto
Habilite a funcdo para a instalagao do suporte de teto.

Traseira
Verifique a fungao para projecao posterior.
Configuragoes de lente
Configure as definicdes das lentes para ajudar a posicéo e a qualidade de imagem.

Foco

Use os botbes A e V¥ para ajustar o foco da imagem projetada.

Zoom

Use os botses @ e Q para ajustar o tamanho da imagem projetada.

Movimento da Lente

Use os botdes A ¥ « P para ajustar a posigdo das lentes para deslocar a area projetada.
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Nota: Anel flutuante BX-CTA17

. Para um melhor desempenho otico, ajuste manualmente o anel flutuante antes de ajustar o Zoom e
Foco.

. A escala da etiqueta do anel flutuante mostra a distancia de projegéao.

. A distancia de proje¢ao é das lentes do projetos para a tela. Por exemplo, se a distancia entre a
tela e as lentes do projetor € de 1,4 m, ajuste a escala do anel flutuante em “1.40” para um melhor
desempenho.

M — 150,75x2 3 83,85
etiqueta (Afastado: 148,75 Proximo: 152,75) Parte posterior do flange
adesiva

[::] O ]
%
R4
N33
=2.10
== =1.40 g 1
s

=0.70

m

v L
Anel fixo 23,5 |, 19,5 Anel de flutuago

Etiquetadesiva dos
anéis de flutuacao

Memoéria da lente

Este projetor pode poupar até cinco definicdes de lentes, que registram a posicao das lentes. Para registrar
os dados corretos, realize a calibragdo das lentes na primeira vez que processar a memoria das lentes.

. Guardar meméria: Selecione um registro de 1 a 5 para salvar as definicdes das lentes atuais.
. Aplicar memoria: Selecione um registro de 1 a 5 para aplicar nas definicdes das lentes.
. Limpar meméria: Apague os registros de lentes salvos.

Nota:

. Deve-se Salvar a Memoria, antes de Aplicar a Memoria, de outro odo, a fungéo de aplicar a
memoria ficara acinzentada ou desabilitada.

. A realizagé&o de uma calibragéo de lente apagara os registros salvos das lentes.

. A configuragéo de BX-CTA16 exige um kit de suporte especial. Para mais informacgées, consulte
0 manual do usuario de BX-CTA16.

Calibracao de Lente

Calibre a posicao das lentes para retorna-la ao centro. Para impedir danos no projetos e lentes, realize
sempre calibragao das lentes antes de substituir as lentes.

Trava da lente

Bloqueie as lentes para impedir os motores das lentes de se mover, o que desabilita todas as fungdes das
lentes.

Reset

Reinicialize as definicbes das lentes nos valores padréao de fabrica.
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Programacgao

Programe as fung¢des do projetor para operar automaticamente no tempo definido.
Programacao
Data e hora 2019/11/06 14:00
Modo de programacéo Ligar
Ver hoje Segunda-feira ¢’
Segunda-feira Ligar
Terca-feira Desligar
Quarta-feira Desligar
Quinta-feira Desligar
Sexta-feira Desligar
Sabado Desligar
Domingo Desligar
Repor programacao

@ Confirmar 4 Selecionar Voltar

Data e hora

Antes de definir uma programacao, configure as definicbes de data e tempo. Consulte a “Data e hora” na
pagina 66.

Modo de programacéo

Habilite ou desabilite a fun¢éo de programacédo. Se o projetor é controlado via software ou dispositivos
externos, o Modo Programacéo exibe o Modo AP e as fungdes de programacéo do projetor ficam
acinzentadas.

Ver hoje
Ver a lista de eventos programadas para hoje.

Nota: Depois que a programacéo é configurada, certifique-se de salvar todas as definigbes.

Segunda-feira para Domingo
Configurar a programacéo por dias de uma semana. Na pagina do menu Programacao, selecione um dia e
configure as definicdes de programagao.

Segunda-feira Evento 01
Ativar programacao Hora 08:00
01 08:00 Ligar + —— @ Evento Defini¢oes de poténcia
02 08:01 HDMI 1 Reset
03 08:01 Modo Normal
Ligar «
04 --:-- e
Desligado
05 --:-- e
Eco.
06 --:-- e
Ativar
07 -=t-- e

Comunicacdo
08 --:-- e

Mais eventos

Copiar eventos para

Repor o dia
E® Confirmar § Selecionar Voltar @ Confirmar$ Selecionar Voltar
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Ativar programacgao: Habilite ou desabilite a fungéo programacgao para o dia selecionado.

Evento 01-16: Selecione um numero de registros dos casos e configure os detalhes da programacao.

- Hora: Defina a hora do evento.

Origem de entrada, Modo de Fonte de Luz e Obturador
Nota: Se a Definicao de Alimentagao esta definida em Eco ou Ativa, entao o projetor ndo pode

iniciar novamente.

Funcgéo: Selecione a fungao. As fungdes disponiveis sdo Definicbes de poténcia,

Lista de Evento <Pagina 1/2»

01 08:00 Ligar +

02 08:01 HDMI 1

03 08:01 Modo Normal

04 --:--

05 --:--

06 --:--

07 --:--

08 --:--

09 --:--

10 --:--

@I Confirmar4 Selecionar qp Mudar

Voltar

Lista de Evento

11 ==g==
12 --:--
13 --:--
14 --:--
15 --:--
16 --:--

@ Confirmar% Selecionar 4» Mudar

4Pagina 2/2»

Voltar

Evento: Selecione uma funcao para o caso, que opere automaticamente no tempo definido.
Reset: Reinicialize as definigdes do caso.
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. Copiar eventos para: Copie a configuragéo dos eventos do dia para outro dia.

Segunda-feira
Ativar programacao

01 08:00 Ligar
02 08:01 HDMI 1
03 08:01 Modo Normal
04 --:--

05 --:--

06 --:--  mmmmeeeeee-
07 --:--  mmmemeeeee-
08 --:--  emeeeeeeee-
Mais eventos

Copiar eventos para

Repor o dia

.

Tercafeira

Ativar programacao
01  08:00

02 0801

03 0801

04 --:--

05 --:--

06 --:--

07  --:--

08 --:--

Mais eventos
Copiar eventos para

Repor o dia

Ligar
HDMI 1

Modo Normal

Confirmar & Selecionar Voltar @D Confirmar 4 Selecionar Voltar
. Repor o dia: Reinicialize as definigdes da programacéo para o dia.

Repor programacgéao

Reinicialize todas as definigbes da programacéo.

Data e hora
Configure a data e a hora do projetor.

Modo de relégio

Defina o modo reldgio no Servidor NTP ou Manual.

Nota: Para usar o Servidor NTP, certifique-se que o projetor esta conectado a Internet.

Data

Defina uma data para o projetor. O formato da data esta em Ano/Més/Dia.

Hora
Defina a hora do projetor.

Horario de Verao

Habilite ou desabilite a fungdo de economia da luz diurna.

Servidor NTP

Selecione o Servidor NTP para o modo relégio de rede.

Fuso horario

Defina o fuso horario para o modo relégio de rede.

Intervalo de atualizacao

Defina o intervalo de atualizacéo de data e tempo.

Aplicar
Aplique as modificagcdes de data e hora.
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Definigbes de poténcia
Configure as definicdes de alimentagéo do projetor.

Modo de energia (Suspensao)

Configure o modo em espera do projetor.
. Eco.: Consumo minimo de energia (< 0,5 Watt) que nao permite o controle de rede.

. Ativar: Baixo consumo de energia (< 2 Watt) que permite que o modo LAN entre no médulo economia
de energia e suporta ser ativado pelo Wake on LAN (WoL). Quando o médulo LAN é ativado pelo
WolL, o projetor esta pronto para receber comandos na rede.

. Comunicagdo: Mais consumo de energia que permite controlar o projetor na rede.

Sinal Ligado
Ligue esta fungao para ter o projetor automaticamente ligado quando conectado as fontes de entrada HDMI.
S6 se aplica a definigdo do projetor em espera no modo Comunicagao.

Desligar automaticamente

Defina um temporizador de intervalos para o projetor desligar automaticamente se nenhum sinal for detectado
dentro do periodo de tempo especificado. Pressione os botdes « e P para adicionar ou reduzir o tempo, 1
minutos para cada pressao.

Crondémetro

Defina um temporizador de intervalos para o projetor para desligar automaticamente depois de operar pela
quantidade especificada de tempo.

Trigger 12V
Quando habilitada, a tela do projetor é automaticamente elevada ou abaixada quando o projetor é ligado ou
desligado. Esta fungao soé funciona quando o projetor esta conectado a uma tela do projetor elétrico.

Nota: mini conector 3,5mm com saidas de 12V 500mA (max.) para controle do sistema de relés.

‘ Saida Acionador 12V
Reservado

TERRA
. Ligar: Escolha “Ligar” para ativar o acionador.
. Desligar: Escolha “Desligar” para desativar o acionador.
Reset

Reinicialize as definigdes de poténcia nos valores padrao de fabrica.

Configuragoes de Fonte de Luz
Configure a fonte de luz para controlar a luminosidade do projetor.

Modo de Fonte de Luz

Selecione o0 modo de fonte de luz dependendo dos requisitos da instalagdo. As opcdes disponiveis sdo
Normal, Modo Eco e Potencia peronalizado.

Brilho personalizado

Quando o modo Fonte de Luz é definido em Modo Personalizado, configure o nivel de luminosidade
personalizado.

Configure o Brilho Constante para manter a luminosidade da imagem em um nivel especificado. Um algoritmo
especial € designado para compensar a perda natural de brilho de modo que a imagem possa ser mantida a
um nivel de luminosidade fixa.

. Nivel de brilho: Ajuste o nivel de brilho de 30% a 100%.

. Brilho constante: Habilite para manter a luminosidade da imagem no nivel de luminosidade definida.
Um algoritmo especial é designado para compensar a perda natural de brilho de modo que a imagem
possa ser mantida a um nivel de luminosidade fixa.
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Obturador
Configure o comportamento do obturador.

Aumento gradual

Esta funcao permite o efeito de aumento gradual ao desligar o obturador. O comprimento do efeito aumento
pode ser ajustado de Os a 5s.

Diminuicao gradual

Esta fungao permite que o efeito de aumento gradual ao ligar o obturador. O comprimento do efeito aumento
pode ser ajustado de Os a 5s.

Arranque
Selecione o comportamento do obturador ao ligar o projetor.
. Obturador desativado: O projetor projeta imagens normalmente depois de ser ligado.
. Obturador ativado: O projetor liga automaticamente o obturador depois de ser ligado.
Segurancga

Configure a verificagao de seguranga para proteger o projetor.

Seguranca
Selecione On para proteger o projetor com uma senha. Se o usuario digita uma senha incorreta por trés
vezes, uma mensagem dara uma pop up de alerta que o projetor desligara em 10 segundos.

Timer de seguranca

Especifigue quantidade de tempo que o projetor pode ser usado sem a senha. Depois que o temporizador
conta 0, o usuario deve digitar uma senha para usar o projetor. O temporizador reinicia todas as vezes que o
projetor é ligado.

Mudar Senha

Mude a senha do projetor.

Nota: No dltimo minuto antes de alcangar o temporizador especificado, incluindo Desligar automaticamente,

Cronémetro e Timer de sequranga uma mensagem na tela aparecera com o alerta que o projetor desligara
em 60 segundos. Pressione qualquer botdo no controle remoto ou teclado do projetor para reinicializar o
temporizador e o projetor permanece ligado.

Menu apresentado no ecra
Configure os menus de exibicdo na tela.

Local do Menu

Selecione a localizagdo do meu em Superior esquerda, Superior direita, Centro, Inferior esquerda e
Inferior direita.

Transparéncia do Menu
Defina o nivel de transparéncia do menu.

Menu do temporizador
Defina a quantidade de tempo que o menu é exibido na tela.

Esconder Informacgéo
Habilite ou desabilite as mensagens de informagéo do canto, como fonte de entrada, endereco de IP, etc.

Fundo

Defina a cor do plano de fundo para ser exibida quando nenhum sinal de entrada for detectado. As opcodes
disponiveis séo Azul, Preto, Branco e Logotipo.
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Configuragao do logétipo
Configure o logotipo da tela de partida.
Alterar logétipo

Mude o logotipo da tela de partida. Além do logotipo Padrdo, o usuario pode selecionar em Neutro,
Logotipo do usuario e Logoétipo capturado.

. Logétipo predefinido: Projetor do logotipo padrao.

. Neutro: O logotipo ndo é exibido na tela de partida.

. Logotipo do usuario: Logo personalizado do usuario.

. Logdtipo capturado: Logotipo salvo por meio da fungéo Captura Logotipo.

Nota: O formato de logotipo suportado é PNG e o tamanho é 1920 x 1200 pixels.

Captura de logétipo
Capture a parte da imagem projetada e salve-a como um logotipo personalizado.

Eliminar logétipo

Exclua o logotipo personalizado salvo, incluindo o Logétipo capturado e Logotipo do usuario.
Retroiluminagao
Configure as opg¢des de luz posterior do projetor.

Teclado
Habilite ou desabilite a luz posterior do teclado.

Botéo de energia
Habilite ou desabilite a luz posterior para a tecla de energia.

Alta altitude

Selecione On para aumentar a velocidade do ventilador. Para garantir a qualidade da imagem e impedir danos no
projetor, habilite 0 modo de Alta altitude em alta temperatura, alta umidade ou ambiente em alta altitude.

Dados do utilizador
O usuario pode salvar as definicdes do projeto como dados do usuario e recarregar as definicdes mais tarde.

. Guardar todas as defini¢gées: Salve todas as definigbes do projetor como dados do usuario.
O usuario pode salvar até 5 registros.
. Carregar todas as definigées: Carregue os dados do usuario salvos anteriormente.

Atualizagao do Sistema (FOTA)
Atualize o sistema automatica ou manualmente.

. Auto: O sistema verifica novas atualizagdes automaticamente sempre que estiver conectado a
Internet.
. Download automatico: O sistema fara o download do arquivo de atualizagdo do firmware no plano

posterior e iniciara o processo quando vocé desligar o projetor. Quando a atualizagao tiver sido
realizada, o projetor desligara.

. Atualizagao: Atualize manualmente o firmware do sistema.
Reset
Reinicialize as definigbes nos valores padrao de fabrica.
. Reset OSD: Reinicialize as definicdes OSD nos valores padrao.
. Reset para configuragdes padrao: Reinicialize as definigdes de todos os projetores nos valores
padrao.
. Reposicéao seletiva: Reinicialize as definicdes de um dos menus principais. O usuario pode escolher

Imagem, Display, AVANCADA, Entrada, Comunicagao e Configuracao.

Portugués 69



USANDO O PROJETOR

Menu de comunicagao

O menu de comunicagéo € usado para configurar as definigbes que permitem que o projetor se comunique com
outros projetores ou dispositivos de controle.

Submenus
. ID do Projetor
. Configuragéo remota
. Configuragéo de rede
. Notificagdo de e-mail
. Control
. Taxa de transmisséo

Informagdes suplementares
. Usando o painel de controle da web

. Usando o comando RS232 pela Telnet

ID do Projetor

Atribua um cédigo ID para o projetor de 00 a 99. Use este cdédigo como ID do projetor quando controlar o projetor
em RS232, HDBaseT, Telnet ou outros métodos de controle.

Configuragao remota
Configure as definigdes do controle remoto Infravermelhos (IR).

Cédigo remoto

Pressione e segure a tecla de ID do controle remoto. Quando todas as luzes das teclas acenderem, pressione
a tecla numérica 00-99 para atribuir um niumero. Quando todas as luzes das teclas piscarem rapidamente
duas vezes, o codigo do controle remoto foi alterado. Neste momento, solte a tecla de ID do controle remoto.

Codigo de alternancia rapida

A funcao de recepgéao IR do projetor pode ser temporariamente desativada pela tecla de atalho (0~9) para
evitar a interferéncia de infravermelhos entre os projetores. O ID remoto precisa ser definido em Todos.

Nota: Quando a tecla de atalho esta ativada, as fungbes padrdo ficam temporariamente desativadas.

Euncéo IR

Defina o receptor remoto para o projetor controlar a comunicagéo entre o projetor e o IR remoto.
. Frente: Habilite ou desabilite o receptor remoto frontal.
. Topo: Habilite ou desabilite o receptor remoto superior.

. HDBaseT: Selecione On para definir o terminal HDBaseT como receptor remoto.

Utilizador1 / Utilizador2

Atribua uma fungao aos botdes Usuario 1 e Usuario 2 no controle remoto. Ele permite que vocé use a
fungao facilmente sem ir nos menus OSD. As fungdes disponiveis sdo Congelar Tela, Tela em Branco,
PIP/PBP, Formato, Esconder Informagéo, Configuragédo de rede, ID do Projetor, Combinagao de cores e
Reposicao seletiva.
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Configuracao de rede
Configure as definicdes de rede do projetor.

Interface LAN
Para evitar choques, especifique a interface LAN com RJ-45 ou HDBaseT.

Endereco MAC

Exibe o enderego de MAC. (Apenas leitura)

Estado da rede

Exibe o status de conexao de rede. (Apenas leitura)

DHCP
Ligue o DHCP para obter o endereco IP, mascara de subrede, gateway e DNS automaticamente.

Endereco IP

Atribua o endereco IP do projetor.
Mascara de sub-rede

Atribua a mascara de subrede do projetor.

Gateway

Atribua o gateway do projetor.
DNS

Atribua o DNS do projetor.

Aplicar

Aplique as definicdes de rede com fio.

Reiniciar Rede

Reinicialize as definicbes de rede nos valores padrao de fabrica.

Notificacao de e-mail
Configure as notificagdes de e-mail por alguns casos, o que permite que sejam recebidas como alertas
antecipados por meio de e-mails.

Control

Este projetor pode ser controlado remotamente por um computador ou outros dispositivos externos por meio de
uma conexao de rede sem fio ou com fio. Ele permite que o usuario controle um ou mais projetores a partir de um
centro de controle remoto, assim como alimentando para ligar ou desligar o projetor e ajustar a luminosidade ou
contraste da imagem.

Use o submenu Controle para selecionar um dispositivo de controle para o projetor.

Crestron
Controle o projetor com o controlador Creston e relativo software. (Porta: 41794)
Para mais informacgoes, visite http://www.crestron.com.
. Aplicar configuragao Creston: Configure o Endereco IP Crestron, IPID e Porta. Depois selecione
Aplicar configuragao Creston para salvar as modificagoes.
PJ Link
Controle o projetor com os comandos PJLink v2.0. (Porta: 4352)
Para mais informagoes, visite http://pjlink.jomia.or.jp/english.

. Aplicar configuragao PJ Link: Configure o endereco para o servigo do Link PJ e as relativas
definicdes. Depois selecione Aplicar configuragao PJ Link para salvar as modificages.

Extron
Controle o projetor com os dispositivos Extron. (Porta: 2023)
Para mais informacgoes, visite http://www.extron.com.
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AMX
Controle o projetor com dispositivos AMX. (Porta: 9131)
Para mais informagoes, visite http://www.amx.com.

Telnet
Controle o projetor usando os comandos RS232 por meio da conexao Telnet. (Porta: 23)
Para mais informagbes, consulte “Usando o comando RS232 pela Telnet” na pagina 76.

HTTP
Controle o projetor com o navegador da web. (Porta: 80)
Para mais informacgoes, consulte “Usando o painel de controle da web” na pagina 73.

Optoma Management Suite (OMS
Controle o projetor com OMS.
Para mais informacgoes, visite https://www.optoma.com.

Reset
Reinicialize as fungdes de controle nos valores padrao de fabrica.

Projetor

()

(Ethernet)

Nota:
. Crestron é uma marca registrada da Crestron Electronics, Inc. dos Estados Unidos.
. Extron é uma marca registrada da Extron Electronics, Inc. dos Estados Unidos.
. AMX é uma marca registrada da AMX LLC dos Estados Unidos.
. PJLink registrou pedido de marca e registro de logotipo no Japéo, nos Estados Unidos da América e
outros paises por JBMIA.
. Para obter mais informag6es sobre o0s varios tipos de dispositivos externos que podem ser

conectados a porta RJ45/LAN e controlar remotamente o projetor, assim como 0s comandos
suportados para estes dispositivos externos, entre em contato com o Servigo de Suporte diretamente.

Taxa de transmissao

Defina a taxa de transmissdo em Porta de entrada de série e Porta de saida de série. As opgdes disponiveis sdo
1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600 e 115200.

Reset
Reinicialize todas as definigbes de rede nos valores padrao de fabrica.
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Usando o painel de controle da web

O painel de controle da web permite que o usuario configure varias definicdes do projetor usando um navegador
da web a partir de algum computador pessoal ou dispositivos moveis.

Requisitos do Sistema

Para usar o painel de controle da web, certifique-se que seus dispositivos e software atendem aos requisitos

minimos do sistema.

. Cabo RJ45 (CAT-5e) ou dongle sem fio
. PC, laptop, celular ou tablet instalado com um navegador da web

. Navegadores da web compativeis:
- Microsoft Edge 40 ou versao superior
- Firefox 57 ou versao superior
- Chrome 63 ou versao superior

Visao geral do painel de controle da web
Configure as definicdes do projetor usando o navegador da web.

© Infarmation

' © Date & Time
]
B ™ Schedule

2 Upgrade

]
¥ = Logo Replace
]

Njetwork
T g
L}

§ & Control

DAZUNGZZ
N7GWYWWNAAAVARNNN
100

Eco

30.50C

10.2.25.38
00:50:41:8B:BF:A2
Q7EZE51AAAAACODD2
192.168.1.1

003.10

E01.94

V1124

M00.10

L00.42

A00.79

B00.14
FO1.38(WUB10)
X01.02

¥00.03

H31.20.00.08

Menu Definigbes
Menu Descrigao
Inicio Veja as informacgdes do projetor e detalhes da versao firmware.
IMAGEM Para configurar as definicbes de imagem.
EXIBIGAO Para configurar as definicbes para as imagens de projeto adequadamente de

acordo com suas circunstancias de instalagao.

DEFINIGOES DE
ENTRADA

Para configurar as definicdes de entrada do projetor.

CONFIGURAGAO
DO DISPOSITIVO

Para configurar as definicdes do sistema para o projetor.

COMUNICAGAO

O menu de comunicagéo é usado para configurar as definicbes que permitem
que o projetor se comunique com outros projetores ou dispositivos de controle.

INFORMAGOES

Veja as informacgdes do projetor sobre seu status e definigdes.
As informacdes do projetor sdo apenas para leitura.
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Acesso ao painel de controle da web
Quando a rede esta disponivel, conecte o projetor e o computador a mesma rede. Use o endereco do projetor
como URL da web para abrir o painel de controle da web em um navegador.

1. Verifique o enderego do projetor usando o menu OSD.
. Em uma rede com fio, selecione Comunicag¢ao > Configuracio de rede > Endereco IP.
Nota: Certifique-se que DHCP esta habilitado.
. Em uma rede sem fio, selecione Comunicagao > Configuragao de rede > Gateway.
2. Abra o navegador da web e digite o enderego do projetor na barra de enderegos.
3. A pagina da web redireciona para o painel de controle da web.
4. No campo do Nome do Usuario, digite o nome do usuario: admin(padrao). No campo de Senha, digite

a senha. Numero de série do dispositivo (padréo).
Vocé pode obter o numero de série por um dos métodos a seguir:
a. A etiqueta no projetor como mostrado abaixo:

Optoma

Nota: Imagem da etiqueta é s6 para referéncia.
b. Do menu OSD (V& para Informagdes - Dispositivo > Numero de Série):

Informacgdes

Dispositivo

Status do sistema
Comunicagéo
Sinal

Entrada de reserva

Versao de firmware

Dispositivo

Regulamentar DAZUGGZZ

= Numero de Série Q7KB201AAAACAQDSS 2

{ Horas de Projegao 8]

+ Selecionar «+» Confirmar

Nota: E necessario mudar o nome de usuério e senha depois que estiver conectado. E recomendado
também usar uma senha forte.

Quando a rede nao esta disponivel, consulte “Conecte diretamente o projetor a um computador” na pagina
N 75.
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Conecte diretamente o projetor a um computador
Quando a rede nao esta disponivel, conecte o projetor ao computador diretamente usando um cabo RJ-45 e
configure as definicdes de rede manualmente.

Cabo RJ-45
1. Atribua o endereco IP ao projetor
. No menu OSD, selecione Comunicagao > Configuragao de rede.
. Desligue DHCP e defina manualmente Endereco IP, Mascara de sub-rede, e Gateway do
projetor.
. Pressione Confirmar para confirmar as defini¢oes.
2. Atribua um endereco IP ao computador
. Defina o Gateway Padrdo e Mascara Subrede do computador para corresponder ao projetor.
. Defina o endereco IP do computador para corresponder com os trés primeiros numeros do
projetor.

Por exemplo, se o endereco IP do projetor € 192.168.000.100, defina o enderecgo IP do
computador em 192.168.000.xxx, onde xxx ndo € 100.

3. Abra o navegador da web e digite o endereco do projetor na barra de enderecos.
4, A pagina da web redireciona para o painel de controle da web.
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Usando o comando RS232 pela Telnet
Este projetor suporta o uso de comandos RS232 por meio da conexao Telnet.

1.

5.

Configure uma conexao direta entre o projetor e computador. Consulte Conectar diretamente o
projetor a um computador em pagina 75.

Desabilite o firewall no computador.

Abra o dialogo de comando no computador. Para o sistema de operacao Windows 7, selecione Start
> All Programs > Accessories > Command Prompt. (Iniciar > todos os programas > acessorios
> prompt de comando)

Insira o comando “telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23”.
Substitua “ttt.xxx.yyy.zzz” com o enderego IP do projetor.

Pressione Confirmar no teclado do computador.

Especificacdes para RS232 por meio da Telnet

Telnet: TCP

Porta Telnet: 23 (entre em contato com a equipe de servigos para obter mais detalhes)
Utilitario Telnet: Windows "TELNET.exe" (modo console).

Desconexao para controle RS232-por-Telnet normalmente: Fechar

Abaixo estao as limitagdes para uso do utilitario Windows Telnet diretamente depois que a conexao
TELNET esteja pronta:

- Existem menos de 50 bytes para a carga de rede sucessiva para o aplicativo Telnet-Control.
- Existem menos de 26 bytes para um comando completo RS232 para a Telnet-Control.
- O atraso minimo para o proximo comando RS232 deve ser superior a 200 (ms).

Menu de informacgoes

Veja as informacgdes do projetor sobre seu status e definigbes. As informacdes do projetor sdo apenas para leitura.

Submenus

°
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INFORMAGCOES ADICIONAIS

Resolugdes compativeis

Tabela do temporizador

HDMI 1/HDMI 2

Tipo de Formato de el
P . Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
sinal Sinal (Hz)

10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

640 x 350 1610 85 Y v v \Y, Y, Y, v
640 x 400 ' 85 Y, Y, v Y \Y \Y v
60 Y, Y, v v v v v
1,33
72 v v v v v v v
VGA 640 x 480 4:3
75 Y, v v v v Y, v
85 Y v v \Y v Y, v
70 Y, v v Y, Y, v v
720 x 400 18 | 95
85 Y, v v v v v v
60 Y, v v v v v v
72 v Y, v v Y, Y, Y,
800 x 600 1,33 | 4:3 75 Y v v \Y v Y, v
SVGA 85 Y, v v Y, v Y, v
120 Y, v v v v v v
832 x 624 75 Y, v v v v Y, v
1,33 | 4:3
848 x 480 60 v v v v v Y, v
60 Y Y, v Y v Y, v
70 Y, v v Y, v Y, v
XGA 1024 x 768 1,33 | 4:3 75 v Y, Y, v Y, Y, v
85 v v v Y, v Y, v
120 v v v v Y, Y, v
1152 x 864 1,33 75 Y v v Y Y Y, v
SXGA 4:3
PC 1152 x 870 1,32 75 v v v Y, v Y, v
60 v Y, v v v v v
WXGA 1280 x 768 1,67 | 53 75 v v v v v Y, v
85 v v v v Y, Y, v
60 Y v v v v v v
WXGA 1280 x 800 1,6 |16:10 75 v v v Y, v Y, v
85 Y, v v v v v v
60 Y, v v Y, v Y, v
1280x960 1,33 | 4:3
85 Y, v v v Y, Y, v
SXGA 60 Y v v \Y \Y \Y v
1280x 1024 | 1,25 | 5:4 75 v v v Y, v Y, v
85 v v v v v v v
1360 x 765 60 Y, NA NA v NA NA NA
WXGA 1360 x 768 1,78 | 16:9 60 Y, v v v v Y, v
1366 x 768 60 Y v v Y, \Y v NA
SXGA+ 1400 x 1050 | 1,33 | 4:3 60 v v v Y, v Y, v
60 Y, v Y, v v v v
WXGA+ 1440 x 900 16 |16:10 75 Y, v v v v Y, v
85 v Y, v v Y, Y, v
WXGA++ 1600 x 900 1,78 | 16:9 60 Y v v \Y, \Y, \Y, Y,
50 Y, v v Y, v Y, v
UXGA 1600 x 1200 | 1,33 | 4:3
60 v Y, v v v v v
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Formato de
Sinal

Resolugao

Formato

Sincronismo
vertical
(Hz)

10 bit | 12 bit | 8 bit

HDMI 1/HDMI 2

10 bit | 12 bit

WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 [16:10 60 \ \ \ \ \ \ \

PC WUXGARB | 1920 x 1200RB | 1,6 |16:10 20 v v v v v v v

60 \ \ \ Vv \ \ \

2K 2560 x 1440RB | 1,78 | 16:9 60 \ \ \ \ \ \ \

SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \ \ \ \ \ \ \

SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 60 \ \ \ \ \ \ \

SDTV (576i) 720 x 576 1,25 | 54 50 \ \ \ Vv \ \ \

EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \ \ \ \ \ \ \

EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 60 \ \ \ \ \ \ \

EDTV (576p) 720 x 576 1,25 | 54 50 \ \ \ \ \ \ \

50 \ \ \ \ \ \ \

HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 | 16:9 59,94 \ \ \ \ \ \ \

60 \ \ \ \ \ \ \

50 \ \ \ \ \ \ \

TV 59,94 \ \ \ \ \ \ \
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 | 16:9

60 \ \ \ \ \ \ \

120 \ \ \ \ \ \ \

23,98 \ \ \ \ \ \ \

24 \ \ \ \ \ \ \

25 \ \ \ Vv \ \ \

HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 | 16:9 2997 v v v v v v v

30 \ \ \ Vv \ \Y \Y

50 \ \ \ Vv \ \ \

59,94 \ \ \ \ \ \ \

60 \ \ \ \ \ \ \Y

SD-SDI SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 NA NA NA NA NA NA NA

SDTV (576i) 720 x 576 1,25 | 54 50 NA NA NA NA NA NA NA

50 NA NA NA NA NA NA NA

HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 | 16:9 59,94 NA NA NA NA NA NA NA

60 NA NA NA NA NA NA NA

50 NA NA NA NA NA NA NA

HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 | 16:9 59,94 NA NA NA NA NA NA NA

60 NA NA NA NA NA NA NA

HD-SBI 23,98 NA NA NA NA NA NA NA

24 NA NA NA NA NA NA NA

HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 | 16:9 25 NA NA NA NA NA NA NA

29,97 NA NA NA NA NA NA NA

30 NA NA NA NA NA NA NA

25 NA NA NA NA NA NA NA

(:332}) 1920 x 1080 1,78 | 16:9 29,97 NA NA NA NA NA NA NA

30 NA NA NA NA NA NA NA

50 NA NA NA NA NA NA NA

3GA-SDI HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 | 16:9 59,94 NA NA NA NA NA NA NA

60 NA NA NA NA NA NA NA
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HDMI 1/HDMI 2
Tipo de Formato de =~ Slncro_nlsmo
! . Resolugao Formato vertical
sinal Sinal
(Hz)
1920X1080 com 50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
3GB-SDI | HDTV (1080p) | 352M de IDde | 1,78 | 16:9 59,04 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Carga Util 60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
30 Frame 23,98 Vv Vv Vv Vv v v Vv
obrigatério Packing 1920 x 1080 1,78 | 16:9
g (1080p) 24 Vv Vv Vv v v v Vv
Frame 50 Vv Vv Vv v v v Vv
Packing 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,04 Vv Vv Vv Vv v v Vv
(720p) 60 vV \Y; Vv V \% \% \Y
50 Vv Vv Vv Vv v v Vv
La‘(’foas(';i?“ 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9 59,94 v v v v v v v
60 Vv Vv Vv v v v Vv
24 Vv Vv Vv Vv v v Vv
50 v Vv Vv v v v Vv
D Ladoalado | 1454, 4080 | 178 | 16:9
R (1080p) 59,9 \Y \Y, \Y; \Y v Y \Y
obrigatério
60 Vv Vv Vv v v v Vv
50 Vv Vv Vv v v v Vv
Superior & 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,94 v Vv Vv Vv v v Vv
Inferior (720p)
60 v Vv Vv v v v Vv
23,98 Vv Vv Vv Vv v v Vv
Superior 24 v v v Vi v v v
e Inferior 1920 x 1080 1,78 | 16:9
(1080p) 59,9 Vv Vv Vv v v v Vv
60 Vv Vv Vv Vv v v Vv
SVGA 800 x 600 1,33 | 43 120 v Vv Vv v v v Vv
XGA 1024 x 768 | 1,33 | 4:3 120 Vv Vv Vv Vv v v Vv
HDTV 1280x720 | 1,78 | 16:9 120 Vv Vv Vv v v v Vv
Sequéncia de HDTV 1280 x 800 | 1,78 | 16:9 120 Vv Vv Vv v v v Vv
Imagens 3D
120 Vv Vv Vv Vv v v Vv
1080p 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9
60 v Vv Vv v v v X
WUXGA 1920x 1200 | 1,6 |16:10 60 Vv Vv Vv Vv v v Vv
24 Vv Vv Vv v v v Vv
25 Vv Vv Vv v v v Vv
3840x 2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 30 Vv Vv Vv Vv v v Vv
50 v NA | NA v NA | NA Vv
» 60 Vv NA | NA Vv NA | NA Vv
24 Vv Vv Vv v v v Vv
25 Vv Vv Vv v v v Vv
4096 x 2160
SMPTE 4096 x2160 | 1,9 | N/A 30 Vv Vv Vv Vv v v Vv
50 v NA | NA v NA | NA Vv
60 Vv NA | NA Vv NA | NA Vv
Nota:

«  “V”significa suportado e “NA” significa ndo suportado.
*  “RB”significa “supresséo reduzida”.
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Tipo de | Formato de Blcion S
P . Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
sinal Sinal (Hz)

8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

640 x 350 1610 85 \Y v \Y \Y Y, \Y v
640 x 400 ' 85 \Y \Y; \Y \% \Y; \Y; \Y
60 \Y v v \Y v \Y v
1,33
72 \Y, v \Y; Y, \Y; \Y v
VGA 640 x 480 4:3
75 \Y; \Y \Y; \Y, v Y, v
85 \Y, v \Y \Y Y, \Y, v
70 \Y; Y \Y; \Y, v Y, v
720 x 400 1,8 | 95
85 Y \Y Y \Y v \Y v
60 \Y, v \Y; \Y, \Y; \Y v
72 NA NA NA NA NA NA v
800 x 600 1,33 | 4:3 75 NA NA NA NA NA NA v
SVGA 85 \Y; Y \Y NA NA NA v
120 NA NA NA NA NA NA NA
832 x 624 75 \Y v \Y; NA NA NA v
1,33 | 4:3
848 x 480 60 \Y; \Y \Y; Y, \Y Y, v
60 \Y v \Y \Y Y, Y, v
70 NA NA NA NA NA NA v
XGA 1024 x 768 1,33 | 4:3 75 NA NA NA \Y v \Y \Y
85 \Y v \Y; Y, \Y; \Y v
120 NA NA NA NA NA NA NA
1152 x 864 1,33 75 \Y v \Y \Y Y, Y v
SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 \Y; Y \Y Y \Y Y, v
. 60 NA NA NA \Y NA NA \Y
WXGA 1280 x 768 167 | 53 75 \Y, v \Y; \Y Y, \Y v
85 \Y; \Y \Y; Y, Y, Y, v
60 NA NA NA \Y Y, \Y v
WXGA 1280 x 800 1,6 |16:10 75 \Y; v \Y; v Y, \Y, v
85 \Y \Y \Y \Y Y, \Y \Y
60 \Y, v \Y; Y, Y, \Y v
1280x960 1,33 | 4:3
85 \Y; \Y \Y; Y, v Y, v
SXGA 60 Y v \Y \Y Y, \Y v
1280x 1024 | 1,25 | 54 75 \Y, v \Y; v \Y; Y, v
85 \Y v Y \Y Y \Y \Y
1360 x 765 60 \Y, NA NA Y NA NA NA
WXGA 1360 x 768 1,78 | 16:9 60 \Y; Y \Y; Y, \Y \Y; \Y
1366 x 768 60 \Y v \Y \Y Y, \Y v
SXGA+ 1400 x 1050 | 1,33 | 4:3 60 \Y; v Y, v Y, \Y, v
60 \Y \Y \Y \Y Y \Y \Y
WXGA+ 1440 x 900 1,6 |16:10 75 \Y, v Y, \Y Y, \Y v
85 \Y; \Y \Y; Y, Y, Y, v
WXGA++ 1600 x 900 1,78 | 16:9 60 \Y v \Y \Y Y, Y, v
50 \Y; v \Y; v Y, Y, v
UXGA 1600 x 1200 | 1,33 | 4:3
60 Y, \Y Y \Y Y, \Y, v
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 |16:10 60 Y, v \Y, Y, Y, \Y v
50 \Y; Y \Y; Y, v Y, v
WUXGARB | 1920 x 1200RB | 1,6 | 16:10
60 Y v \Y \Y Y, \Y v
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Formato de Sincronismo
. Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
Sinal (Hz)

8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

PC 2K 2560 x 1440RB | 1,78 | 16:9 60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 59,94 vV | v | v | Vv ]| Vv ]V v
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 60 vV | v | v | Vv | Vv ]V v
SDTV (576) | 720x576 | 1,25 | 54 50 v | v | v | v ] Vv ]V v
EDTV (480p) | 720x480 | 15 | 32 59,94 Vv | v | v | Vv ]| Vv ]V v
EDTV (480p) | 720x480 | 15 | 32 60 v | v | v | Vv ] Vv ]V v
EDTV (576p) | 720x576 | 1.25 | 54 50 vV | v | v | Vv | Vv ]V v
50 vV | v | v | Vv ]| Vv ]V v
HDTV (1080i) | 1920x1080 | 1,78 | 169 | 59,94 v | v | v | v ] Vv ]V v
60 vV | v | v | Vv ]| Vv ]V v
50 v | v | v | Vv ] Vv ]V v
v 59,94 v | v | v v | v | v v
HDTV (720p) | 1280x720 | 1,78 | 16:9
60 vV | v | v | Vv | Vv ]V v
120 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
23,98 vV | v | v | Vv ]| Vv ]V v
2 v | v | v | v ] Vv ]V v
25 v | v | v v | v | v v
HDTV (1080p)| 1920 1080 | 178 | 16:9 |——o" V VIV ]IV VY v
30 v | v | v | v ] Vv ]V v
50 vV | v | v | Vv ]| Vv ]V v
59,94 v | v | v | Vv ] Vv ]V v
60 v | v | v v | v | v v
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
SDSDl TV isTe) | 720x576 | 125 | 54 50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (720p) | 1280x720 | 1,78 | 16:9 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (1080i) | 1920x1080 | 1,78 | 16:9 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
oS! 23,98 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
2 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (1080p)| 1920x 1080 | 1,78 | 16:9 25 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
29,97 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
25 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
( 1?)2(21:) 1920x 1080 | 1,78 | 16:9 29,97 NA | NA | NN\ | NA | NA | NA | NA
30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
3GA-SDI | HDTV (1080p)| 1920x1080 | 1,78 | 16:9 | 59,04 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
16201080 com 50 NA | NA | NN\ | NA | NA | NA | NA
3GB-SDI | HDTV (1080p) | 352Mde IDde | 1,78 | 16:9 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
Carga Util 60 NA | NA | NA | NA | NA [ NA [ NA
0 Frame 23,98 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
e Packing 1920 x 1080 1,78 | 16:9
obrigatério | 753 2 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
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Formato de Sincronismo
. Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
Sinal (Hz)
8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit
Frame 50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Packing 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,04 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
(720p) 60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
La‘(jfoaé(')'i?“ 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9 59,04 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
24 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
D Ladoalado | 445, 1080 | 178 | 16:9
R (1080p) 59,9 NA NA NA NA NA NA NA
obrigatério
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Superior & 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Inferior (720p)
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
23,98 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Superior 24 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
e Inferior 1920 x 1080 1,78 | 16:9
(1080p) 59,9 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
SVGA 800 x 600 133 | 43 120 Vv Vv v v v Y Vv
XGA 1024 x768 | 1,33 | 4:3 120 Vv Vv Vv v Vv v Vv
Sequéncia HDTV 1280x720 | 1,78 | 16:9 120 v Vv v v v v v
de Imagens HDTV 1280x800 | 1,78 | 16:9 120 Vv v Vv v Vv Vv v
3D 120 Y v v v v v Vv
1080p 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9
60 v v Vv Vv Vv v v
WUXGA 1920x 1200 | 1,6 |16:10 60 v Vv Vv v Vv v Vv
24 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
25 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
3840 x 2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 30 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
» 60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
24 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
25 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
402&’;?;60 4096x2160 | 19 | N/A 30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Nota:

*  “V”significa suportado e “NA” significa ndo suportado.
*  “RB”significa “supresséo reduzida”.

82 Portugués



INFORMAGCOES ADICIONAIS

Tipo de sinal

PC

3G-SDI
Formato e Resolugao Formato Smc'romsmo YCbCr 4:2:2
Sinal vertical (Hz)
640 x 350 85 NA
16:10
640 x 400 85 NA
60 NA
1,33

72 NA

VGA 640 x 480 4:3
75 NA
85 NA
70 NA

720 x 400 1,8 9:5
85 NA
60 NA
72 NA
800 x 600 1,33 4:3 75 NA
SVGA 85 NA
120 NA
832 x 624 75 NA

1,33 4:3
848 x 480 60 NA
60 NA
70 NA
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 75 NA
85 NA
120 NA
1152 x 864 1,33 75 NA

SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 NA
60 NA
WXGA 1280 x 768 1,67 5:3 75 NA
85 NA
60 NA
WXGA 1280 x 800 1,6 16:10 75 NA
85 NA
60 NA

1280x960 1,33 4:3
85 NA
SXGA 60 NA
1280 x 1024 1,25 5:4 75 NA
85 NA
1360 x 765 60 NA
WXGA 1360 x 768 1,78 16:9 60 NA
1366 x 768 60 NA
SXGA+ 1400 x 1050 1,33 4:3 60 NA
60 NA
WXGA+ 1440 x 900 1,6 16:10 75 NA
85 NA
WXGA++ 1600 x 900 1,78 16:9 60 NA
50 NA

UXGA 1600 x 1200 1,33 4:3
60 NA
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 16:10 60 NA
50 NA

WUXGA RB 1920 x 1200RB 1,6 16:10

60 NA
2K 2560 x 1440RB 1,78 16:9 60 NA
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3G-SDI
Tipo de sinal For;;z;? e Resolugao Formato ?/?r(t:ir:ar:l(sl-rllr)) YCbCr 4:2:2
SDTV (480i) 720 x 480 15 3:2 59,94 NA
SDTV (480i) 720 x 480 15 3:2 60 NA
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 NA
EDTV (480p) 720 x 480 15 3:2 50,94 NA
EDTV (480p) 720 x 480 15 3:2 60 NA
EDTV (576p) 720 x 576 1,25 5:4 50 NA
50 NA
HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 NA
60 NA
50 NA
v 59,94 NA
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9
60 NA
120 NA
23,98 NA
24 NA
25 NA
HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 29,97 NA
30 NA
50 NA
59,94 NA
60 NA
SDTV (480i) 720 x 480 15 3:2 50,94 v
SD-SDI
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 v
50 v
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9 59,94 v
60 v
50 v
HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 v
60 v
HD-SDI 23,98 v
24 v
HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 25 v
29,07 v
30 v
25 v
HDTV (1080sF) | 1920 x 1080 1,78 16:9 29,07 v
30 v
50 v
3GA-SDI HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 50,94 v
60 v
1920X1080 com 50 v
3GB-SDI HDTV (1080p) | 352M de ID de 1,78 16:9 50,94 v
Carga Util 60 v
3D obrigatério | ' rame Packing 1920 x 1080 178 16:9 23,98 NA
(1080p) 24 NA
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3G-SDI
Tipo de sinal Formato e Resolugao Formato Smc'romsmo YCbCr 4:2:2
Sinal vertical (Hz)
Frame Packing 1280 x 720 1,78 16:9 59,94 NA
(720p)
60 NA
50 NA
Lado a Lado .
(1080i) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 NA
60 NA
24 NA
50 NA
Lado a Lado 1920 x 1080 1,78 16:9
3D obrigatorio (1080p) 59,9 NA
60 NA
50 NA
Superior & Inferior 1280 x 720 1,78 16:9 59,94 NA
(720p)
60 NA
23,98 NA
Superior e Inferior 24 NA
1920 x 1080 1,78 16:9
(1080p) 59,9 NA
60 NA
SVGA 800 x 600 1,33 4:3 120 NA
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 120 NA
HDTV 1280 x 720 1,78 16:9 120 NA
HDTV 1280 x 800 1,78 16:9 120 NA
Sequéncia de 120 NA
Imagens 3D
1080p 1920 x 1080 1,78 16:9 60 NA
50 NA
120 NA
WUXGA 1920 x 1200 1,6 16:10
60 NA
24 NA
25 NA
3840 x 2160 3840 x 2160 1,78 16:9 30 NA
50 NA
60 NA
4K
24 NA
25 NA
4096 x 2160
SMPTE 4096 x 2160 1,9 N/A 30 NA
50 NA
60 NA
Nota:

*  “V7significa suportado e “NA” significa ndo suportado.

*  “RB”significa “supresséo reduzida”.

Portugués 85



INFORMAGCOES ADICIONAIS

HDBaseT

Tipo de | Formato de SO Se
P . Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
sinal Sinal (Hz)

8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

640 x 350 1640 85 Y, Y \Y Y, \Y v \Y
640 x 400 ' 85 \Y; \Y \Y; \Y, \Y Y \Y
60 v \Y \Y Y \Y \Y \Y
1,33
72 Y, \Y, v \Y; \Y v \Y;
VGA 640 x 480 4:3
75 \Y \Y; Y, \Y Y, v Y
85 Y, Y \Y Y, Y, v \Y
70 \Y \Y; Y \Y Y, v v
720 x 400 18 | 95
85 v Y \Y Y Y \Y \Y
60 Y, \Y, v \Y; \Y v \Y;
72 v \Y; \Y, v Y, v v
800 x 600 1,33 | 4:3 75 Y, \Y \Y Y, \Y v \Y
SVGA 85 \Y \Y; Y \Y Y, Y v
120 v \Y \Y Y \Y \Y \Y
832 x 624 75 Y, \Y v Y, \Y v \Y;
1,33 | 4:3
848 x 480 60 \Y \Y; Y, \Y \Y; v Y,
60 Y, Y, \Y Y, \Y v \Y
70 \Y \Y; Y \Y Y, Y, v
XGA 1024 x 768 1,33 | 4:3 75 v \Y \Y \Y \Y \Y \Y
85 Y, \Y, v \Y; \Y v \Y;
120 \Y \Y; \Y, \Y \Y; v Y,
1152 x 864 1,33 75 Y, \Y \Y Y, \Y v \Y
SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 \Y \Y; Y \Y \Y; v Y,
. 60 v \Y \Y Y \Y \Y Y
WXGA 1280 x 768 167 | 5:3 75 Y, \Y, v \Y; \Y v \Y;
85 \Y \Y; Y, \Y Y, v Y,
60 Y, Y, \Y Y, \Y v \Y
WXGA 1280 x 800 16 |16:10 75 Y, \Y, v Y, Y, v \Y;
85 v Y \Y \Y \Y \Y \Y
60 Y, \Y, v \Y; \Y, v \Y;
1280x960 1,33 | 4:3
85 \Y \Y; Y, \Y Y, Y, Y,
SXGA 60 Y, \Y \Y Y, \Y v \Y
1280x 1024 | 1,25 | 5:4 75 v \Y; v Y, Y, v Y,
85 v \Y \Y Y \Y NA \Y
1360 x 765 60 Y, NA NA \Y; NA NA NA
WXGA 1360 x 768 1,78 | 16:9 60 \Y \Y; Y, \Y \Y; \Y \Y;
1366 x 768 60 Y, \Y \Y Y, \Y v NA
SXGA+ 1400 x 1050 | 1,33 | 4:3 60 v \Y, v \Y; \Y v \Y;
60 v \Y \Y Y \Y \Y Y
WXGA+ 1440 x 900 16 |16:10 75 Y, Y, v \Y; \Y v \Y;
85 \Y \Y; Y, \Y Y, v v
WXGA++ 1600 x 900 1,78 | 16:9 60 v \Y \Y Y, \Y v \Y%
50 Y, \Y, v \Y; \Y v \Y;
UXGA 1600 x 1200 | 1,33 | 4:3
60 \Y \Y; Y, \Y, \Y; NA Y
WSXGA+ 1680 x 1050 16 |16:10 60 Y, \Y v \Y; \Y v \Y;
50 \Y \Y; Y, \Y Y, v \Y;
WUXGARB | 1920 x 1200RB | 1,6 |16:10
60 v \Y \Y v \Y NA \Y
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HDBaseT

Formato de Sincronismo
. Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
Sinal (Hz)

8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

PC 2K 2560 x 1440RB | 1,78 | 16:9 60 Vv | NaA | Na| Vv [ Na] NA| v
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 59,94 v v v v v v v
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 60 v v | v v | v v v
SDTV (576) | 720x576 | 1,25 | 54 50 v v v v v v v
EDTV (480p) | 720x480 | 15 | 32 59,94 v v | v v v v v
EDTV (480p) | 720x480 | 15 | 32 60 v v | v v v v v
EDTV (576p) | 720x576 | 1.25 | 54 50 v v v v v v v
50 v v | v v | v v v
HDTV (1080i) | 1920x1080 | 1,78 | 169 | 59,94 v v v v v v v
60 v v | v v v v v
50 v v | v v v v v
v 59,94 v v v v v v v
HDTV (720p) | 1280x720 | 1,78 | 16:9
60 v v | v v | v | Vv v
120 v v v v v v v
23,98 v v | v v v v v
24 v v | v v v v v
25 v v v v v v v
HDTV (1080p) | 19201080 | 1,78 | 16:9 ——o’ v v |V v | V|V v
30 v v v v v v v
50 v v | v v v v v
59,94 v v | v v v v v
60 v v v v v v v
SDTV (480) | 720x480 | 15 | 32 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
SDSDL ooV is7ey | 720x576 | 125 | 54 50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (720p) | 1280x720 | 1,78 | 16:9 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (1080i) | 1920x1080 | 1,78 | 169 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
oS! 23,98 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
2 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9 25 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
20,97 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
25 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
(1%%;}) 1920x 1080 | 1,78 | 16:9 20,97 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
3GA-SDI | HDTV (1080p)| 1920x1080 | 1,78 | 16:9 | 59,04 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
16201080 com 50 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
3GB-SDI | HDTV (1080p) | 352Mde D de | 1,78 | 16:9 | 59,94 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
Carga Util 60 NA | NA | NA | NA [ NA | NA | NA
3D Frame 23,98
obrigatério Packing 1920 x 1080 1,78 | 16:9 o4
(1080p)
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HDBaseT

Formato de Sincronismo
. Resolugao Formato vertical YCbCr 4:4:4
Sinal (Hz)

8 bit | 10 bit | 12 bit | 8 bit | 10 bit | 12 bit

Frame 50 Vv Y v Vv Vv v Vv
Packing 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,94 Vv v v v Vv v v
(720p) 60 \Y; \Y \Y \Y \% \% \%
50 Vv v Vv Vv v Vv Vv
La‘(’foas(')‘i?“ 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9 59,94 v v v v v v v
60 v Vv v Vv Y v Vv
24 v v v v Y v v
50 Vv Vv Vv Vv Vv v v
3D Ladoalado | 4955, 1080 | 1,78 | 16:9
R (1080p) 59,9 \Y \Y; \Y; \Y \% \Y, \Y
obrigatério
60 Vv Y Vv Vv Y v Vv
50 v v Vv v Vv v Vv
Superior & 1280x720 | 1,78 | 16:9 59,94 vV v Vv v v Vv v
Inferior (720p)
60 Vv v Vv Vv Vv v v
23,98 Vv v Vv Vv Vv Vv Vv
Superior 24 v v Vi v v v v
e Inferior 1920 x 1080 1,78 | 16:9
(1080p) 59,9 v v Vv v Vv v Vv
60 v v v v Y v v
SVGA 800 x 600 133 | 43 120 Vv Vv v Vv v v Vv
XGA 1024x768 | 1,33 | 4:3 120 Vv v Vv Vv v Vv Vv
Sequéncia HDTV 1280x720 | 1,78 | 16:9 120 v Vv Vv Vv Y v Vv
de Imagens HDTV 1280x800 | 1,78 | 16:9 120 v Vv v v Vv v Vv
3D 120 v Y v v Y Vv v
1080p 1920 x 1080 | 1,78 | 16:9
60 Vv v Vv Vv v v Vv
WUXGA 1920x 1200 | 1,6 |16:10 60 v Vv Vv Vv v Vv v
24 v Y Vv Vv Y v v
25 Vv v v v Y v Vv
3840 x 2160 | 3840x2160 | 1,78 | 16:9 30 v Vv Vv Vv v Vv Vv
50 NA | NA [ NA [ NA | NA | NA NA
» 60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
24 NA | NA [ NA [ NA | NA | NA NA
25 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
402&’;%;60 4096x2160 | 19 | N/A 30 NA | NA | NA | NA | NA | NA | NA
50 NA | NA [ NA [ NA | NA | NA NA
60 NA | NA | NA | NA | NA | NA NA
Nota:

*  “V”significa suportado e “NA” significa ndo suportado.

*  “RB’ significa “supressédo reduzida’.
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EDID table

720 x 400 @ 70Hz
720 x 400 @ 88Hz
640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz
640 x 480 @ 72Hz
640 x 480 @ 75Hz
800 x 600 @ 56Hz
800 x 600 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz
800 x 600 @ 75Hz
832 x 624 @ 75Hz
1024 x 768 @ 60Hz
1024 x 768 @ 70Hz
1024 x 768 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 75Hz
1152 x 870 @ 75Hz

720 x 400 @ 70Hz
720 x 400 @ 88Hz
640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz
640 x 480 @ 72Hz
640 x 480 @ 75Hz
800 x 600 @ 56Hz
800 x 600 @ 60Hz
800 x 600 @ 72Hz
800 x 600 @ 75Hz
832 x 624 @ 75Hz
1024 x 768 @ 60Hz
1024 x 768 @ 70Hz
1024 x 768 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 75Hz
1152 x 870 @ 75Hz

INFORMAGCOES ADICIONAIS

DVI

1024 x 768 @ 120Hz
1280 x 800 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 60Hz
1360 x 765 @ 60Hz
800 x 600 @ 120Hz
1400 x 1050 @ 60Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1680 x 1050 @ 60Hz

1024 x 768 @ 120Hz
1280 x 800 @ 75Hz
1280 x 1024 @ 60Hz
1360 x 765 @ 60Hz
800 x 600 @ 120Hz
1400 x 1050 @ 60Hz
1600 x 1200 @ 60Hz
1680 x 1050 @ 60Hz

1920 x 1200 @ 59Hz
1920 x 1080 @ 60Hz
640 x 480 @ 60Hz
720 x 480 @ 60Hz
1280 x 720 @ 60Hz
1920 x 1080i @ 60Hz
720 x 480i @ 60Hz
720 x 576 @ 50Hz
1280 x 720 @ 50Hz
1920 x 1080i @ 50Hz
720 x 576i @ 50Hz
1920 x 1080 @ 50Hz
1920 x 1080 @ 24Hz
1440 x 480 @ 60Hz
1920 x 1080 @ 25Hz

1920 x 1200 @ 59Hz
1920 x 1080 @ 60Hz
640 x 480 @ 60Hz
720 x 480 @ 60Hz
1280 x 720 @ 60Hz
1920 x 1080i @ 60Hz
720 x 480i @ 60Hz
720 x 576 @ 50Hz
1280 x 720 @ 50Hz
1920 x 1080i @ 50Hz
720 x 576i @ 50Hz
1920 x 1080 @ 50Hz
1920 x 1080 @ 24Hz
1440 x 480 @ 60Hz
1920 x 1080 @ 25Hz
1280 x 720 @ 120Hz
1920 x 1080 @ 120Hz
3840 x 2160 @ 24Hz
3840 x 2160 @ 25Hz
3840 x 2160 @ 30Hz
4096 x 2160 @ 24Hz
4096 x 2160 @ 25Hz
4096 x 2160 @ 30Hz

Tempo estabelecido: Tempo padrao: Detalhes de tempo:

Tempo estabelecido: Tempo padrao: Detalhes de tempo:
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Tempo estabelecido: Tempo padrao: Detalhes de tempo:

90 Portugués

720 x 400 @ 70Hz 1024 x 768 @ 120Hz 1920 x 1200 @ 59Hz
720 x 400 @ 88Hz 1280 x 800 @ 75Hz 1920 x 1080 @ 60Hz
640 x 480 @ 60Hz 1280 x 1024 @ 60Hz 640 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 67Hz 1360 x 765 @ 60Hz 720 x 480 @ 60Hz
640 x 480 @ 72Hz 800 x 600 @ 120Hz 1280 x 720 @ 60Hz
640 x 480 @ 75Hz 1400 x 1050 @ 60Hz 1920 x 1080i @ 60Hz
800 x 600 @ 56Hz 1600 x 1200 @ 60Hz 720 x 480i @ 60Hz
800 x 600 @ 60Hz 1680 x 1050 @ 60Hz 720 x 576 @ 50Hz
800 x 600 @ 72Hz 1280 x 720 @ 50Hz
800 x 600 @ 75Hz 1920 x 1080i @ 50Hz
832 x 624 @ 75Hz 720 x 576i @ 50Hz
1024 x 768 @ 60Hz 1920 x 1080 @ 50Hz
1024 x 768 @ 70Hz 1920 x 1080 @ 24Hz
1024 x 768 @ 75Hz 1440 x 480 @ 60Hz
1280 x 1024 @ 75Hz 1920 x 1080 @ 25Hz
1152 x 870 @ 75Hz 1280 x 720 @ 120Hz

1920 x 1080 @ 120Hz
3840 x 2160 @ 24Hz
3840 x 2160 @ 25Hz
3840 x 2160 @ 30Hz
3840 x 2160 @ 50Hz
3840 x 2160 @ 60Hz
4096 x 2160 @ 24Hz
4096 x 2160 @ 25Hz
4096 x 2160 @ 30Hz
4096 x 2160 @ 50Hz
4096 x 2160 @ 60Hz



INFORMAGCOES ADICIONAIS

Tamanho da imagem e distancia de projecao

Plataforma WUXGA (16:10)
DMD 0.67”

BX-CAA01/ | BX-CAA06/ | BX-CAA03/
BX-CTA01 BX-CTA06 BX-CTA03 2
Lentes de Projecao
Alcance Projecao Projecao Zoom amplo Padrio Zoom londo Zoom ultra
Ultra-Curto curta curta P 9 longo

Taxa de zoom 1 26X 1 28X 1 25X 1,9X

Tamanho da tela de projecao Distancia de projecao (m)

(E;Teg;::;) Altura (m) La(r'?]l)'lra Largura Largura| Tele |Largura| Tele |[Largural Largura Largura| Tele
50 0,67 1,08 - 068 079 079 101 101 131 129 162 161 312 3,18 5,89
60 0,81 1,29 - 0,83 09 09 122 122 157 156 195 194 376 3,78 7,05
70 0,94 1,51 - 097 113 112 143 1,43 184 182 229 227 439 439 820
80 1,08 1,72 = 1,11 1,29 128 164 163 211 209 262 260 503 500 936
90 1,21 1,94 - 1,26 146 145 185 184 238 235 295 294 566 561 10,51
100 1,35 2,15 - 1,40 163 1,61 205 205 264 262 328 327 630 6,21 11,67
110 1,48 2,37 - 1,86 1,79 1,78 226 226 291 289 362 360 693 6,82 12,82
120 1,62 2,58 0,96 169 19 194 247 247 3,18 3,15 395 394 757 7,43 13,98
130 1,75 2,80 1,04 1,83 213 210 268 2,67 344 342 428 427 820 8,04 1513
140 1,88 3,02 1,11 198 229 227 289 288 371 369 461 460 884 865 16,29
150 2,02 3,23 1,18 212 246 243 3,09 3,09 398 395 495 494 947 925 1744
160 2,15 3,45 1,26 227 262 260 330 330 424 422 528 527 10,11 986 18,60
170 2,29 3,66 1,33 241 2,79 276 351 351 451 448 561 560 10,74 1047 19,75
180 2,42 3,88 1,40 255 296 292 3,72 372 478 475 594 593 11,38 11,08 20,91
190 2,56 4,09 1,48 270 312 3,09 393 392 505 502 6,27 6,27 12,01 11,69 22,06
200 2,69 4,31 1,55 284 329 325 413 413 531 528 6,61 6,60 12,65 12,29 23,22
250 3,37 5,38 1,91 3566 4,12 4,07 517 517 665 6,61 827 827 1582 1533 28,99
300 4,04 6,46 2,28 428 496 489 6,21 6,21 798 795 993 993 19,00 1837 34,77
350 4,71 7,54 2,65 500 579 571 726 7,25 932 928 1159 11,60 22,17 21,41 40,54
400 5,38 8,62 3,01 572 6,62 653 830 829 1066 10,61 13,25 13,26 2535 24,45 46,31
450 6,06 9,69 645 745 735 934 933 11,99 11,94 14,92 14,93 28,52 27,49 52,09
500 6,73 10,77 717 829 817 10,38 10,37 13,33 13,27 16,58 16,59 31,70 30,53 57,86
550 7,40 11,85 789 912 8,99 11,42 11,41 14,66 14,60 18,24 18,26 34,87 33,57 63,64
600 8,08 12,92 861 995 981 12,46 12,45 16,00 15,93 19,90 19,92 38,05 36,61 69,41
650 8,75 14,00 9,33 10,78 10,63 13,50 13,49 17,33 17,26 21,56 21,59 41,22 39,65 75,19
700 9,42 15,08 10,05 11,62 11,45 14,54 14,563 18,67 18,59 23,22 23,25 44,40 42,68 80,96
750 10,10 16,15 NA 10,77 12,45 12,27 15,58 15,58 20,00 19,93 24,89 24,92 47,57 4572 86,74
800 10,77 17,23 11,49 13,28 13,09 16,62 16,62 21,34 21,26 26,55 26,58 50,75 48,76 92,51
850 11,44 18,31 12,21 14,11 13,91 17,66 17,66 22,67 22,59 28,21 28,25 53,92 51,80 98,29
900 12,12 19,39 12,93 14,95 14,73 18,70 18,70 24,01 23,92 29,87 29,91 57,10 54,84 104,06
950 12,79 20,46 13,65 15,78 1555 19,74 19,74 2534 2525 31,53 31,58 60,27 57,88 109,84

1000 13,46 21,54 14,37 16,61 16,36 20,78 20,78 26,68 26,58 33,19 33,24 63,45 60,92 115,61

Nota: Se a tela é maior que 300 polegadas, entdo o texto e imagem finas podem néo ser visualizadas claramente.
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Distancia de projecéao

A distancia entre o projetor e sua tela determina o tamanho aproximado da imagem. Quando mais longe o projetor
estiver da tela, maior sera a imagem projetada. O tamanho da imagem também varia dependendo do formato,
zoom e outras definigbes.

Distancia de projecao

Taxa de deslocamento das lentes ligadas

Taxa de deslocamento das . Taxa de deslocamento me-
o or Se torna imagem escura ~
Lentes de Projecdo lentes oticas canico

___AHo | AVo | AH | AV ___|Max.de AHm | Méx. de AVm|

BX-CTA15 30% 100% 2% 50% 40% 120%
AHmM
AH
V: Altura da imagem projetada *' T
H: Largura da imagem projetada o
O Imagem projetada av ]

B Quando as lentes séo deslocadas além do intervalo de operacgéo descrito,
os cantos da tela podem ficar mais escuros ou as imagens podem ficar fora

de foco. S
Nota: O calculo é baseado na largura de 1/2 imagem e altura de 1/2 e MTO
imagem. v | 2%

AHo

i
i
i
i
i
i
+
i
i
i
i
i
!
i
H

>

Taxa de deslocamento das . Taxa de deslocamento me-
. o Se torna imagem escura ~
Lentes de Projecio lentes oticas canico

___AHo | AVo | AH | AV | Max.de AHm | Max.de AVm

BX-CAAQ6/

BX-CTAO6 30% 100% 20% 80% 40% 120%
BX-CTA17

V: Altura da imagem projetada *' A
H: Largura da imagem projetada
O Imagem projetada ,WI

k Quando as lentes s&o deslocadas além do intervalo de operacgéo descrito,
os cantos da tela podem ficar mais escuros ou as imagens podem ficar
fora de foco.

| (L S RV

Nota: O calculo é baseado na largura de 1/2 imagem e altura de 1/2 sym | ave
imagem.

SN 5 SO SV o SV

AHo
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Taxa de deslocamento das . Taxa de deslocamento me-
. o Se torna imagem escura .
Lentes de Projeciao lentes oticas canico

___AHo | AVo | AH | AV | Mix.de AHm | Max. de AVm

BX-CAAQ1/
BX-CTAO1,

BX-CAAOQ3/ 30% 100% 30% 100% 40% 120%
BX-CTAO3

BX-CTA13

V: Altura da imagem projetada

AHM

H: Largura da imagem projetada RELE
[ Imagem projetada $| ‘

l Quando as lentes séo deslocadas além do intervalo de operagéo descrito, y .

os cantos da tela podem ficar mais escuros ou as imagens podem ficar ‘“’I
fora de foco.

imagem.

Nota: O calculo é baseado na largura de 1/2 imagem e altura de 1/2 E e

. Taxa de deslocamento mecanico
Lentes de Projecao > »
Max. de AHm Max. de AVm

BX-CTA16 +/- 24% 0/-24%

V: Altura da imagem projetada
H: Largura da imagem projetada
O Imagem projetada

v

Quando as lentes s&o deslocadas além do intervalo de operagéo
descrito, os cantos da tela podem ficar mais escuros ou as imagens
podem ficar fora de foco.

Nota:

<
3
-
<
3

==
SEsdEEsEEEEEEE

* O célculo é baseado na largura de 1/2 imagem e altura de 1/2
imagem.

e “Intervalo de Deslocamento da Lente Mecéanica” serve somente
como referéncia e s6 pode ser movido sob a situagdo de Padrdo de
Teste UST.
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Instalagdo com montagem no teto

Dimensoes do projetor
280

QA

Dims.X_

100
100

Amm

310
529

310

M6-4pcsé\\\@

(@

©

&
—

99
99

102 280 102
484

Todas as dimensoes fornecidas em mm
1 Furos de montagem para montagem no teto
X Distancia entre o projetor e extremidade das lentes

Tipo de lentes Distancia X (em mm)

BX-CAA01/

BX-CTAO1 61,6
BX-CAA03/

BX-CTA03 814
BX-CAA06/

BX-CTA06 80.9
BX-CTA13 109,1
BX-CTA15 68,9
BX-CTA16 315,5
BX-CTA17 103

Informagdes de montagem no teto

Se desejar usar um kit de montagem no teto de terceiros, certifique-se de que os parafusos usados para fixar um
suporte no projetor atenda as seguintes especificagoes:

» Tipo do parafuso: M6 x 4
¢ Profundidade maxima do furo: 10 mm

» Torque de aperto: 25Kgf-cm~30Kgf-cm

Nota: Danos resultantes de instalagéo incorreta anularéo a garantia.
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Caédigos do Controle remoto IR

LIGADO (@D
DESLIGAR (@)

o o~ WOON =

2
3
4
5
6
7
8

F1
F1
F1
F1

F1
F1
F1

| Enderego | Data |

Posigao | Repetir
) 1 F1

32 CD 2 FD

32
32
32
32

32
32
32

6 STANDBY
ENNENNEN
(4] [s]Ls]
EENERNEN
(@] [o] L]

iep

=

MODE  BRIGHT. CONTR. PATTERN

|

LENS SHIFT FOCUs

> ] [a]

| <

[a][v][¥]

(=] @] @]

|SHUTTER| |USER 1| | USER Z|

“ Optoma

CD
CD
CD
CD

CD
CD
CD

2E D1
72 8D
73 8C
74 8B
75 8A
77 88
78 87

Pressione para ligar o projetor.

Pressione para desligar o projetor.

Use o teclado numérico nimero "1".
Use o teclado numérico nimero "2".
Use o teclado numérico nimero "3".

Use o teclado numérico niumero "4".
Use o teclado numérico nimero "5".

Use o teclado numérico nimero "6".

Descrigao
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Posicao | Repetir

Auto
Entrada

PARA CIMA (A)

ESQUERDA ()
Confirmar
DIREITA (»)

PARA BAIXO
(V)

Menu
Sair

Modo

Brilho.
Contr.
Modelo

Deslocamento
das lentes «

Deslocamento
das lentes »

Focagem A

Deslocamento
das lentes A

Deslocamento
das lentes ¥

Focagem V¥

Trapézio .
Trapézio 3

Zoom ®

Distor¢do [
Distorgdo I

Zoom Q

Obturador
(Mudo AV)

Utilizador1

Utilizador2
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10
1

12
13
14
15

16
17

18
19
20

21

22

23

24

25
26
27

28

29

30

31

32

88

34
35

36

37
38

39

40

41

42

F1
F1

F1
F1
F1
F1

F1
F1

F1
F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1
F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1
F1

F1

F1
F1

F1

F1

F1

F1

Enderego

Byte 1 | Byte 2

32
32

32
32
32
32

32
32

32
32
32

32

32

32

32

32
32
32

32

32

32

32

32

32

32
32

32

32
32

32

32

32

32

CD
CD

CD
CD
CD
CD

CD
CD

CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD

CD

CD
CD

CD

CD

CD

CD

80
81

82

25

A7
4

18
OF

11
14
10

12

OE

2A

5

28
29
58

41

42

86

34

32

26

87
51

52

53
54

55

56

57

27

7F
7E

7D
DA
58
FB

E7
FO

EE
EB
EF

ED

F1

D5

FA

D7
D6
A7

BE

BD

79

CB

CD

D9

78
AE

AD

AC
AB

AA

A9

A8

D8

Use o teclado numérico nimero "7".
Use o teclado numérico nimero "8".

Use o teclado numérico nimero "9".

Pressione para visualizar as informagdes da imagem
fonte.

Use o teclado numérico nimero "0".
Pressione para definir o ID remoto. Consulte a
“Configuracgao ID do controle remoto” na pagina 27.

Pressione para sincronizar o projetor com a origem de
entrada.

Pressione para selecionar um sinal de entrada.
Pressione para selecionar os itens ou realizar ajustes
para nossa selegéao.

Pressione para selecionar os itens ou realizar ajustes
para nossa selegéo.

Pressione para confirmar a selegédo do item.
Pressione para selecionar os itens ou realizar ajustes
para nossa selegéao.

Pressione para selecionar os itens ou realizar ajustes
para nossa selecéo.

Pressione para exibir os menus de exibicao na tela
para o projetor.

Pressione para retornar ao nivel anterior ou sair dos
menus se em um nivel superior.

Pressione para selecionar o modo de visualizagéo
predefinida.

Pressione para ajustar quantidade de luz na imagem.
Pressione para ajustar a diferenca entre escuro e claro.
Pressione para visualizar um modelo de teste.

Pressione para ajustar a posicao da imagem
horizontalmente.

Pressione para ajustar o foco para melhorar a claridade
da imagem, como desejado.

Pressione para ajustar a posigéo da imagem
verticalmente.

Pressione para ajustar a posigao da imagem
verticalmente.

Pressione para ajustar o foco para melhorar a claridade
da imagem, como desejado.

Pressione para ajustar a distor¢ao horizontal.
Pressione para ajustar a distor¢éo horizontal.

Pressione para ajustar o zoom para obter o tamanho
de imagem desejada.

Pressione para ajustar a distor¢ao vertical.
Pressione para ajustar a distor¢ao vertical.

Pressione para ajustar o zoom para obter o tamanho
de imagem desejada.

Pressione para ocultar/mostrar a imagem da tela.

Pressione para atribuir as fungdes de usuario. Consulte
a “Configuragéo remota” na pagina 70.
Pressione para atribuir as fungdes de usuario. Consulte
a “Configuragdo remota” na pagina 70.
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Solugao de problemas

Se vocé experimentar um problema com seu projetor, consulte as seguintes informacdes. Se o problema persistir,
entre em contacto com revendedor ou a assisténcia técnica local.

Problemas de imagem

Nenhuma imagem aparece na tela

Certifiqgue-se de que todos os cabos e conexdes de alimentacao estejam correta e firmemente
conectados, como descrito na se¢cao Configuragéo e Instalagéo.

Certifique-se de que os pinos dos conectores nao estejam tortos ou quebrados.
Certifique-se que o recurso Disparador (Mudo AV) nao esta ligado.

A image esta fora de foco

Pressione o botdo Focus A ou Focus ¥ no controle remoto ou teclado do projetor para ajustar o

foco até que a imagem fique nitida e legivel.

Verifique se a tela de projecéo esta entre a distancia do projetor. (Consulte o Tamanho da imagem e a

distancia de proje¢do pagina 91).

A imagem fica alongada quando é visualizada sob o titulo DVD 16:10

Quando vocé realiza a leitura DVD anamérfica DVD ou DVC 16:10, o projetor mostrara a melhor

imagem no formato 16:10 no lado projetor.

Se vocé reproduzir um titulo de DVD de formato 4:3, altere o formato para 4:3 no OSD do projetor.

Configure o formato de exibicdo na com tipo de formato 16:10 (largo) no seu leitor DVD.

A imagem é pequena ou grande demais

Pressione o botdo Zoom @ ou Zoom @ no controle remoto ou teclado do projetor para ajusta
tamanho da imagem projetada.

Aproxime ou afaste o projetor da tela.
No menu OSD, selecione Display > Formato para mudar o formato.

A imagem esta com as laterais inclinadas:
Se possivel, reposicione o projetor para que esteja centrado na tela e abaixo da sua parte infer

ro

ior.

Pressione os botées Keystone (distorgao)d/[/0/T no controle remoto para ajustar a forma da tela.

A imagem esta invertida

No menu OSD, selecione Configuragao do dispositivo > Projecao > Traseira para inverter a
imagem de modo que possa projetar por tras da tela translucida.

Outros problemas

O projetor para de responder a todos controles

Se for possivel, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e espere pelo menos 20

segundos antes de reconectar a alimentagéo.

Problemas do controle remoto

Se o controle remoto néo funcionar

Verifiqgue se o angulo de operagao do controle remoto esta apontado dentro de +30° horizontalmente

ou +20° verticalmente para os receptores de infravermelho no projetor.

Certifique-se de que nao haja obstrugdes entre o controle remoto e o projetor. Mova dentro de 10 m

(32,8 pés) do projetor.
Certifique-se de que as pilhas estejam inseridas corretamente.
Substitua as pilhas se elas estiverem acabadas.
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Indicadores de status LED

Visao geral
LED luz
LED Mudo AV
Status do
LED

- =
=7 |

Explicacéo

LED luz Status do LED LED Mudo AV

Mensagem

Estado de espera

Ligar

(Aquecer) Piscando

Ligado e diodo laser

: Fixo Fixo Fixo
ligados

Desligar
(Resfriando)

Mudo AV esta desligado
(aimagem é Fixo Fixo Fixo
visualizada)

Piscando

Mudo AV esta ligado

(A imagem esta preta) £ e e

Comumcagao g Fixo Piscando Fixo
projetor

Atualizagao firmware Piscando Piscando

Queimar Fixo Fixo Fixo

Reinicializagao de

fabrica Fixo Fixo

Erro de excesso de

Fixo
temperatura

Erro falha do ventilador Piscando

Erro falha roda de cores Piscando

Nota: LED teclado (Tecla de energia) ficara vermelho fixo para o modo em espera.
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Especificagoes

Resolugéo WUXGA (1920 x 1200)
Lente Ligue o zoom/foco e deslocamento total das lentes

Consulte as espec. “Distancia de proje¢do” em “Tamanho da imagem e distancia
de projecéo” na pagina 91.

2 entradas HDMI (versao 2.0) (pom parafuso de bloqueio)
1 DVI-D
Entradas 1 HDBaseT
1 entrada 3G-SDI
1 entrada 3D SYNC

Distancia de projecéo

1 saida HDMI (versao 2.0) (com parafuso e bloqueio)
1 saida 3D SYNC

Saidas

1 RS232 (D-sub 9 pin) (Controle PC)

1 x entrada com fio (adaptador telefone 3,5mm) (Entrada remota)
1 disparador 12V (adaptador telefone 3,5mm/preto)

1 USB tipo A (5V/0,5A)

1 RJ-45 (LAN)

2 Receptor IR (Frontal/Superior)

Porta de controle

Requisitos de Energia 100-240V~ 50/60 Hz, 8,5A

Orientacdo de instalagao 360° rotagdo, sem restricdes
484 (L) x 529 (P) x 207,8 (A) mm (sem lentes, com pés)
484 (L) x 529 (P) x 195 (A) mm (sem lentes, sem pés)
Operacional: 0°C ~ 40°C*(32~104°F); 10~85%RH, sem condensacéo
Armazenagem: -10°C ~ 60°C(14~140°F); 5~90%RH, sem condensagao

Dimensoes

Condigdes ambientais ; 5 ) 5 )
Nota: Se a Alta Altitude >5000 pés, o sistema sera operado em um intervalo de

0~35°C para garantir a operagdo normal do projetor. A energia da luz sera
reduzida devid a alta temperatura ambiente (235°C).

Nota: Todas as especificagbes estdo sujeitas a mudangas sem aviso.
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Instrugoes do Controle de Distor¢cao Manual

1. A opcao de controle de Distorgao/Mistura precisa ser mudada para a opgdo OSD. Passos: Menu ->
Display -> Corregao de geometria -> Controle de Distorgédo -> Avangada.

2. A mudanca da cor da grade pode ajudar a distinguir entre as linhas coloridas da grade em cada
projetor quando completar o ajuste de distorcéo. As op¢des de cor da grade de Distorgdo/Mistura
incluem: Verde (padréo), Magenta, Vermelho e Ciano. Passos: Menu -> Display -> Corregdo de
geometria -> Distor¢do Avancada -> Cor da Grade.

3. Definir o tamanho de sobreposi¢cao da mistura. Passos: Menu -> Display -> Corregdo de geometria
-> Distor¢ao Avangada -> Definicdo de Mistura -> Largura da Mistura. As opgdes e alcance efetivo do
tamanho de sobreposicdo conforme abaixo:

(a) Esquerda: 0 (0%) / 192 (10%) ~ 960 (50%)

(b) Direita: 0 (0%) /192 (10%) ~ 960 (50%)

(c) Superior: 0 (0%) /120 (10%) ~ 600 (50%)

(d) Inferior: 0 (0%) / 120 (10%) ~ 600 (50%)

3.1 Configure os projetores e depois defina o tamanho de sobreposi¢do de acordo com a sobreposicao de
projecao atual.

A. Certifique-se que o tamanho de sobreposicdo € menor que o tamanho de sobreposicao da
projecéo atual.

B. Ligar a tela de largura da mistura para todos is projetores ajuda a determinar o alcance de
sobreposigao efetivo.
Veja abaixo as configuragdes para um layout 1x2 como um exemplo e siga 0os passos
abaixo:

3.2 Ajuste primeiro o tamanho de sobreposigéo do limite direito do projetor esquerdo.

100Portugués



INFORMAGOES ADICIONAIS

A. O lado esquerdo da area de sobreposigdo com alternancia ao longo dos valores da
configuracao da mistura. A area de sobreposi¢cdo € mostrada por um quadrado com cor
clara.

B. Ajuste o tamanho de sobreposi¢éo até que o lado esquerdo da area de sobreposi¢ao do
projetor esquerdo ndo exceda o limite esquerdo do projeto direito.

3.3 Ajuste o tamanho de sobreposi¢cao do limite esquerdo do projetor direito.

A. O lado direito da area de sobreposigédo com alternancia ao longo dos valores da configuragao da
mistura. A area de sobreposicado é mostrada por um quadrado com cor clara.

B. Ajuste o valor da configuragdo de mistura no mesmo do tamanho de sobreposi¢ao do limite
direito do projetor esquerdo.

C. Certifique-se que o lado direito da area de sobreposigdo nao exceda o limite direito do projetor
esquerdo.

D. Se nao, reduza o valor da configuragao de mistura até que o resultado corresponda a condigao
do passo C.

E. Se o valor da configuragdo de mistura do projetor direito € menor que o projetor esquerdo, ajuste
o valor do projetor esquerdo igual ao do projetor direito.

4. Use pontos de grade e deformagéo interior para completar a calibragéo da deformacéo.
A. As opcobes de pontos de grade incluem: 2x2 (padrao), 3x3, 5x5, 9x9 e 17x17.
Nota:
1. Use os botdes # , $ , @ ou ® para selecionar o ponto de grade.
2. Pressione o botdo Enter para selecionar o ponto.

3. Depois, pressione os botbes 4, ¥, @ ou ® para alternar a localizagdo do ponto
selecionado.
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(1)

()

@)
(4)

4. Pressione *D para voltar para a pagina anterior.
Deformacao interior: Ligar/desligar o controle interno.

Nota: A distorgdo interna nao suporta pontos de grade 2x2.

A area de sobreposicao é dividida em quatro partes igualmente no modelo de distor¢ao.

Use o ajuste de distor¢ao para alinhar as linhas de grande de sobreposi¢cdo com os dois
projetores para concluir a mistura manual. Siga os passos abaixo:

Selecione o ponto de grade 2x2 e alinhe o limite dos projetores com o lado das areas de
sobreposigao.

Dependendo da situagao da instalagéo, selecione os pontos de grade 3x3, 5x5, 9x9 ou 17x17
para ajustar a linha de grade.

Ligue a deformacao interior para ajustar a grade interna.

Todas as linhas de grade estédo alinhadas. Pressione o botao “Sair” para sair do modelo de
grade e depois a configuracdo de mistura manual estara concluida.

Quando as linhas da grade séo distorcidas de retas para curvas, as linhas da grade podem ficar
distorcidas ou irregulares. Para evitar isto os usuarios podem ajustar a nitidez de distor¢ao para
desfocar ou aumentar a nitidez das bordas das imagens.
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